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本 害 は， MS- DOS (マイクロ ソフト ディスク オペレーティングシステム) 
の 入門 ガイ ド です， 

MS-DOS を 初めて 利用され る 方の ために， MS- DOS のィ ンス トール 方 
法 や アプリケーション プログラム のな 録 方法, MS- DOS の 機能 (中で もよ 
く 使う 機能 ゃ觅 要な 機能) について 体 的に 解説して います. 

□ 本書の 構成と 利用 方法 

本 害 は， 第 1 部より 第 4 部， および 付 緑から 構成され ています. 

第 1 部 は， 初めて MS-DOS を 使う 方に M ん でいた だきたい 解脱です, 
第 1 章 MS-DOS を 使用す るに あたって 必要な 物の 確 |g 

第 2 章 固定 ディスク や フロッピィ ディスクへの MS- DOS の インス ト 
—ル 方法 

第 3 章 アプリケーションプログラム を 利用す るた めに 必要な， 條 
方法 

第 2 部 は， MS-DOS を 使う 上での 基礎的な 知 « を 得る ための 解脱 

です. ^際に 操作 を 行いながら， ここで 解说 する 基本的な 用 龉を瑰 解し, 
便利な 操作 方法 を 学んで ください. 
第 1 章 基 » 的な 用語 （ファイル， コマンド など） についての 説明 

第 2 章 MENU の 使い方 

第 3 章 ファイル 操作 を 行う コマンドの 使い方 

第 4 章 ディレクトリ を 扱う コマンドの 使い方 

第 5 章 ディスクの 上手な 管理 法と MS- DOS 用 ディスクの 作成 法 

第 3 部 は， MS-DOS の 中で， 日本 fi を 入力す るた めの 方法に つい 
て 解脱して います. ひらがな， カタ カナ， 英数字， 記号な ど， 各 稀の 文 
字の 入力お よ び澳 字への 変換 方法 を 説明 します， 
第 1 章 曰 本 語 入力 モ一ド についての 説明 
第 2 章 かな 漢字変換の 方法に ついての 説明 
第 3 章 漢字 以外の 文字 や 記号の タイプ 方法 

第 4 章 そのほか， 日本語 入力 機能に 関連す る さまざまな 知識の 説明 
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はじめに 



第 4 部 は， MS-DOS を 使う 上での 基礎的な 知識 や 周辺 装置な ど を 
使用す る 際に 必要な 情報に ついて 解脱して います. 

第 1 章 MS- DOS の 機能と 特 a 

第 2 章 アプリケーションプログラム を 使用す る 際に 必要と なる 設定 

第 3 章 パッチ ファイルの 機能と 作成 法 

第 4 章 プリンタ を 利用す る 際に 必 ® となる 設定 

第 5 章 间定 ディスク を 使用す る 際に 必要と なる 設定 

第 6 章 その他の 周辺 装 1K や 拡張 機能 を 利用す る 際に 必要と なる 設定 

巻末に 以下の 内容の 付録 を 用意し ました. 

付錄 A エラーメッセージに M する Q&A 
付錄 B MS-DOS の用齬 のまと め 
付 》C MS- DOS の コマンド一 K 
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第 1 部 

初めて MS-DOS を 利用され る 方へ 



第 1 部で は, MS-DOS システムの 使用 を 始める ために 必要な 準備 作業 
について 説明し ます. 特に 初めて MS-DOS を 利用され る 方 は， 必ずお 読 

みください. これから 使用す る コンピュータ システムの 構成 や， MS- 
DOS を 動作させる 方法な どが 扱われて います. 




第 1 章 

必要な 物の 確認 



n 



こで は， MS- DOS パッケージ のなかに 含まれて t 
MS-DOS システム を 使うた めに 必要な 物の 確認 をし ます • 後で 困らな t 
ために も， ここでし つかりと 確かめて おきましょう， 



1-1 お 頁い 上げいた だいた パッケージの 構成 



お E (い 上げいた だいた MS- DOS パッケージに は， MS-DOS 3.3C シス テ 
ム ディスク， マニュアル (本 害 を 含む） などが 含まれて います， ご 使用の 
M に これらの 物が そろって いるか 確認して ください. 




551 部 初めて MS- DOS を 利用され る 方へ 



らの 操作に 必要な 物 



注 息 ： 本 W の 操作 W では， 5 ィ ンチフ n 
ツビ イデ ィ スクを 使^して いますが， 
8 ィ ンチ， 3,5 ィ ンチ フロッピィ ディスク 
の I* 作 まったく 同様です， 



からの 説明で は， 次の 物が 揃ってい る こと を 想定して， 操作 を 行 
つてい きます. 迚 用の ための フロッピィ ディスク など， 必要な ものが 揃 
つてから 操作 を 始めて ください， 




① 本体 ： 一 一 一、. 

② キ一 ボード - 

③ ディスプレイ 装 H 

- ④ フロッピィ ディスク ドライブ 装 匿 1 台 以上 (内蔵 または ifi 設） 

®MS-DOS3.3C システム ディスク および ユーザーズ ガイド （本^) 
® 新しい フロッピィ ディスク 数枚 （フロッピィ ディスクで 連用 時） 
⑦ その他の 周辺 装 (必要に応じて 用意して ください） 

プリンタ， 固定 ディスク， マウスな どの 周辺 装 B について は， 第 4 部 
で 解説して います. 使用す る 装 B に応じて， お読みく ださい， 
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1.2 これからの 操作に 必獎な 物 

フロッピィ ディスク を 保管す る 上での 注意 

フロッピィ ディスク は， 薄い ブラス チッ ク シー ト 上の 磁性体に デ一 タ 
を 記録す る 仕組みに なって います. そのため， 磁気 *熱. 傷の 3 つ は ディ 
スクの 大敵です. ディスク を 扱う 場合に は， これらの 要素が ディスクに 
悪 影？? を 及ぼさな いように 十分 気をつけなければ いけません. 

具体的に は， 次の ような 点に 注意し ます. 

*大 出力の ス ピーカー は 強い 磁界 を 発生す るので， ディ ス ク を 近付けな 
い. 

• ディスク を 扱う 場合に は， 磁気 ネックレス など を 身に 付けない. 

• 曰の 当たる 場所， 極端に 《 温と なる 場所に ディスク を 保管し ない. 

• ディスクの 中身の プラスチック シートに は 手 を 触れない. 

• ディスクに ホコリ や タバコの 灰 を 落とさない. 

• ボールペン など ペン先の 硬い もので ラベルに 文字 を 害かない 
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第 1 部 初めて MS- DOS を 利用され る 方へ 



OS (オペ レー ティ ング システム) と は 何 か 

コンピュータ は， 本体と いろいろな 周辺機器が 組み合わされ てで きている 装 a (システム） です. これ 
らを 効率よ く 使いこなす ために は， システム 全体 を 統一して 運営す る プログラムが 必要 不可欠です. 
オペレーティングシステム （os) は， こうした 管理 プログラムの 集まりで， コンピュータの 数々 の 機能 

の K 方と なり， 作業が スムーズに 行われる ようにす る ソフトウェアです. コンピュータ を 使うた めの 基 
本と なる プログラムの 集まりな ので， 基本 ソフト ゥヱァ とも 呼ばれて います. また， OS のなかで も， 特 

に ディスク 装 at を接統 した コンピュータ システム 用の 基本 ソフトウェア は， ディスク オペレーティング 
システム (DOS) と 呼ばれて います. 

私達 は， いろいろな ソフトウェア 一 アプリケーション ソフト （ワードプロセッサ， 表 計算な ど)， d 
ffi ソフト （BASIC, C き 語な ど)， ゲーム ソフトな ど 一 を 通じて コンピュータ を 操作す るので， 通常 は 
OS を ,ほ 識 する ことはありません. しかし OS は， このような ソフトウェアの 陰で « に 処理 を 行って いま 

す. ■ 

たとえば， OS に は ハードウェア を コントロールす る慟 きがあります. キーボードから 入力され た 文字 
を 判断す る， 処理 結果 を i 由 iffi に 表示す る， プログラム や データ を ディスクから 本体 メモリへ 読み込む， 
プログラム を 実行す る， 本体 メモリの 内容 を ディスクへ 害き 出す， プリンタへ データ を 出力す る， 通 ザ H 
回線 を 制御す る …… これらの コンピュータの 基本的 機能 は， すべて OS が 担って います. 私たちが， いろ 
いろな ソフ トウ ヱァを 通じて コンピュータ を 利用 するとき， このような 処理が 行われて いる こと を 意識 
する 必要はありません が， 各種の ソフト ゥ - ァは， 常に これらの OS の 機能 を 利用しながら 処理 を 行って 

レ、 ます. . 



このように， OS は 有能な 助手と して， ユーザーに 代わって コンピュータ を 管理し ます. したがって， 

ユーザー は， コンピュータ を 制御 するとい ぅ頌 雑な 処理から 解放され， * コンピュータ を 利用した 仕事 fr 
に珥 念す る ことができます. i 
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第 2 章 

MS-DOS の インス 卜ール 



； 主意 ： MS-DOS を W 比 ディスクに イン 
ストール する 場 介に は， 新しい フ" ッ 
ビィ ディスク は 特に 必^ あ り ま せん. 




お H い 上げいた だいた MS- DOS システム ディ スク は， そのまま では ご 
使用に なれません. まず 本な で 解説す る 「ィ ン ストール」 の 作業 を 行う 必 
要が あります. 

インストールと は， MS-DOS を遝 用す る ための ディスク を 作成す る 作 

m です. Ms- dos を インス トールで きる ディ ス ク装 s に は， 固定 ディ ス 
ク， フロッピィ ディスクが あります. 

MS-DOS の インスト一 ル 作業 を 行 うに あたり， 次の もの を 川, ほ し て く 
ださい. 

1. MS-DOS3.3C ユーザーズ ガイ ド （本 害） 

2. MS DOS3.3C システム ディスク 

3. 新しい フロッピィ ディスク …… システム ディスクと 同じ 郴切を シス テ 
ム ディスクと 同じ 枚数 

これから 解说 する MS-DOS のィ ン ストール は， 次の 手 W で 行います 



講入 

i 

2,1 MSDOS の 起動 I 



2,2 MSDOS の インストール 

I 

フ a ツビ ィ ディスクへの 
インス トール 



固定 ディスクへの 
インス トール 

^ ^ 

新しい 固定 ディ 初期化 済み 固定 

スク への インス ディスクへの ィ 
トール ン ストール 



部 初めて MS- DOS を 利 HI される 方へ 



2.1 MS-DOS システムの 起動 

本節で は， MS-DOS の 起動 方法 を 解説し ます. 以降の 車で 解説され て 
いる MS-DOS の 操作 や， アプリケーション プログラム を 実行す る 前に, 
必ず この 操作 を行ゥ てくだ さい.. 

次の 手順に 従って， MS-DOS システム を 起 勅し ます. 

® 本体と， 各種 周辺 装 S (プリンタ など) が 正しく 接統 されて いる こと を 
確かめ ま す. 

② 岡辺 装! S の' 《 源 を ON にし ま す. 

③ コンビ ュ一タ 本体の 電源 を ON にします. 




④ご睐 入いた だいた システム ディスクの， *MS- D0S#1* と ラペルに 記 

された もの を， フロッピィ ディスク 装 S (ドライブ) に セットし ます. 

フロッピィ ディスク は 奥まで ていねいに 差し込みます. 



2,1 MS- DOS システムの fe^ 



© 本体の リセット スィ ツチ を 押します, 




数秒す ると， MS-DOS が 動き はじめ， 次の ような 刚面が * 示されます * 



NEC PC-9800 Series Personal Coiputer 
rOM;; ト MS-DOS n'— シ飞ン 3.3C 

CopyrUht (C) 1881.1990 Microsoft Corp, / NEC Corporation 
ブリン タが 使用 可 tt です 



RS — 2 3 2C インタ一 フ * イスが 使用 可 です 




PC — 9800 レリーズ インスト— ル コマンド 



MS — DOS の a 用 ディスク tft 成します 

インスト一 ル先を aw してく ださい 



Ver. X.XX 
Copyright (C) NEC Corporttlon 19XX 



B 定 ディスク 

プ o， ピィ ディスク 



-- . ■ ■ 



矢印 <t • *) で 項目 taw し、 リターン 争 一も 押してく ださい 

(ESC+— *»す と赠 h も 中止す る ことができます〉 







この 画面 は， * インストール コマンド， の 画面です. 購入した ばかりの 
システム ディスクで システム を 起動す ると， 必ず この 画面が 表示され ま 

す. ィ ン ストール コマンド は， これから MS-DOS を 運用す るた めに 必要 
な 運用 ディスク を 作成す る もので， 以降， この インストール コマンドに 
ついて 解説して いきます. 
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； fSl 部 初めて MS-DOS を 利 m される 力へ 



2.2 MS-DOS の インストール 



本節で は， まず s 初に 行う 作業 * インストール〃 について その 手頫を 

解説し ます, MS- DOS の 運用 方法に よって インス トールの しかた も 変わ 
つてき ます. それぞれ 目的に 合った 解説 を 参照し， インストール 作業 を 
進めて ください. 

1. 購入した ばかりの 固定 ディスクに MS- DOS を インス トールして 禾 リ 川 
-- する 場合 

…… r 新しい 固定 ディスクへの インストール」 を 参照 



*M ： デバイス ドライバ—' 
CONFIG . SYS フ ァ ィ ル について j 



参照： CUSTOM コマンド— 「 付録 C 
MS-DOS コマンド 一覽」 



購入 し た ばか り の 固定 ディスク 内] K モ デルの 固定 ディスク 内に， MS 
-DOS を インストールし， 固定 ディスクから MS- DOS を 起動， 運用す 
る 場合の 手順に ついて 解説して います. 

2. すでに MS-DOS または 他の ソフトウェアが ィ ンス トールされ ている 
固定 ディスクに MS- DOS をィ ンス トールして 利用す る 場合 

…… r 初期化 济み 固定 ディスクへの ィ ンス トール」 を 参照 

すでに MS-DOS の 領域が 確保され ている 1*1；£ ディスク や， 初期化し 
ただけ の 固定 ディスク に対して MS-DOS をィ ンス トール ，運用す る 1« 
合の手 順につ いて 解説して います. 

3, 同^ ディスク を 使わず， フロッピィ ディスクで MS-DOS を 利用す る 

-"… r フロッピィ ディスクへの ィ ンス トール 」 を 参照 

MS-DOS を フロッピィ ディスクで 起動し, 運用す る 場合の 手順に つ 
いて 解説して います. 



参考 

ィ ンス トール コマンド を 用いて MS- DOS をィ ン ストールした 場合， 
CONFIG.SYS ファイルに は， プリンタ ドライバ， RS-232C ドライバ， 
AI かな 漢字変換 ドライ パが 登録され てい ま す. 

他の デバイス ドライバ を 細 したい 場合 や 不用な デバイス ドライバ を 
削除 したい 場合 は， システム の 再起動 後, CUSTOM コマンド を 実行して 
設定して ください. 



10 



2,2 MS- DOS のィ ン ストール 



新しい 



ンス トール 



； 主意： に 促 ディスク 全体の m« に は, 
数 分〜 数十 分か かります. 



購入 し た ばか りの 新い、 固定 ディスクに MS-1 
に は， 次の 2 つの 作業が 必要です. 



をィ ン ストール する 



1. 固定 ディスクの 準備 I 

固定 ディ スクの 準備と は， 固定 ディ スクの 初期化， MS- DOS 力 《使用す 
る 領域の 確保の 作業の こと をい います. 



2. システム ファイルの 転送 

準備が できた 固定 ディスクに， 
—する 作業です. 



システム ディスクから ファイル をコピ 



参考 ： 固定 ディスクの 準備 

固定 ディスクの 初期化と は， 購入した ばかりの 闳定 ディスク を MS- DOS 

や 他の ソフトウェア で 利; W できる ようにす る た め の 作業です. フォー マ 

ット ともい います， 

■ 國 國 ■■ 

1. 固定 ディスクの 準備 

まず， お 1 定 ディスク 装 1H 命 休 を 初期化し， つづいて 領域の 確保 を 行い 
ます， 



パ 



—ズ インスト一 ル コマンド Ver. X.XX 
Copyrltht (C) NEC Corwritlon 19XX 一 



MS — DOS で M« する 《ta も ffi' ん' して， リク一 ンキ一 を 押してく ださい 



確 《 可能な 最大 は XJtX メガ バイ ト です 



(ESC キ 一を 押す と W の に K ります） 
確 《容 置- 4 0 メガバイト 




上の 画面で は， 固定 ディスクの 初期化 時に MS-DOS で 確保す る 領域の 
サイズ を 指定し ます. 既定値 は 確保 可能な »大 容^に なって いるので， 
通常 はこの まま リターン キー を 押してく ださい， それ 以外の サイズに す 

る 場合 は， 指定の サイズ を 数字 キーで 入力し， リターン キー を 押してく 
ださい， 
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第 1 部 初めて MS-DOS を 利 州され る 方へ 



入力が 終了す ると， 次の 両面になります. 




イス ク の準饍 



リーズ インスト— ル コマンド Ver. 
Copyright 



X,XK 

MEC Corporation 19XX ― 



B 定 ディスク を 化します 

MS*DOS で *» する 容鳳は XXX メガバイトです 



よろい、 です か 



矢印 キ一 （― 〉 で 項目 も 3MR し、 リタ一 レキー を抻 してく ださい 
(ESC 年一 も W すと K の騸 ります〉 

ttv、 い いえ 




の凼 面で は， MS DOS で 確保す る容; » を 確認して や はい ケ を 逃択し 



てくだ さい, 
ます. 



固定 ディスクの 初期化が 始まり， 



PC 一 9800 レリ— ズ インス トール コ マン ド "r, X.KX 

Copyrliht (C) 



B 定 ディスクの 華 鶴 



しばらく お待ちく ださい • • • 

R り XX メガ バイ ト です 

0 10 20 30 40 60 60 70 80 90 100 

1 I I I I I I <» 











， 



フロッピィ ディスク 装 Off にセッ 
ト されて いる システム ディスク は， そ 
のま まにして おいてく ださい * 



固定 ディスクの * 備が 終了す ると， 
しばらく お待ちく ださい， 



—度 システム を 再起動し ますので 
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2.2 MS- DOS のィ ン ストール 

2, システム ファイルの 転送 

システムが 再起動 された 後， 次の ステップ 「システム ファイルの 転送」 

に 入ります • これ は， システム ディスク 数枚に 格納され ている ファイル 

を 固定 ディスクに コピーす る 作業です. コピー は， 11* と 害 かれて いる 
フロッピィ ディスクから 頭番に 行われます • 

約 1 分 間 ファイルの コ ピー 処理が 行われた 後， 次の 画面が 表示され ま 

す. フロッピィ ディスク 装 S から システム ディスク #1 を 抜き取り， MS- 
DOS #2 と » かれた フロッピィ ディスク を フロッピィ ディスク 装^に 差し 
込んで ください • フロッピィ ディスク を セットしたら リ ターン キー を ギ|1 
します. 

r ヽ 

シス チム ディスク Jf 2 の 内 R を H 定 ディスクに 送し ます 

» 人され ている フ ビィ ディスク を、 シス チム ディスク It 2 に 》 し tt えてく ださい 

3 枚 H 以降の システム ディスク も 同様に， ゆ 酒の 指示に 従って 転送して 
ください， 



PC 一 9800 'ノリ— ズ インスト— ル コマ:/ f Ver. X.XX 
(^ま <C) NEC Corpomlon 随 - 

インスト一 ル 了し ました 

上記の ® 面が 表示され ると インス トールの 作業 は 終了です • 固定 ディ 

スクに インス トールした MS-DOS システム を 有効に する に は， 科 起動す 
る 必要が あります. フロッピィ ディスク を ドライブから はずして リタ 一 
ン キー を 押してく ださい， 



注意： システム ディスク の 内^の 転送 
に は， それぞれ 約 1 分か かります * 



551 部 初めて MS DOS を 利用され る 力へ 



に 



S — DOS 3.3C コマンド メ- ユー （コマンド 1/ 



vX.XX 



Fl 品の ご « 介 （ご 使用 の M にお « みください〉 

n アブリ ケ一 シ《 ンソフ 

F3 フ r ィル 名— S の JM 示 



F4 フ ロプビ 



スク （2HD) の WW 化 



F5 フ d プビィ ディスク （2HD〉 



FB シス チム 



(パプ クァ 7 プ〉 



S 付： 

xxxx-xx-xx 

XX： XX 

US-DOS! 
Ver' 3,30 



F7 シス チムフ 



F8 メ 二-一 



ルの 《a 



F9 か； 

I 



の •》 了 



REA0NE.DOC 



MS— DOS も Wffl する にあたっての 注廉 事項 を 表示し ます * 



矢印 キーで 項目 も 適 おし、 リターン 年一 も鄉 してく ださい 



面 は * メニュー 



を 再起 勸 すると， 上記の ような ゆ i 面が * 示されます, 
と 呼ばれる ものです， 



にん：； *：〃 



初期化 済み 1 



トール 

ここで は， 固定 ディスク 内に すでに MS- DOS の 領域が 確保され てい 
て， その 領域に ィ ン ストールし 直す 場合に ついて 解説し ます， 



1, 固定 ディスクの 準備 

インストール 先 を 「固定 ディスク」 と 指定す ると， 次の ような 
示されます. この 画面 は， 固定 ディスク 内に 確保され ている 領域の 

です， ' 



！表 



PC 一 9800 シリーズ インスト— ル: J マンド Ver. K,XX 

Copyrltht (C) HEC Corporation I9XX 



H 定 ディスクの 準備 
釅 全体 を 化します か 



システム 名 
MS-OOS3.30 
未使用 《* 



状麟 

T9UT 



20MB 



可 



矢印 キ一 <-*^) で 項目 *a« し、 リターン キー も w してく ださい 

(£3 0キ一も押すと|?の園《に||ります） 
化する 



一 



― 



J 
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2.2 MS-DOS のィ ン ストール 



この 画面で は， 固定 ディスク 全体 を 再度 初期化す るか どうか をたず ね 
ています， 固定 ディスク を 初期化し なおして 新たに ィ ンス トール を 行う 
場合 は や 再 初期化す る * を逸択 します. この場合 は， 以降の 流れ は 前述 
の 「新しい 固定 ディスクへの ィ ンス トール j と 同じになります. 

また， すでに 確保され ている MS-DOS 領域， または 未使用 領域に 新た 
に 確保した 領域に ィ ン ストール する 場合 は， * 既存の 領域 を 使用す る * を 
選択し ます. 

• 既存の 領域 を 使 用する" を 選択す ると， 次の ような 画面が 表示され 

ます • この 圃面 では， 上下の カーソル キー (mm) を 押して カーソル 
転 表示 部分） をィ ンス トールす る 領域に 》r (ね， リ ターン キー を 押して く だ 
さい. 

f ■、 

PC — 9800 シリーズ インスト— ル 3 マンド V«r, MX 

Copyrlihl (C) NEC Corporal Ion I8XX 一 

ffi 定 ディスクの 》備 

インスト— ル する 韻 噴 を週択 してく ださい 

シス チ A 名 状 纏 起動 
MS-OOS3,30 20BB 5j 

未 ttmffM 20HB 

續鎮も 》舰に作 成 するとき は、 r 来 《ffl 麵城 j も遍 w してく ださい 

矢印 ♦ 一 (t • n で 項目 も a« し、 リタ一 ンキ 一も 押してく ださい 

乂 i 

MS- DOS 領域で ない 領域に は, MS-DOS を インスト一 ル する こと はで 
きません， 

また， MS-DOS 領域の 場合で も， 状態が ^ スリープ" または 起動が、、 不 
可 * の 領域に インスト一 ル しょうと すると エラーと なること があります, 
その 場合 は， 状態が "アクティブお で 起 勦の 欄が 《 可 * となって いる 領 
域 を 選択す るか， または 前の 画面に 戻って * 再 初期化す る〃 を 選び， 装 
^ の 初期化 を 行って ください （ただし その 装 H に 入って いた 内容 は^され 
ますん 

ここで 確保 済みの MS- DOS 領域 を 選択した 場合 は， 以降の 作業 は 前述 

の r 新しい 固定 ディ スク への ィ ンス トール 」の「2, システム ファイルの 転 

送 j と 同じです， ぶ 

また， 未使用 領域 を 選択した 場合 は， 前述の 「新しい 固定 ディスクへの 
ィ ンス トール」 と 同じ 作業になります， 
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？ 81 部 初めて MS-DOS を 利 ffl される 方へ 



フロッピィ ディスクへの インス トール 



フロッピィ ディスクに MS-DOS を インストールす るに は, 大きく 分け 
て 次の 2 つの 作 菜が 必要です. 

1. フロッピィ ディスクの 準備 

フロッピィ ディスク の 準備 と は， フロッピィ ディスク を MS- DOS や 他 
のソフ トウ エアで 利用で きる ようにす るた めの 作荣 です • フォー マツ ト 
ともい います • 

2, システム ファイルの 転送 

^備 がで きた フロッピィ ディスクに， システム ディスクから ファイル 
を コピーす る 作業です • 

フロッピィ ディスクに インストール する 際に は， 次の 点に ご 注 想く だ 
さい， 

• フロッピィ ディスクへの ィ ンス トールで は， 新しい フロッピィ ディ ス 
クが 必^です. システム ディスクと M じ捆 類の フロッピィ ディスク を， 
システム ディスクと 同じ 枚数 分 用意して おいてく ださい， 

フロッピィ ディスクへの インストール は， 本体に 接統 されて いる フロ 
ツビ ィ ディスク 装 K の 数に よって 方法が 変わります. ここで は， それ ぞ 

れの 場合に 分けて 解説し ます. 

• フロッピィ ディスク 装置が 1 台の 場合 

• フロッピィ ディスク 装置が 1 台, RAM ドライブが 1 台の 場合 (98NOTE 
な ど） 

• フロッピィ ディスク 装 》 が 2 台 以上 ある 場合 

く フロッピィ ディスク 装置 力 <1 台の 場合〉 

フロッピィ ディスク 装 H が 1 台の みの システム では， インス トール コマ 
ンドを 用いて フロッピィ ディスクに MS-DOS を インス トールす る こと は 
できません， この場合 は， 次の ような 方法で MS-DOS を インストールし 
てくだ さい， 

©FORMAT コマンド を 使って， システム ディスクと 同じ 枚数の フロッピ 
ィ ディスク を 初期化す る， 



参 熊 ： FORMAT コマンド， D ほ KCOPY 
コマンド— r 第 2 部 笫 53S5.2, 5.3ム r 付 
m MS-DOS コマンド一 覽 」 



システム ディスク を コピーす る， 
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2-2 MS DOS のィ ンス トール 



で システム ディスク #1 をコ ビーした フロッピィ ディ スクを フロッピ 

ィ ディスク 装 a (ドライブ a) にセッ 卜し， キーボードから 次のように 
入力す る • 



注意： 飞は， 「CTRL| キ— と 「ZI キ 

—を 同時に 押して 入力し ます. 



A> COPY CON AUTOEXEC. BAT@ 
NENU@ 



I 焖の ファイル を コビ一 しました, 



98NOTE では, RAM ドライブ を フロッピィ ディスクへの インストール 
の 際の 作業領域 として 使用す るた め， インストール コマンドで 、、フ 口 
ツビ ィ ディスク * を逸択 すると， もともと RAM ドライブに 入って いた 



： NOTE メニュ 一- 体 添付の ガ 

ィ ド ブック 



る *れ は， ィ ン ストール コマンドが 灾 行され たら rEsc ， キー を 押し 

て， いったん インストール コマンド を 中止して ください， その後， | HELP I 
キー を 押しながら システム を W 起勑 し， « ^された NOTE メニュー を 
用いて フロッピィ ディスクに パック アップ を 取った 後に， 再度 ィ ンス 

トール を 試みて ください， 

RAM ドライブが 使用 不可 または ライ トブ ロテク 卜されて いる 坳合 は, 
98NOTE メニュー を/! I いて RAM ドライブ を使用！ひ に， また ライ トブ 
ロテク ト なしの 状態に し， ポ 度ィ ンス トール を 試みて く ださい， 



1. 



PC 一 9800 シリーズ インスト— ルコ マン 



フ o プビィ ディスクの 準備 
RAM ドライブ を 初 》 化します 



Ver. X.XX 

<C) NEC Corporation は XX 



注意 初期化す ると RAM ドライブの 内 S はす ぺて 失われます 
(パプ クァプ ブが必 S な 壜台は 処ほを 中止して ください〉 



よろしいで すか 

矢印 キー ） で 項目 を iB 択し、 リターン キ 一を 押してく ださい 
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； fSl 部 初めて MS- DOS を 利 される 方へ 

MS-DOS を フロッピィ ディスクに インストール する 場合 は， RAM ドラ 

イブ を 作業領域に 使用し ます. その 準備の ため， RAM ドライブ を 初期化 
(すべての 内容 を 消去す る こと） しても よい かどう かを^ね ています. RAM 

ドライブ を 初期化しても よければ， 力一 ソル (反転 表示 部分） を 「はい」 の 
上に 道ね， リターン キー を 押してく ださい， 

しばらく すると， 次の 画面が 表示され ます， フロッピィ ディスク 装 逝 
から システム ディスク #1 を 抜き取り， 迎用 ディスク となる 新しい フロッ 
ビィ ディスク のうちの 1 枚 を， フロッピィ ディスク 装 H に 差し込んで くだ 
さい. フロッピィ ディスク をセッ ト したら リターン キ一 を 押します， 



3 用 ディスク 作成 用の フ o プビィ ディスク も 初期化し ます 

!• 人され ている フ o プビィ ディスク も、 * しい フ o プビィ ディスクに S し tf えてく ださい 
* 備が できたら リターン +—を》 してく ださい 

リターン キー を 押す と 1 枚 目の フロッピィ ディスク の 初 》w 化が 開始され 

ます. 

次に， 2 枚 目の a! 用 ディスク 作成 Hi フロッピィ ディスクに 盏し 替える 旨 

のメ ッ セージが 表示され るので， 1 枚 |j の フロッピィ ディ スクと M 様に フ 

口 ツビ ィ ディスクの 港し 待え 操作 を 行い, 2 枚 目の フロッピィ ディスク を 

初期化して ください. 



2. システム ファイルの 転送 




れ ます. フロッピィ ディスク 装 IS から 初期化 济 みの フロッピィ ディスク 
を 抜き取り， 運用 ディスク #1 用に 初期化 された フロッピィ ディスク をフ 
口 ツビ ィ ディスク 装 88 に 差し込んで ください. フロッピィ ディスク をセ 
ソ 卜したら リターン キー を 押してく ださい. 



f ' 1 

シス チム ディスク »1 の 内容 を 運用 ディスク IT 1 K 害 込みます 

押入され ている フロ プビィ ディスク を、 31 用 ディスク » 1 作成 用フロ プビィ ディスクに 楚 



し 《 えてく ださい 

準 《 がで きたら リタ一 ンキ一 を押レ てくだ さい 




約 1 分 問の Sf き 込み 処理が 行われた 後， 2 枚 目 以降の システム ディスク 
の 読み込み， 運用 ディスクへの 害き 込み を 行います. 画面の メッセージ 
に 従って 操作して ください. 
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22 MS IX)S のィ ンス トール 



次の 画面が 表示され たら， インストールの 作業 は 終わりです. 運用 デ 
イス ク #1 を フロッピィ ディスク 装置に セッ ト して リ ターン キー 

運用 ディスクから MS- DOS が 起動 されます. 



PC — 9800 シリ— ズ インスト— ル コマンド Ver. X.XX 



Copyright (C) NEC Corporation 19XX 一 



インス トールが 終了し ました 

く フロッピィ ディスク 装置が 2 台 以上 ある 場合 > 
1. フロッピィ ディスクの 準備 

MS-DOS を フロッピィ ディスクで 3! 川す る 場合に は， インストール コ 
マンドの * 初の 画面で 「フロッピィ ディスク., を 選択し ます. 



PC 一 9800 シリーズ インスト— ル コマンド Ver. JLXX 

Copyrlchl <C) NEC Corporation 19XX 一 



フ C ビィ ディスクの W 僅 



矢 印 キ— •—〉 で 功 目 を aw し、 リターン キー を 押してく ださい 

(ESC キー を抻 すと M の ffiiW に K ります） 

A: B: c: D: 



乂 



運/ H ディスク を 作成す る ドライブ を 選んで， リターン キー を 押してく 

ださい. 

ドライブの 選択が 行われた 後， 次の 兩而が 表示され ます. 遝用デ イス 
ク となる 新しい フロッピィ ディスク のうちの 1 枚 を 指定され た フロッピィ 

ディスク 装 K に 差し込んで ください. フロッピィ ディスク を セットした 

ら リタ一 ンキ一 を 押します. 



イス ク 作成 用の フロ プビィ ディスク を 初期化し ます 

新しい フ 口 7 ピィ ディスク を ドライブ B: に 入して ください 
tlMi がで きたら リターン キー を 押してく ださい 



^部 W めて MS DOS を 利 HI される 方へ 



リタ一 ンキ一 を 押す と 1 枚 目の フロッピィ ディスクの 初期化が 開始され 
ます. 

2 枚 目 以降の フロッピィ ディスクに ついても 问 様に， 凼 面の 指示に 従つ 
て フロッピィ ディスク を 差し替え， 初期化して ください • 

2. システム ファイルの 転送 

フロッ ピィ ディスクの 初期化が 行われた 後， 次の liiffi が 表示され ます. 
フロッピィ ディスク 装 逝から 初期化 済みの 通用 ディスク を 抜き取り， 運 
用 ディスク #1 となる フロッピィ ディスク を フロッピィ ディスク 装 (H に 差 
し 込んで ください. フロッピィ ディスク を セット したら リ ターン キー を 

押します， 

f \ 

シス チム ディスク 》1 の 内お を 3>H ディスク 》1 に ft 送し ます 
ドライブ B: を 《 川 ディスク 》1 作成 州 の プロ プビィ ディスクに JS し tt えてく ださい 
» 備 がで きたら リターン 年一 を 押してく ださい 

2 枚 H 以降の フロッピィ ディスクに ついても M 様に， ゆ iifii の 桁ぉミ に 従つ 

て 作業して ください • ただし， 2 枚 目 以降 は システム ディスク， 運 川 ディ 
ス ク を lAi 方茧 し 替え る 必要が あ り ま す， 
すべての システム ディスクの 転送が 終わる と， 次の 雨 面が 表示され ま 

す. t 



PC 一 9800 シリーズ インスト— ル コマンド Ver, X.XX 
Copyrliht (C) NEC Corporitlon I9XX ― 

インス トールが W 了レ ました 

これで ィ ンス トールの 作業 は 終了です， 遝用 ディスク #1 を フロッピィ 
ディ スク装 IH (ドライブ A) にセッ ト して リタ一 ンキ一 を 押す と， MS- DOS 
が 運用 ディスク #1 から 起動され ます. 



注意： フロッピィ ディスク の 初期化に 
は, 1 枚 あたり 約け >か かります. 
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2.3 インスト一 ル 後に する こと 



2.3 インス トール 後に する こと 

前節 (2.2) では, MS-DOS の インス トール (運用 ディスクの 作成) 方法に 
ついて 解説し ました. 本節で は， 「インストール 後に 行う こと」 について 
解説し ます. 

システム ディスク は 保管す る 

お W い 上げいた だいた システム ディ スクは 大切な ものです. この ディ 
ス クはィ ンス トールした 速 用 ディスクが 損傷して 使用で き なくなった 場 
合に， 再度 インストール を 行うた めに 使用し ます. インストールが 終了 
し た ら 大切に 保 t? してお いてく ださし K 

参考 " • 

が でィ ンス トールした |AI ^ディスク， フロッピィ ディスクの 内^ 

は， お H い 上げいた だいた システム ディスクと M じ 内^です. 本^で は 
次 S 以降， これらの ディスク のこと を * システム ディスク * または "迎 

用 ディスク * と 呼びます. 



次に 何 をす るか 

インストールが 終了したら， 迎 用に 入ります. 迎 用の 形態と して は， 
① アプリケーション プログラム を 利用す る， ② MS-DOS を 勉強す る の 
2 つが^ えられます. 本《 の 後半に は， MS- DOS の迎川 時に 役に立つ 情 
報が されて います. それぞれの 目的に 合った 部分 をお 銑み ください 

1. ヮー ド プロセッサ などの アブリ ケーシ ヨン プログラム を 使いたい. 
ワード プロ セッ サゃ 计 W ソ フトな どの アブ リ ケー シ ョ ン プロ グラ 
ムを 利用す る 場合 は， 「 第 1 部 第 3 章 アプリケーションプログラムの 
^»」 へ 進んで ください. 

2. MS- DOS を 勉強したい. 

MS-DOS の 基礎 を 勉強したい 場合 は， r 第 2 部 MS-DOS の 使い方」 
へ 進んで ください. 
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アブリ ケーシ ヨン プロ グラ厶 の 登録 



注意 ： ^際の ©録 作 《 にあたって は， 
利坩 する アプリケーション プログラム 
の说明 《 も冬附 してく ださい. 



本章で は， 市販の ワードプロセッサ や 表 計 u ソフ ト などの アブリ ケー 

シ ヨン プログラム を MS-DOS の もとで 起動/運用 できる ようにす るた め 
の 手順 を 解説し ます. 新しい システム ディスクの 作成， その システム デ 
ィ スク への アブリ ケ一シ ョ ンの 登録， アブリ ケ一シ ョ ンの 運用まで を 説 
明し ます， 

*3.1 アプリケーション 登録の 準備 * では， アプリケーション プロ グラ 
ムの登 錄作桀 に 先だって 行うべき 作樂を 解説し ます. 

•3.2 セットアップ プログラムの 夹行， では， アプリケーション 登録 川 
コマンド "SETUP* の 起動 方法 を 解説し ます. 

w 3.3 アプリケーション プログラムの ^緑の 例 * では， 実暌 の登錄 作業 
の 手順に ついて， 次の 3 つの 例 を 通して 解说 します. 灾 際に ffi 緑しょう と 
する アブリ ケーシ ヨンに 該当する 操作 例 を 参照して く ださい. 

① アブリ ケ ニショ ン登錄 用コ マン ド *SETUP* に 対応した， 登録 用 定義 
ファイル (SETUP.INI) が 提供され ている アブリ ケーシ 3 ンを 》 錄す 
る 場合 

アブリ ケーシ ヨンの マニュアル を 参照し， 登録して く ださい. 

©CD のよう な 登録 用 定義 ファイルが 提供され ていない アプリケーション 
を登錄 する 場合. 

参照 » 所 ： サンプル ファイル を 使用し ない * 合の 登錄例 1 

仮想 的な アプリケーションの 登録 を 例に して， その 手順 を 解説して い 
ます. 

③ すでに MS-DOS 2.0 などの システムが 入って いる アプリケーションの 
ディスク に対して， MS-DOS 3.3C の システム のみ を 登録す る 場合. 

参照 箇所 ： サンプル ファイル を 使用し ない 場合の S» 例 2 

システム ファイル を コピーす る SYS コマンド によって， アプリ ケ一 
シ ョ ン ディスクに MS-DOS システム を 組み込む 方法 を 解説して いま 
す. 
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； JU 部 初めて MS- DOS を 利用され る 方へ 



3.1 アプリケーション 登 




アプリケーション プログラムの 登録 は， フロッピィ ディスクへ 登録す 
る 場合と， 固定 ディスクへ 登 緑す る 場合で， 登錄 前の 準備 作業が 異なり 

ます， 

システム ディ スクの 入って いる （または 固定 ディ スク の） ドライブ 名 
と， アブリ ケ一シ ヨン プログラムの フロッピィ ディ スクが 入って いる ド 

ライブの ドライブ 名が， これからの 登録 作業に 必要と なる ので 確認して 
ください. 



フロッピィ ディスクへ 登録す る 場合 



フロッピィ ディスクへ アプリケーション を登錄 する 場合 は， フロッピ 

この場合， システム ディスクの 入って いる ディスク ドライブ は、、 A ：" 

となって います. 

登玆 作業 を 始める 前に， ドライブ *B:* に アプリケーション プロ グラ 
ムの 入ゥた フロッピィ ディスク （以後， * アプリケーション ディスク" と 
呼びます） を セットして おきます. 

ま た, 98NOTE などで アブリ ケ ーショ ンを RAM ドライ ブ へな 錄 する 坳 
合 は， RAM ドライブから MS-DOS を 起動して おかなければ なりません. 

アブリ ケ ーショ ンを RAM ドライブに^ 錄 する 場合， な錄の 処理で フロ 
ツビ ィ ディスクに バックアップ を 作成し ます. そのため， 必 ^ 枚数の 新 
しい フロッピィ ディスクと， MS- DOS システム ディスク を 準備して おい 
てくだ さい， 



固定 ディスクへ 登録す る 場合 



固定 ディスクへ アプリケーション を 登 緑す る 場合 は， 固定 ディスク か 
ら， MS-DOS システム を 起動して おかなければ なりません. 

この場合， 固定 ディスクが ドライブ *A: V となります. 

アプリケーション プログラムの 入った フロッピィ ディスク （以後， ゃァ 
プリ ケ一シ ヨン ディスク * と 呼びます） は， 1 台 目の フロッピィ ディスク 
ドライブに セッ ト してお きます， 

固定 ディスクが 1 台の システム では， 1 台 目の フロッピィ ディ スクド 
ライブ は ドライブ *B: # になって います. 
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3,2 セット アツ ブ プロ グラムの 灾行 



3^2 セッ ト アップ プログラムの 実行 



各 ドライブに 必要な ディ スクが 入って いる こと を 確認したら， MS- 
DOS コマンド メニュー 画面で， メニュー 項目 「アプリケーションの 登録」 
を 選択し ます， 



MS-DOS 3.3C 3 マンド メ (コマンド »«) 1/ 



Kenu vX.XX 



Fi の ご Ifl 介 （ご 浸 用の MK お It みくだ iTTl 

F2 アブリ ケ一！ /， ン' 



F3 ファイル 名一 責の 表示 



M 7o 
F6 7P 
F6 



ビィ ディスク （2HD〉 の W)B 化 

ビィ ディスク （2HD〉 の 《S (パプ クァ プブ） 



F7 シス チム 7 アイ ルの 送 



F8 



ュ* 一の 驪集 



F9 メ 一の « 了 



日付： 

xxxx-xx-xx 

XX： XX 

MS-DOS ： 
»•!•• 3,30 



■U-&f J や TlH リカ 



MS — DOS を 《ffl する にあたっての 注 廉寧項 も 表示し ます, 



矢印 キーで 項目 も 週 JR し、 リターン してく ださい 
― 



キーで r アプリケーションの 登 緑」 を 選択す ると， SETUP コマ 

ンド （アプリケーション プログラム 登錄用 ユー ティ リ ティ） が 起動され， 

次の i 由 jtfri がみ ボ されます， 



PC 一 9 8 0 0 シリーズ SETUP コマンド 



VE に X.XX 

一 Copyrltht (C) NEC 19XX 



アブリ ケ一シ IT ンブ ログ ラム を fi» する ドライブ 名の 指定 

团定 ディスクに S» する は、 MS — DOS システムの 全 ファイルが ffl 定 ディスクに 
コビ一 されて いる 必 きがあります 

フロ プビィ ディスクに 2» する は、 ffiffi する ドライブに 《 初 は MS — DOS シス チム 
ディスク をセプ ト してく ださい 



<接《 ドライブ > 

フ 口 プビィ ディスク ：A B 

!fl 定 ディスク ：C 



アブリ ケーシ 》 ンブロ グラム を S» する ドライブ 名 を ffi 定し てくだ さい 

ライブ を a 択し、 リターン キ一 を 押してく ださい 
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笫1 部 初めて MS-DOS を 利用され る 方へ 



ここで は， MS-DOS システム ディ スク がセッ 卜されて いる ドライブの 
ドライブ 名 を 入力し ます， MS-DOS システム ディスク は ドライブ A に 
セットされ ている ので， *A:〃 を 選択して， リターン キー を 押します. 



PC — 9800 レリーズ SETUP コマンド VER. 

Copyrliht (C) NEC I9XX - 



アプリ ケ一! ンブ o グラム も する ドライブ 名の »定 

团定 ディスク KS 錄す **A は、 MS — DOS レス チム の全プ r ィルが B 定 ディスク K 
コビ一 されて いる 必廉 があります 

プロ， ビィ ディスク する 墙 A は、 攝定 する ドライブに 最初 は MS 一 DOS システム 
ディスク もセ 7 ト してく ださい 



S 錄 する アブリ ケ一 シ》ン プログラムの 人つ 
その ドライブ 名 を 指定して ください 



» イブ > 
口， ビィ ディスク ：A I 

:c 



* 錄 する アプリ ケ一シ * レブ o グラム もセ， 
矢印 で |r ライブ も 》R レ、 リタ一 ン 令一 

靈- c， 




一 



統 いて， アプリケーション ディスクが セッ ト されて いる ドライブの ド 

ライブ 名 を 指定し ます. 

アプリケーション ディスク は ドライブ B に セットされ ている のでに 

を 選択して リターン キー を 押します， 

次に 確認の メッセージが 表示され るので， 指定した ドライブ 名が 正し 
ければ * はい， を逸択 して リターン キ 一を 押します. ドライブ 名の 指定 
に娯 りが ある 場合 はに いいえ * を 選択して リターン キー を 押します • 



PC — 9800 シリ— ズ SETUP3 マンド VER. X.XX 
—— Copyrlcht (C) NEC I9XX 一 

アブリ ケーレ ■ ンプ o グラム も « 錄す * ドライブ 名の 權 S 

团定 ディスク や) t ディスク KS» する 嶋6 は、 MS — DOS レス テムの 全 プア ィル が、 
B 定 ディスク または * ディスク K コビ— されて いる 必興 があります 
プ o， ビィ ディスク KS 錄 する 墙 Att、 》 定 する P ライブ K 最 ffl は MS — DOS システム 
ディスク もセ y ト I てくだ さい 



ドライブ ：A 
Stt する アブリ ケ— シ*ン プログラムの 人って いる ディスク も ドライブ K セ， ト して 



アブリ ケ一 シ》ン のドタ イブ 



<接《 ト' ライブ > 

フ0 プビィ ディスク ： A B 

:c 



アブリ ケ一 シ, ンブ O グラムの S* をし ます よろしいで すか 

矢印 キ一 （和 で 項目 を レ、 リタ一 ンキ一 も If してく ださい 

はい い いえ 
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3,2 セットアップ プログラムの^ 行 



れ 以降の 画 Ifil^ 示 や 入力 要求の 内容 は， アプリケーション プロ グラ 



ム ごとに 



に 表示され るメ ッ セージに したがって， フロッピ イデ イス 
し 換え， キー入力 など を 行い， 新しい アプリケーション ディスク を 作成 
してく ださい， 

アプリケーションの 登録が 終了す ると， 次の ような メッセージが 表示 
されます， 



コマンド 》択 に R ります 

準備が できたら、 どれ か キー も 押してく ださ v 



任意の キー （スペース キー や リターン キーな ど） を 押す と， 嵌 初の， MS 



-DOS コマンド メニュー 



ります. 



一 DOS3.3C コマンド メ (3 マンド aiR〉 1/4 



vX.XX 



FI 保 W,ft の ご W 介 （ご ttffl の にお 《 みください: n 

F2 アブリ ケ一 シ藝ン ソフトの な » 



F3 



ィル 名— 驚の 表示 



F4 フ 07 ビィ ディスク （2HD) の 化 
F6 プ o， ビィ ディスク 

F8 シス チム属 * の 《ff 

n シス チムフ r ィルの <ea 

F6 メ-， 一の霸 集 

F9 メ — の 



xxxx-xx-xx 



xx:xx 

Ver. 3.30 



A*0Bt < RfcAOHE.OO^ 



MS — DOS も 《 用す るに あたっての 注意 寧 表示し ます • 



矢印 キ一 で 項目 を a#? し、 リタ一 ンキ 一を 》 してく ださい 
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mm 初めて ms-dos を 利 川され る 方へ 



3.3 アプリケーション プログラム 登録の 例 

本節で は， 実際の アプリケーション 登録 作業の 助けと なる よう， アブ 
リ ケーシ ヨン 登録の 操作に ついて 解説し ます. 

ここで は， 次の 2 つの 例に ついて 説明し ます. 

1. 登録 例 1 —— システム ディスクの 作成と アブリ ケーシ ヨンの 登録 

2. 登録 例 2 — アプリケーション ディスクに システム を 転送す る 

登録 例 1 システム ディスクの 作成と アブリ ケ一シ ヨンの 3 g 録 

ここで は， システム ディスク 内の サンプル ファイル を 使用せ ずに， ァ 
プリ ケーシ ヨンの 登錄を 行います. 

♦ 登 はの 前に 行う 作業 

难備 作業と して， *3.1 アプリケーション ©錄 の. ゃ備〃 で解说 されて い 

る 操作 を 行って ください. 

参セッ ト アップの 実行 

次に, セットアップ プログラム （SETUP コマンド） を 起動し ます. 
MS-DOS コマンド メニュー 画面で， メニュー 項目 「アブリ ケーシ ヨン 
の登錄 J を透択 します. 

アプリケーション を登錄 する システム ディスクが フロッピィ ディスク 
の埸 合と RAM ドライブの 場合 （98NOTE など)， 固定 ディスクの 場合と 
では 以降の 操作が 奥なります. それぞれの 《 合に 分けて 説明し ます. 

* システム ディスクが フ D ツビ ィ ディスクの 場合 

まず， 次の メッセージが 表示され， キー入力 待ちと なります， 



I アブリ ケ— シ《ン の S» のために 新しい ディスク を 作成し ます か ひ/ N) 薦 

新しく システム ディスク （フロッピィ ディスク） を 作成して， そこに ァ 
プリ ケーシ ヨン プログラム を 登録す る 場合 は， この メッセージ に対して 

マビ の 窓 味の m キ— を 押します. 

すでに 初期化され ている システム ディスク （フロッピィ ディスク） にァ 

プリ ケーシ ヨン を 登 緑す る 場合に は， *No， の 意味の cei キー を 押し ま 

す. 
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3.3 アプリケーション プログラム ^^の 例 



以降， Yes の 場合に ついて 説明し ます. 
次の メッセージが 表示され， キー入力 待ちと なります, 



パ 



新しく フロ プビィ ディスク を 作成し ます 

1MB フロ プビィ ディスク を 初期化し ます か 




ここで は， 初期化す る フロッピィ ディスクの タイプ を 指定し ます. 

640K バイ トタ イブ ディスク （ディスクの ラベルに "2DD 〃と 記されて い 
る) の 場合 は (！] キー を 押します， 

1M パイ トタ イブ フロッピィ ディスク （ラベルに *2HD # と 記されて い 
る） の * 合 は [I] キー を 押します • 



以»,0_1 キー を 押した 
た) 場合 を 例に 解説し ます. 



ペイ トタ イブ フロッピィ ディスク を 逸択し 



絞いて， 次の ^而 が^ 示されます, 



B: に MS — DOS の システム ディスク をセプ トレて ください 

A: に アブリ ケ— ン謬ン も S» する フロ プビィ ディスク * セッ トレて ください 

ゅ《 がで きたら どれ かキ— も忡 してく ださい 



ここで， メッセージに 従って フロッピィ ディスク をセッ ト しなおし, 
リターン キー を 押します. 



目的の ディスク は 1KB FD です 

プ * — マプ トが W 了し ました 

0 10 20 30 40 60 60 70 80 90 100 




シス チムも 転送し ました， 



バイ ト 全 ディスク 容 JB 
バイト システム 紐 城 
XXXXXXX バイト 使 ffl 可能 ディスク 容缓 



絞いて， 次の 阇 面が *ンぉ されます. 



B:fc|f 人され ている MS — DOS システム ディスク も 抜いて、 
B:fc アブリ ケ— シ赠ン の ディスク をセプ ト してく ださい 
準備が できたら どれ か キー を 押してく ださい 
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职 部 初めて MS-DOS を 利 W される 力へ 



ここで， メッセージに 従って フロッピィ ディスク をセッ 卜しな おし， 
なに かキ 一（スペース キー や リターン キ一 など） を 押します. 

この 後， 次の ような 画面が 表示され， アプリケーションの 運用に 必要 
な ファイルが 数 分 間 かかって コピー されます. 



アイ ルを コビ一 中です 



もう一 枚 アブリ ケーシ ，ンの ディスク を SS します か <Y/N>? I 



アブリ ケ一シ ヨンの ディスクが 2 枚 以上 ある 場合 は 「Y I キー を 押し 

ます， [3 キー を 押す と 新しい ディスク を 作成す るか どうかの 選択に 戻 
ります. （1^] キ 一を 押す と 次の メッセージが 表示され ます， 



ンド 遺択に 戻ります 
f がで きたら、 どれ かキ一 も 押してく ださい ■ 



ここで は， 必ず， ドライブ A ： に MS-DOS の システム ディスク をセッ 
ト して， 任意の キー （スペース キー や リターン キーな ど） を 押します. 

以上で， フロッピィ ディスクへの アプリケーションの 登録 は 終了し， 
MS-DOS コマンド メニュ 一画 面に 戻 ります. 



システム ディスクが RAM ドライブの 場合 

まず， 次の メッセージが 表示され， キー入力 待ちと なり 



注 章 ： RAM ドライ ブ への では, た 
びた び ドライブ B の フロッピィ ディスク 
の 交換 メッセージ が 表示 されます が， 
本 例で は^ 略してい ます. 



アブリ ケ ーシ， ンの登 のために 新しい ディスク を 作成し ます か （y/N) 



RAM ドライブ を 初期化して そこに アプリケーション 

する ために， この メッセージ に対して" Yes* の 意味の |T1 キー を 押し ま 
す * 
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3.3 アプリケーション プログラム の 例 
次の メッセージが 表示され， キー入力 待ちと なります. 



新しい フロッピィ ディスク を 作成し ます 

1MB フロッピィ ディスク を 初期化し ます か （Y/N) 




ここで は， 初期化す るフ O ツビ ィ ディスクの タイプ を 指定し ます. 
KAM ドライブの 場合 は [3 キー を 押します. 

说 いて FORMAT コマンド が 起動 され， RAM ドライブ （ドライブ A) を 
初期化し ます. 

この 後， アプリケーションの 実行に 必要な ファイルの コピーが， 数 分 
問 突 行され ます. 

ファイルの コピーの 後, RAM ドライブの 内容 を フロッ ビィ ディスクに 
パック アップす る 作業 を 行います. 

r \ 

A: KS» された アブリ ケーレ * ンもフ o， ビィ ディスクに バ， ク ァプブ します 
アブリ ケージ , ンの バプク ァプブ のために 囊 しい ディスク * 作成し ます か （Y/N) 麗 




RAM ドライブ （ドライブ A) の 内容 を バックアップ する フロッピィ ディ 
スクを 新しく 作成す るか どうか を 尋ねて きます. 初期化 済み フロッピィ 

ディスクなら [K] を， 未 初期化の フロッピィ ディスクなら O キー を 押 
します， 



新しい フロッピィ ディスク を 初期化し ます 
1MB フ o ツビ ィ ディスク を ffl 期 化します か （Y/N) 




バックアップ する フロッピィ ディスク は 1M バイ ト タイプ (2HD) なの 

で， ここで は [71 キー を 押します • 



Format Version X.XX 

新しい ディスク を ドライブ B:Klf 人し 
どれ かキ一 を 押してく ださい 謹 
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策 1 部 初めて MS-DOS を 利用され る 方へ 



パック アップ 用の ディ スクを フロッピィ ディスク ドライブ （ドライブ B) 
に セットして， リターン キー を 押す と， フロッピィ ディスク を 初期化し 

ます. 



目的の ファイル は 1MB F0 です 



別の ディスク を フォー マプ トレます か 



ここで は， 必ず UU キーと リターン キー を 押してく ださい. この 後， 

RAM ドライブから フロッピィ ディスクに ファイルの コピーが 行われ ま 
す. 

フロッピィ ディスクへの パック アップが 終了す ると， 次の メッセージ 
が 表示され ます. 



もう一 枚 アブリ ケ一 シ, ンの ディスク をな » します か <Y/N>? 




アプリケーションの ディスクが 2 枚 以上 ある 場合 は [^J キー を 押します, 

(3 キー を 押す と 新しい ディスク を 作成す るか どうかの 逸 択に戾 ります. 
キー を 押す と 次の メッセージが 表示され ます. 

f \ 

コマンド 》 択に R ります 

準備が できたら、 どれ かキ一 を 押してく ださい 漏 

以上で， フロッピィ ディスクへの アブリ ケ一シ ヨンの 登 緑 は 終了し， 
MS-DOS コマンド メニュー 画面に 戻ります • 
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3.3 アブリ ケーシ 3 ン プログラムな 錄の例 



* システム ディスクが 固定 ディスクの 場合 

まず， 必要な ファイルが， アプリケーション ディスクから システム デ 
イス ク （固定 ディスク） へ コピー されます. 

ファイルの コ ビーカ 《終了す ると， 登録す る アプリケーション によって 
は 次の メ ッ セージが 表示され ます. 

a» する アブリ ケーシ 《ンも《刖 する ための 名前 を 人力して ください 
(システム 内で m«i がなければ、 任 © の 名前 を 付ける ことができます） 
(esc キ 一を 押す と 登録 を 中止し ます） 




注 息 ffW する アプリケーション プロ これ は， ms-dos コマンド メニュー 画面から 起動す る 場合の コマンド 

グラムの 说明 》 で 《認 してく ださい. （パッチ ファイル） 名 を 尋ねる ものです. 8 文字 以内の 任意の ファイル 名 

(英字) を タイプし， リターン キー を 押します. 

参考 

ディスクに， 筏 数の アプリケーション を © 鉍し， メニュー 選択で それ 
ぞれを 起動す るよう な 運用 方法 を * システム ディスク 方式" と 呼びます. 

このよう な 運 方法の * 合， アプリケーション ごとに 使 川 す る U 本 網 
, フロントエンド プロセッサ （日本 H 入力 を サポート する ソフトウェア： 

NFXAIKx . DKV など) が 興な つていても， システム をお 起動す る こと 
なく アプリケーションに 対応す る H 本 ilfi フロントエンド プロセッサ など 
を 入れ換えて 使用す る ことができる ようになります. 
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部 初めて MS- DOS を 利 W される 方へ 



ミ主 »: 登^す る アブリ ケーシ ヨン プロ 
グラムの マニュアルで 確認して くださ 
い • 



登録す る アプリケーション によって は， 綾いて 以下のような メ ッセ一 
ジが 表示され ます， 

この 画面で は， 利用す る アプリケーションプログラム を 選択し ます • 

実行 させたい アプリケーション プログラムの ファイル 名 CMREXE ク の 
ように や， CONT や ".EXE" のつ いた ファイル， または 、、.BAT* の 
ついた バッチ ファイル） に カーソル を 重ね， リ ターン キー を 押してく ださ 



、 



アプリ ケ一 シ》 ンブ ログ ラムの 3( 択 



C0NNAND.COM 

0UMP.COM 

RENDIR.COM 

CHK0SK.EXE 

FC, EXE 

PRJNT.EXE 

SPEED. EXE 



CHKENV.COK 

DICM.COM 

ADDDKV.EXE 

CUST0N.EXE 

F1ND.EXE 

RECOVER. EXE 

SUBST.EXE 



C0PY2.COM 
隱 .CON 
ASSIGN.EXE 
DELDRV.EXE 
JOIN. EXE 



C0PYA.C0M 
HSASSIGN.C0N 
ATTS1B.EXE 
EDL1N.EXE 
KEY, EXE 



RESTORE. EXB SIITCH.EXE 
SVH0EB.EXE SYS, EXE 



0ISKC0PY.COM 

HENU.C0N 

BACKUP.EXE 

F0RMAT.EXE 

LABEL EXE 

SETUP, EXE 

SIIARE.EXE 



X 行す る アブリ ケ一シ * ンブ ログ ラムの M 択を 行います 



<キ 一の 《«> 
t • « • w 

リ ターン 夺一 
ESC*- 



力一 ソル を 移動し ます 

アブリ ケ一 £/■ ンブ ログ ラム を 《択 します 




統 いて， メニュー 項目の 入力と なります • 



MS — DOS のメ 二，一 fc どのような 名 M で S» します か 

MENU コマンド も 実行す ると、 人力した 文 宇 H がメ の 先 蒙に 《加， 表示され ます 
(ESC 年一 を W すと S 錄も中 it します〉 




i 主 息 ： WW する アブリ ケージ ヨン プロ 

グラムの マニュアルで a [^してく ださ 



い • 



メニュー 項目 は， MS-DOS コマンド メニュー 画面で 表示され る 、、メ 
ニュー 項目 * のこと で， メニュー 画面から アプリケーション を起勛 する 場 
合に 必要な ものです， 

も MULTIPLAN の 実行" のように 入力し ます • 

メニュー 項目 は， 後で 分かりやす いように 日本語で (26 文字 以内) 入力 

してお くこと をお 勖 めします， 
アプリ ケーシ ヨン プログラム， メニュー 項目な どの 指定が 終了す ると, 

次の ような メ ッ セージが 表示され ます. 



コマンド a 択に 戻ります 
準備が できたら、 どれ かキ一 を 押してく ださい 画 



何 かキ一 を 押す と， MS-DOS コマンド メニューの 画面に 戻ります， 
以上で， アプリケーションの 登録が 終了し ました • 
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3.3 アプリケーション プログラム « 録の例 



アプリケーション ディスクに システム を 転送す る 



アプリケーション によ ゥて は， アプリケーション ディスク 内に MS- 
DOS の システム ファイル を 後から 登録で きる ように， あらかじめ シス テ 
ム ファイル 分の 空き 領域 を 確保して ある ものが あります • 

このような ディスク を * ブランク ディスク" と 呼びます， 

ここで は， この や ブランク ディスク # に MS-DOS の システム ファイル 
を 登録す る 方法に ついて 解説し ます. 
アプリケーション ディスクに MS-DOS の システム ファイル を 転送 

(登録) する に は， MS-DOS コマンド メニュー 画面で， メニュー 項目 r シ 

ス テムの 転送 J を 選択し ます， 



洤意： この 例で は， ドライブ A に MS- 
DOS システム ディスク， ドライブ B に 
アブリ ケ一シ 3 ンの ブランク ディスク 
が セットされ ている ものと して 说明 
を 行います. 



MS — DOS 3.3C コマンド メ (3 マンド MR) |/ 



Menu vX.XX 



Fl 本 B おの ご 《 介 （ご 使用の IW にお R みください） 
F2 アブリ ケ一 シ， ン ソフトの 



F3 



ィル名 —驚の 《 示 



F4 フ o， ビィ ディスク （2HD) 

re 

F6 システム B 境の 

n しシ ス チムフ r ィルの K«| 

F8 メ ュ* 一の 編 » 



F9 



ュ*ーの1*了 



A>gYS X： I COPY VCOmARDXOTI: 



矢 m キ一 で 項目 を 選 《 し、 リタ一 ンキ一 を 押してく ださい 



曰 

XXXX-XX-XX 

xx:xx 

NS-D0S ： 
Vtr. 3.30 
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551 部 初めて: VIS DOS を 利用され る 力へ 



次の ような 園 面が 表示され， システム 転送先の ドライブ 選択と なり ま 
す. 



MS — DOS S.8C コマンド メ (ド， イブ 選《) 1/ I Menu vX.XX 

E プ擊 辻' バリ wii (内蔵） 

B: Wrt ソ row2( 内 tt) 

C: 7Brt'< ，'イス M3 

d: 707t* <r <im 

ti iim 



*>bYS fc: i c6py tmm.tm 1:1 

矢印 申 一で ドライブ も 選 « し、 リターン キ一も» してく ださい 

アプリケーション ディスク は ドライブ B にセッ ト されて いるので に B ： れ 
に カーソル を ffi ねて リターン キー を 押します • もう一 度 i 由 iiW が 表示され 
ますので， 同じく *B:〃 を迸択 して リターン キー を 押します • 

圆 面が 切り 換わり， システム 紜 送が 開始され ます. しばらく すると， 
次の メ ッ セージが 表示され ます. この メ ッ セージ は システム 転送が 正し 
く 終了した こと を 意味し ます • 

r n 

A> SYS B: 

SYS]?:/ ト' Version X.X 
Copyright (C) I9XX NEC Corporation 

システムが 転 込され ました 

A> COPY 謂 画, COM B: 

1« の ファイル を コピーし ました. 

コマンド a 択に 民り ます 

準備が できたら どれ かキ一 を 押してく ださい 謹 

任意の キ一 （スペース キ 一や リターン キーな ど） を 押す と， MS-DOS コ 
マンド メニュー 画面に 戻ります • 

ドライブ B に 入って いる フロッピィ ディスク を ドライブ A に セット 
し， リセ ッ トス ィ ツチ を 押します， 

システム を 転送した アプリ ケーシ ヨン ディスクから， MS-DOS が 起動 
されます， 
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3-4 ^) ^した アプリケーションの 迩^ 



3.4 登録した アプリケーションの 運用 

ここで は， 3.3 節で 説明した ような 方法で アブリ ケ一シ ヨン プログラム 
を 登録した 後の， アプリケーションの 運用 方法 (起 勅 方法) について 説叨 
します. 

フロッピィ ディスクでの 運用 

フロッピィ ディスクに 登録した アプリ ケ一シ ヨン は， 多くの場合 MS 
-DOS の 起動と 共に， 自動的に アプリケーションプログラムが 起動され る 
方式です. 

このような アブリ ケ一シ 3 ンは， 登錄 した フロッピィ ディスク を ディ 
スク ドライブに セットし， リセット スィッチ を 押す と， ft 動的に 起動 さ 
' れ ます. 

固定 ディスクでの 運用 

固定 ディスクに は， 複数の アプリケーション を登錄 する ことが 可能で 
す， 

このような アプリ ケーシ 3 ンは， メニュー 画面で その アブリ ケ ーショ 
ンの 項目 を遠択 する ことにより 起動で きます. 

また， 興なる アプリケーション を 使用す る 場合で も， いちいち リセ ッ 
トス ィ ツチ を 押して システム を 再起動させる ことなく， メニュー 画面で 
の 選択に よって， 目的の アプリケーション を 起動す る ことができます， 
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第 1 部 初めて MS- DOS を 利用され る 方へ 



MS — DOS 3.3C コマンド メ 二-— (コ マンド 》«) 1/ 



Mmi vX.XX 



FI fMULT 
FZ Office Gr»ph の 実行 
F3 本 BS の ご « 介 （ご 使用の iHc お tt みください〉 



F4 アブリ ケ一 シ, ンゾプ ト のな » 



F6 



y ィル 名一 覧の »! 示 



F8 フ 口" ピィ ディスク （2HD) の WIB 化 

F7 プ o プビィ ディスク （2HD) の «S (パプ クァ プブ） 



F8 システム 環境の SE 



F9 システム ファイルの 6 送 



B 付： 
XXXX 營 XX 

xx:xx 

US-DOS ： 
Ver. 3.30 



A^XPX.BAT] 



Mu I t i p I an も £ 動し ます, 



矢印 キ一 で 項目 *«R し、 • 



リターン キ一 を してく 



てくだれ、 



参考 

登錄 した アプリケーション を 使用し なくなった とき や， メニュー 項目 
を 変更したい ときな どのた めに， メニュー ファイル 保守 ユー ティ リ ティ 

^MENUED* が 用意され ています. 
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第 2 部 
MS-DOS の 使い方 



ここで は， MS-DOS を 使う 上で fi 要な * ファイル * を 中心に， フ アイ 
ルを 使うた めの コマンド， ファイル を 保存す る ディスク や， ディスク 内 
の 整理の 仕方 （ディ レク ト リ） などに ついて 説明し ます. 




第 1 章 

MS- DOS の羅 知識 

' 本章で は， MS-DOS の 重要な 用語で ある * ファイル * * コマンド" 、 、ド 

ライブ * について 説明し ます. 

まず， 簡単な コマンド (命令) を 使って， 実際に 操作して みましょう. 
その後， それぞれの 内容に ついて 解説し ます. 

なお， 本章での 操作 例 は， ドライブ A で MS-DOS システム を 起動し, 
ブロン ブト *A>* が 画面 表示され ている 状態で 行います. 

1.1 簡単な コマンド 操作 —— コマンド を 使って みる 

ここで は， 突 K に コマンド を 使って みます. コマンドと は， 英文 字で 
X された 命令です. MS- DOS では， このような コマンド （命令） を 使って 
仕事 をす すめて いきます. 

. それで はまず， フロッピィ ディスクの 内容 を SS ぺて みましょう. ディ 

スクに 保存され ている ファイルの 名前 を調ぺ るに は， や Diir コマンド を 
用います， 

例と して， MS-DOS システムの 起動に 使った フロッピィ ディスクの 中 
にある ファイル 名 を 2« ベて みます. ファイルと は， 同じ 意味 を もつ 情報 
、 の 集まりです. たとえば 住所録の ファイル とか， 報告 害の ファイル など 

です. これらの ファイルに 付けた 名前が ファイル 名です， 

• DIR コ マン ドの 基本的な 使い方 

参 bb: メニュー b 面— rmmma ®ms-dos システム を 起動す ると， メニュー 画面が 表示され ます. メニ 

MENU を 使う」 ユー 画面が 表示され ている 状態で | STOP | キー を 押せば, プロンプト 

*A>* が 表示され ます. 

f ― ヽ 

"'鼠 v 

(D まず， コマンド 名 や DIIT を タイプし ます • 

コマンド は， 大文字で タイプしても 小文字で タイプしても かまい ませ 
ん， 探り を 確かめて， リターン キー を 押します， 



A> DIR @ 
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3B2 部 MS- DOS の 使い方 



参照： DIR コマンド— 「3R2 部 3. 
フ アイ ルの 検索」 



③ プログラム 名 や ファイルに 関した， いろいろな 情報が 表示され ます • 
次の 例 は， 画面 表示の 先頭と， 末尾の 部分です. 



A> DIR g] 

ドライブ A: の ディスクの ボリ- — ムラ ペルはありません 
ディレクトリ は A:V 



COMMAND COM 

ASSIGN EXE 

APPEND 
ATTRIB 

國 P 




XXXXX XX-XX-XX XX： XX 

xxxxx xx-xx-xx xx:xx 

XXXXX xx-xx-xx xx:xx 

XXXXX XX-XX-XX XX： XX 

xxxxx xx-xx-xx xx:xx 



README DOC 

CONFIG SYS XXXXX XX-XX-XX XX:XX 
AUTOEXEC BAT XXXXX XX-XX-XX XX： XX 



XX-XX-XX XX:XX 



- フ丄 S 



フ カイル フヌ ィルの ファイル Ort 成 W&J 

の 大きさ itmff^B 

XX の ファイルが あります， 
バイ トが 使用可能です. 




• DIR コマンドで 表示され る 内容 

ファイル 名 

画面に 表示され た 情 * の 中で， 各行の 先頭に ある 2 組の 文字列が " 
アイ ル名ケ です， 実際の ファイル 名 は， や COMMAND.CONT や 
"ASSIGN . COM* のよ う に， 左側の 文字列 (COMMAND な ど） と 右側 
の 文字列 (COM など) の 問 を \〃 （ピリオド） で 区切って 表記し ます. 

その他の 情報 

DIR コマンド は， フ： 
も 画面に 表示し ます， 
年月日， 作成 時間， ： 



ィル名 だけでなく， ファイルに 関係の ある' 
たとえば， ファイルの 大きさ， ファイルの 作成 
アイ ルの 個数な どです. 



MS-DOS コマンド 

ト DOS コマンド を 使う と， 前の 例で 確かめた ように， や ファイル 名 
I ベる * などの 作業 をす る ことができます， MS-DOS コマンドに は， 
DIR コマンドの ほかに も， 便利な 命令が たくさん 用意され ています. 
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12 ファイルと は 



1.2 ファイルと は 

ディスクに 保存 さ れた 情報 は， * ファイル "という 単位で 管理され ます. 
たとえば， ワードプロセッサで 作成した 1 つの 文書が， 1 つの ファイル 
に 相当し ます. すなわち， * ファイル "と は， 関係の あるひと かたまりの 

情報です. 

MS-DOS では， ファイル 単位で 情報の 表示 や コピー， 削除な ど を 行い 
ます. したがって， MS-DOS を 活用す るに は， この" ファイル" を 理解 
， する ことが IE 要です. 

ディスクの ファイル を 想像す るに は， 机 や 本棚に ある ファイル を 思い 
浮かべれば よいでしょう. 

たとえば， 住所録 ファイル を 作る 場合 を 考えて みます. 

この ファイル を 作る に は， まず ファイル ホルダ を 用意し， ホルダに * 住 
所錄" という 見出し を 付けて， 氏名 や 住所な ど を 害き 込んだ 用紙 を 作成 
します. これ を ファイル ホルダで 閉じて ファイルの 完成です. 以後， 誰 

かの 住所 を 知りたい とき は， 本棚から 1ぉ 所 緑〃 という 名前の 付いた フ 

アイ ルを 取り出せば， 必要な 情報 を a る ことができます. 

コンピュータの ディスク にも， |n| じょうに w 報 をお 録 する ことができ 

ます. 氏名 や 忭 所の 情報に "お 所 《r という ファイル 名 を 付けて， ディ 
スクに 収めます. 以後， 住所 を 知りたい とき は， この m 主 所 録" という 
名前の フ アイ ルを^ ベれば よいので す. 




第 2 部 MS-DOS の 使い方 



フ アイ ルの 種類 



ファイルの 種類 を その 働き 方に よって 分ける と， 次の 3 種類が ありま 
す • 

♦ 実行可能 ファイル 

すぐに 実行で きる ファイルです， MS- DOS の システム ディ スクに は， 
いろいろな 実行可能 ファイルが 収められ ています. ワード プロ セ ッサ 
などの 各種 アプリケーション プログラム も， 実行可能 ファイルです. 

きデ 一夕 ファイル 

ワードプロセッサで 作成した 文 害 を 収めた ファイル や， 表 計算 ソフ ト 

ウェアで 作成した データ を 収めた ファイル は， 代表的な デ一 
ル です， 



ファイル 名の 付け 方 



MS-DOS システムが 使う フ アイ ルで， 起動時に 必要 となります. シス 
テム ファイル は， コマンド を 実行したり， コンピュータ 本体 や プリン 

タ などの 两辺 装! ■ を 制御す るな ど, MS-DOS 自身の 動作に 必要と なる 



ファイルに は， 内容 や 使用 目的 を 表すよう な， 分かりやすい 名前 を 付 
けます. 



MS-DOS の ファイル 名 は， 次の ような 形 をして います. 




FORMAT . EXE 

t T 
フ アイ ル 名の 本体 フ アイ ル名 拡張 子 

• ファイル 名 

ファイル 名 は， 2 つの 部分から なります. 



[AT* の 

部分が フ アイ ル 名の 本体で， た EXE* の 部分 を フ アイ ル名 拡張 子 (略して 
'拡張 子'） と 呼びます， 

ファイル 名の 本体 は， 8 文字までの 長さで， その ファイルの 見出しと 
して ふさわしい 名前 を 付けます， ' 

ファイル 名 は， 重複し ないように 付けます. もし， ある ファイル にす 
でに 存在して いる ファイルと 同じ ファイル 名 を 付けよ うとす ると， エラ 
—となったり， もとから ある ファイルの 内容が 失われる ことがあります. 
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1.2 ファイルと は 



鲁 ファイル 名 拡張 子 

ファイル 名 拡張 子 は， 3 文字までの 長さで， その ファイルの 性質な ど 
を 表す 略号 を 付けます. 拡張 子の 先頭に は 必ず ピリオドた" を 付けます 
(例：， EXE). しかし， 拡張 子 は^ 略す る こと もで きます （付けても 付け 
なくても かまわない）， ^略す る 場合， ピリオド を 付ける 必要 はあり ませ 
ん. 

次の 表 は， 一般 的に 使用され ている 拡張 子と ファイルの 性 莨 を まとめ 
たもので す. ファイルの 性質に 合った 拡張 子 を 用いる と， たとえば FOR 
MAT . EXE ファイル は 実行可能 ファイル， README.DOC は テキス 

と 力^ 拡張 子から わかります. 



注 « ： » 行 形式 ファイル ぽ行可 き ファ 
ィ ：レ, バ ッ チ ソ マ ィ ル） の拡 * 子 は • 

'COM, .EXE, , BAT でなければ なり 
ません が, 他の 性 ft の ファイル につい 
て は特 に IU り 決め はあり ませ ん. 



： バッチ ファイル —ぼ 4 部 3. 



ファイル 名に 使える 文字 



拡張 子 は.) 


'ァ i ソレ Ott 質 


. COM 


X 行 可能 ファイル 


.EXE 


実行可能 ファイル 


• BAT 


パッチ ファイル 


.SYS 




.BAK 




.DAT 


データファイル 


.TXT 
• DOC 





ファイル 名の 本体と 拡 * 子 は， 人の 氏名の ように， 組み合わされて 1 
つの ファイルの 名 的と なります. したがって， 以後， 本 害で 単に "ァ 
ィル 名" と; にした 埸台 は， 拡张 r まで 含めた ファイルの 名 llfi を 指します. 



(1) ファイル 名に 使える 文字 

ファイル 名に は， 次の 文字 を 使う ことができます, 



数字 
記号 類 

ひらがな 

カタ カナ 



八〜 Z 
0〜9 



あ〜 ん 

ァ〜 ン 



(例） ABC.TEX 

お知らせ. DOC 
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第 2 部 MS-DOS の 使い方 



： * 字 や ひらがなの 入力 方法 ゾ尕 
II 本沏 人力 》 能 j 



2) 大文字と 小文字 

ファイル 名に アル フ アベ ッ トの 小文字 を 用いても， すべて 大文字に 変 
換 されて 処理され ます. MS-DOS で アル フ アベ ッ トの ファイル 名 を 指定 
する と き， キー ボー ドでタ イブす る 文字 は 大文字で も 小文字で も か 
ません. たとえば， 次の ファイル 名 はすべ て 同じ ものと なります. 



(例） program.com 
Program . Com 
PROGRAM . COM 



すべて 

PROGRAM . COM 

として 処理され る 



(3) 漢字 や ひらがなの ファイル 名 ， 

前述の ファイル 名の 文字 数 は， アルファ ぺッ ト 文字 を 用いた 場合の 長 
さです. 漢字 やひら がな 1 文字 は， アルファ ペット 2 文字 分に 相当す る 
ので， たとえば ファイル 名の 本体に すべて 漢字 を 用いた 場合 は， 4 文字 
までとなります. 

(例） お知らせ. D0C 
日本語 文. TEX 



使用で きない ファイル 名 



次に 示す ファイル 名 は， ユーザ一 が 作成す る ファイルに は 用いる こと 
がで きません. MS-DOS では， ディスク 内に ある ファイル だけでなく， 
プリ ンタゃ キーボード などの 各種 周辺 装!！ も 情報の 入れ物と 解釈し， 一 
^のフ アイ ル (ffl 辺 装 ft のフ 7 ィ ル名） と して 扱うた めです， 



これらの ファイル 名 は， ファイル 名 拡張 子 を 付けても， ファイル 名に 
用いる こと はでき ません. したがって， たとえば" PRN. BAT" のよう 
な 名前 を ファイルに 付ける こと はでき ません. 



補助 入出力 装置 (通常 は 通信 问線) のために 使用す る 
ファイル 名 

キー ボー ド 入力と 画面 出力の ために 使用す るフ ァ ィ 
ル名 

プリ ンタ 出力の ために 使用す る ファイル 名 

ダミー 入出力 (実 K に は 入出力し ない) のために 使用 

する ファイル 名 

MS-DOS が 時計の ために 使用す る ファイル 名 



12 W 

XXX N N L g 

uuu o R U ビ 

AAA c p N C 
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•3 コマンドと は 



本節で は， MS-DOS で 利用で きる コマンド （命令） の 種類と， 基本的な 
操作 方法 を 解説し ます * 

コ マン ドの 種類 —— 内部 コマ ン ド と 外部 コマ ン ド 

MS-DOS の コマンドに は， 内部 コマンドと 外部 コマンドの 2 種類が あ 
ります. 

* 内 》 コマンド 

内部 コマンド は， いつでも 利用す る ことができます. これらの コ マン 
ドは ファイル ではない ので， DIR コマンドで 名前 は 表示され ません， 

内部 コマンドに は， 次の ような ものが あります. 本 ^ では この 中から 
代 的な もの を 取り 上げて 説明 しています. 各 コマンド の 使用法に つ レ 1 
て は， r 付録 C MS-DOS コマンド一 K」 を 参照して ください. 



BREAK 


DIR 


PATH 


SHIFT 


CHDIR(CD) 


ECHO 


PAUSE 


TIME 


CLS 


EXIT 


PROMPT 


TYPE 


COPY 


FOR 


REM 


VER 


CTTY 


GOTO 


RENAME(REN) 


VERIFY 


DATE 


IF 


RMDIR(RD) 


VOL 


DEL 


MKDIR(MD) 


SET 





いずれも， 頻繁に 用いる コマンドで， ブロン ブト （A> など） が 表示され 
ている ときに， コマンド 名 を 入力す る だけで， 即麼に 実行され ます. 

き 外 85 コマンド 

外部 コマンド は， ファイル として ディスクに 保存され ています. です 
から， DIR コマンド によって ファイル 名 を 表示させる ことができます. 
外部 コマンドの ファイル 名に は， 実行可能 ファイル である こと を 表す， 
た COM* または た EXE W という 拡張 子が 付いています. 

外部 コマンド を 利用す るに は， その外 部 コマンド ファイルが， 使用し 
ている ディスク 内に 保存され ている 必要が あります. 
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第 2 部 MS-DOS の 使い方 



外部 コマンドに は， 次の ような ものが あります. 本 s では 
代表的な もの を 取り上げて 説明して います. 各 コマンドの 使用法に つい 

て は， r 付 歉 MS-DOS コマンド一 覽 」 を 参照して ください. 



ASSIGN EXE2BIN 

ATTRIB FIND 

BACKUP FORMAT 

CHKDSK JOIN 

DISKCOPY • • • 



LINK 
MORE 
PRINT 
RECOVER 



SHARE 
SORT 
LABEL 
RESTORE 



コマンドの 実行 方法 



コマンド は， 次のように， MS-DOS の ブロン ブト （A>) が 表示され て 
いる 状態で， コマンド 名 を タイプし， リターン キー を 押す ことによって 
突 行し ます （この 操作 は， 「1.1 簡単な コマンド 操作」 でも 行いました)， 



A> DIR 0 



ョ ン 

多くの コマンド は， • コマンド 才ブシ 3 ン * を 付ける ことができます. 

コマンド オプションと は， コマンド を 実行す る暌に MS-DOS に 与える 
迫 加 情報です. 

たとえば， TYPE コマンド （ファイルの 内容 表示） では， 内容 を 表示す 
るフ アイ ルの 名前 を 指定 し ま すが， こ の 指定す るフ アイ ル 名が コマンド 
オプションです. ' 



、 



A> TYPE README.DOC [' 

コ クン ドス プシ 3 ン 



MS-DOS コマンドの， 一般的な 入力 形式 は 次のようになります. 
コマンド 名 [コマンド オプション] ••• 

ここで， 角 型 カツ コ[ ] は， その 中の 項目 を 省略で きる こと を 表して 
います. 記号 は， その 項目 を 繰り返し 指定で きる こと を 表して い 
ます. 

通常， コマンド オプション を 省略す ると， MS-DOS システム は あら か 
じめ 用意して いる 既定値 （デフォルト値） に 従った 処理 を 行います. ただ 
し， コマンド によって は， コマンド オプション を 省略で きない もの も あ 
ります. 
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1,4 ドライブの 指定 方法 



1.4 ドライブの 指定 方法 



整 照： TYPE コマンド —「第 2K3. 2 
ファイルの 内容 を 知る J 



COPY コマンド— rW 2 部 3.3 

ファイル を コビ一 する j 



ドライブに は， それぞれに アルファべ ッ ト 1 文字の 名前が 付けられて 
います • ドライブ を 指定す るに は， アルファべ ッ ト 1 文字と コロン < ： ) 
の 組み合わせで， *A ：〜 や B ：〜 *C:" のように 行います. 

たとえば， ドライブ B の ディスクの ファイル 名 を 調べる とき は， 次の 
ように 入力し ます. 




DIR B: @ 



MS-DOS の ファイル 名 は， この ドライブ 名 を 付ける ことで， より 正確 
に 指定す る ことができます， たとえば， 



A> TYPE B:LETTER,TXT 



このように ドライブ 名 を 付けて ファイル 名 を 指定す ると ノ ドライブ B 
にセッ ト された ディスクの， LETTER.TXT という 名前の ファイル" 
の 内容 を 表示せ よ， という 意味になります. 

次の例では， ドライブ A の README.DOC ファイル を コピーして， 
ドライブ B に README. BAK という ファイル を 作ります， 




また， ファイル 名に ドライブ 指定 を 付ける と， 同じ 名前の ファイル 名 
でも 区別され ます， たとえば， 



COPY A: README. DOC B: README. DOC 



という コマンド を 入力す ると， ドライブ A の README.DOC ファイル 
を コピーして， 同じ 名前の ファイル を ドライブ B に 作成し ます. 
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き カレント ドライブ • 

カレント ドライブと は, 現在 (カレント） 使用 中の ドライブ (ディスク 装 

S) という 意味です. 画面 表示の プロンプトが *A>" になって いる 場合 
は， カレント ドライブ (現在 使用して いる ディスク 装 邇) が， ドライブ A 
である こと を 表して います. 

(A) 

A> カレント ドライブ は ドライブ A 

B> カレント ドライブ は ドライブ B 

* カレント ドライブ 名の 省略 

たとえば， ブロン ブトが *A>* のとき に， ドライブ A の ファイル を 
淑 ベる に は, W DHT と 入力す る だけで 済みます. しかし， 実^に は， 、、DIR 
A ： " を WIS した 形式だった のです. このように， カレント ドライブの ド 
ライブ 指定 は， « 略 する ことができます. 

(01) 

A>DIR A: ヽ 

A>D.R ) 同じ 意味 

A> TYPE A: README - DOC x 

A> TYPE README . DOC ) ！ 口し 《メ未 

ただし， カレント ドライブ 以外の ドライブの 指定 は « 略す る ことが で 
きません， 

參 カレント ドライブの 変更 

カレント ドライブ を 変更 するとき は， コマンド を 入力す るよう に， ド 
ライブ 名と コロン （：） を 入力し ます. 

たとえ «r, 現在の カレント ドライブが a で （ブロン ブト はや a> つ， こ 

れを ドライブ B に 変更す るに は， * と 入力して リターン キー を 押し 

ます. 以後， ブロン ブトが *B> かにな り， カレント ドライブが B である 
ことが 示されます， 



—カレン 卜 ドライブ を ドライブ A なら ドライブ B に ©ff. 

-ブ O ンプ 卜が *B>" になり. 
以》 カレン 卜 卜' ライブ は K ライ: 7B, 



A> B: 



第 2 章 

MENU を 使う 



, 本 軍で は メニュー 画面での 基本的な 操作 方法に ついて， 例 を あげなが 

ら tt 明し ます. 

2.1 メニューと は 



MS-DOS では， 通 常， プロンプト ひ A つの 後ろに キーボードから コマ 
ンド 名な ど を 入力して コマンド （命令） を 実行し ますが， この 方法 以外に 
も， メニュー 面面から 項目 を 《 択 して コマンド を 実行す る 方法が 用意 さ 
れ ています， 

メニュ 一画 面に は ms-dos の 機能が あ ら かじ め徹 さ れ， mmi \ i と 
して 表示され ています. ユーザー はこの 幽' 面から 矢印 キー （m, 

m ), リターン キー または ファンクションキー （m~ ！〜 または 
mn ) を 使って 必要な 機能 を 選択し, 荚行 する ことができます • 
また， メニュー 画面に 表示され る 項目 は， * メニュー ファイル" に 登録 
する ことで 自由に 変更す る ことができます， 一般的な メニュー ファイル 
は システム ディ スクで 提供され ています が， ユーザー はこれ を 修正した 
り 独自に 作成した りする ことで， メニュー 画面の 項目 を 変更で きます. 



2.2 メニューの 使い方 

メニュー 画面 を 表示す るに は MENU コマンド を 実行し ますが， シス 
テム ディ スク から MS-DOS を 起動した 場合に は 自動的に MENU コマ 
ンドが 実行され メニュー 豳 面が 表示され るよう になって います. 

ここで は， MS-DOS を 起動して メニュー 画面 を 表示 させて みます. 

MENU コ マン ドの スター ト 

① ドライブ A に システム ディスク を 入れ， MS-DOS を 起動し ます. 

② 自動的に MENU コマンドが スタート し， 次の ような 画面が 表示され 
ます. この 画面 を * コマンド 選択 画面" と 呼びます. コマンド 選択 画 
面に は， レス ト ランの メニュー のように， 選択で きる 項目 （メニュー 項 
目） が 表示され ます. 
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2B2 部 MS-DOS の 使い方 



MS-DOS 3.3C コマンド メ -ュ一 （コマンド 退 択〉 1/ 



Menu vX.XX 



FI I 本 の ご 紹介 （ご 川の iW におお みください )1 

F2 アブリ ケ一シ , ンソフ ト のな » 

F3 ファイル 名一 «の« 示 

F4 フ ビィ ディスク （2HD) の 化 



F6 プロ プビィ ディスク （2HD) 
F6 シス チム ffl 境の SEE 



(バック ァ プブ） 



F7 シス チムフ 



F8 メ の JH 集 

F9 メ "—の »了 



曰 付： 
XXXX-XX-XX 

XX： XX 

MS-DOS ： 
Ve に 3,30 



—メニュー 



A>ME < README. 05 



*1T7、 メに 



'ソ tr— ジ ライン 



MS — DOS を ttHI する にあたっての 注 ftHW を^^し ます， 



矢 fll キーで を し、 リタ一 ン+ — を 押してく ださい 一 





メッ t?— ジ ライン 



画面の 最下 行に は， 使用 上の 補足説明が 表示され ます， この 部分 を 
• メッセージ ライン * と 呼びます， 

メニュー カーソルの 動かし 方 

B 面 上で は， * マニュアルの 補足説明 （ご 使用の 前にお 銑み ください 广 
の 部分が， リバース （反転) 表示され ています. メニュー 阆面 では， 現在 
選択され ている メニュー 項目 を リバース （反転) で 表示し ます， これ を、 メ 
ニュー カーソル * と 呼びます • 

メニュー カーソル は， 矢印 キー （ixi d]) で， 動かす ことができ ま 
- す • 

* 矢印 キー 

QJ キー を 1 回 押す と， メニュー カーソルが 下に 移動し ます • 
□J キ 一を 1 回 押す と， メニュー カーソルが 上に 移動し ます， 
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2.2 メニュー の 使い方 



メニュー 画面の 切 り 換え 

1 画面に 表示 される メニュー 項目 は 9 個 ( ま た は 12 個） ま でです が， メ 二 

ユー 項目 はもつ と 数多く 用意され ています. [^]，[^] キー を 押す 
と， コマンド 選択 画面が 切り換えられ， 他の メニュー 項目 を 選択で きる 

' ' よう fc なります. 

また， メニュー カーソルが 一番 下に ある 状態で m キー, —番 上に あ 

る 状態で m キー を 押した 場合 も メニュー 画面が 切り換えられます， 
何函面 分の メニュー 項目が 用意され ている か， 現在 何 画面 目の コマ ン 
ド 選択 画面 を 表示して いるか は， 画面の 右上に 表示され ます. 

たとえば， 最初の コマンド 選択 画面の という 表示 は， 5 画面 あ 
' る コマンド 逸択 画面の 《 初の 画面 を 表示して いる こと を 表して います. 

コマンドの 実行 

メニュー カーソル を 動かす と， メニュー カーソルの 移動に ともなって， 
圔面 下部の コマンド ライ ンの 表示が 変わ る ことに 注目して ください， こ 
' の 行 は 実行され る MS-DOS の コマンド （命令） を 表示して います. 

参考： コマンド ライン 

メニュー 《 択豳面 中， 下から 3 行 目の， ブロン ブト （A>) が 表示され て 
いる 行. 



* ファンクションキー (I 卜厂 ト H f*9 「または 1 f-12 I ) による コマンドの 実行 

各 メニュー 項目の 左端に 表示され ている ファンクションキー を 押す と， 

すぐに コマンドが 実行され ます. 

♦ コマンドの 実行 例 

それで は， ffi 単な コマンド を 実行して みます. 
' ここで は， * マニュアルの 補足説明 （ご 使用の 前にお 统 みください)" を 
実行して みます。 

(p 矢印 キー co rn を 押して * マニュアルの 補足説明 （ご 使用の 前に 
ぉ莸 みください) * に メニュー 力 一ソル を 移動し ます. 



注意： メニューから コマンド を & 動す 

る埸 ft, ^^する コマンド フ y ィル， 
パッチ ファイル 力 i, カレント ドライブ 

または メニュー ファイルで ffl^ された 

ドライブに 存在し な ければ な りません, 

たとえば メニュー 項 システム フ 



ファイルが， カレント ドライブの カレ 
ント ディ レクト リに 存在し なければ な 
りません， 
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®2 部 MS-DOS の 使い方 



画面 は 次のようになります. 



MS-DOS 3.8C コマンド メ (コマンド 透択） 1/ 



Kenu vI.XK 



fi i 本 製 a の ご 紹介 （ご 使 用 の^に お 《 みください )1 
F2 アブリ ケ一シ /ソフ トの ao 

F3 ファイル 名 一貢の 

M フ d プビィ ディスク （2HD〉fl>«» 化 

は フロ プビィ ディスク （2HD) の複 9( バ， クァ ， ブ〉 
F8 レス チム囊 境の 変!！ 
F7 レス テム ファイルの •£« 
F6 の疆 * 

F9 メ の I* 了 



XXXX-XX-XX 

時 《1: 

XX： XX 

MS-DOS ： 
V«r. 3,30 



爾 



MS — DOS*«用するKぁた■>ての注 



矢印 *— で 項 B を 《K し、 リタ一 ンキ一 も 押してく ださい 







^ffi:MORE コマンド— ^ "付 ttC MS 

DOS コマンド一 Kj 



この メニュー 項目 を » 択 したと きに 実行され る MS DOS コマンド 
"MORE < README,DO<T は， コマンド ラインに 表示され ています， 

②リ ターン キー を 押す と， * マニュアルの 補足説明 （ご 使用の 前にお 読み 
ください 广 が' お 行され ます. 



両面 は 次のようになります. 



k> KttE < IEA0NE.D0C 0 »ラ される MS-DOS コマンド， 

；: の 度 は、 『3 本 BMS — DOS (Ver3. 3C) 基本 《tt セ， ト J 
い 上げ 01 きまして 城 KW り讀 うご ざいます * 



B 本 ISMS — DOS (Ver3. 3C) を ご 使用の W に、 小 >1 子 『本》 品の 内 
S と 取り ft い について』 と A わせて、 この README, DOC プア ィル、 及び、 
README2. DOC ファイル もお 《み ください， 




③コ マン ド 実行 後の 操作 は， 通常の 方法 （キーボードからの コマンド 入 

力） で， "MORE < README.DOC を 実行した ときと 同じです * 任意 
の キー を 押す と 次の 画面が 表示され ます. 
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2.2 メニューの 使い方 



④ コマンドの 実行が 終る と， 次の メッセージが 表示され ます, 



コマンド a 択に 戻り ます 

準 « がで きたら， どれ かキ一 を 抑して ください a 



® メッセージに 従って， 任意の キー (たとえば リターン キー） を 押します, 
最初の コ マン ド 選択 画面に もどります • 



指定 を 必要と する コマンドの 実行 



參厢： ドライブ 一—「第 2 部 1,' 

イブの 指定 方法 J 



メニュー 項目に よって は， 項目 を 選択した のち， さらに いくつかの 指 
定を する 必要の ある ものが あります. 

ここで は， * ファイル 名一 K の 表示" を 実行して みます， ディレクトリ 
の 表示で は Z どの ドライブの • という， ドライブの 選択が 必要になります. 

(D 矢印 キーで メニュー カーソル を * ファイル 名一 K の 表示 * へ 動かし ま 
す， 両面 は 次のようになります. 



MS-DOS 3,3C コマンド メ (コマ ン ド 3! 択） 1/ 4 



Menu vX.XX 



FI 本 Bfi の ご 《 介 （ご 《 用の MK お H みください〉 
F2 アブリ ケ— シ， ンソプ トの Stt 

Ft I プ r イル^— 賈の j (示"！ 
F4 プロ 》ビィ ディスク （2HD) の ttB 化 
F6 フロ プビィ ディスク （2HD〉 の« 写 （パブ クァ ， ブ） 
F6 シス チム ffl 境の RE 
F7 シス チムプ r ィルの 1£送 

F8 メ の 編集 

F8 メ 一， 



日付： 
XXXX-XX-XX 



XX： XX 

MS-DOS ： 
V« に 3.30 



A>0IR X： /P| 




ディ レク ト リの 内» も 表示し ます， 



矢印 キーで 項目 を aw し、 リターン ♦ —も w してく ださい 



参考 



コマンド ライン を 見る と， という 文字が あります. これ は ドラ 

イブ 選択の ための * 仮 パラメータ * です • この * 仮 パラメータ" が ある 
と， 統 いて 選択す るた めの メニュー 画面 （この場合 は 、、 ドライブ 選択 画 
面"） が 表示され ます. 
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3B2 部 MS- DOS の 使い方 



^Rfi:DIR コマンド— 「!《2 部 3,1 
アイ ルの 検索 J 



② リタ一 ンキ一 を 押します. 

次の ような や ドライブ 選択 画面 ゥ が 表示され ます. 



MS-DOS 3.3C コマンド メ (ドライ プ遷 W) 1/ 1 Menu vX.XX 



[hit 787 ビ け' れ Ml (内蔵） 
B: 7Brt け、; WI2( 内 tt) 

c: mt m <r <xm 

0： 7B7f <r <WI4 



»> DIR A: 



矢 卬争一 で ドライブ も 選 R し、 リタ一 ン午一 も 押してく ださい 



や ドライブ; 8 択函 面， では， 選択で きる ドライブ 名が， メニュー 項目 
として 表示され ています. 

コマンド 選択 画面と 同じように， 矢印 キー （m m) で メニュー 力 
一 ソル を 動かす ことができます， 



③ ここで は， *A:* を 《 択 して， ドライブ A の ファイル 名一 覽を 表示し 
てみ る ことにします. メニュー カーソル を 動かして みてから， 一番上 
の f へ戾 してく ださい. 

(D リターン キー を 押す と， DIR コマンドが 夾 行され て， ドライブ A のファ 
ィル名 一覧が 表示され ます. 

©DIR コマンドの 実行が 終る と， 次の メッセージが 表示され ます， 



コマ；/ ド 》 択に 戻ります 

準 僅が できたら、 どれ かキ一 を 押してく ださい 



任意の キー （たとえば リターン キー） を 押します. 最初の コマンド 選択 
画面に もどります. 



MENU 



ドの 終了 



MENU コマンド を 終了 させる に は， コ マン ド 選択 画面で， -MENU の 
終了' を 選択し ます. 
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第 3 章 

ファイル を 上手に 使う 



' 本章で は， 実睽に ディスクに データ を 害き 込んだり， また ディスク 上 

の データ を 読み出した りする 方法 を 説明し ます. その 際に， 基本と なる 

のが * ファイル * の 操作です • MS-DOS で 扱う データ は， すべて フ アイ 
ルを 単位と しています. MS-DOS の 操作 法 を 学ぶ という こと は， フ アイ 
ルの 扱い方 を 学ぶ ことで あると もい えます • 

なお， 本章 以降 は， MS-DOS の プロンプト^ A > つの 後ろに キー ボー 
ド から コマンド 名 を 入力す る 操作 方法 を 中心に して 説明して いきます， 

3^1 ファイルの 検索 —— DIR コ マン ド 

現在， ディスクに どんな ファイルが あるの か. これ を 知る こと 力^ フ 

アイ ル 操作の 第一 歩です， MS-DOS では， すでに 存在して いる ファイル 
と 同じ 名前の ファイル を 作る と， 元の ファイル は 消えて しまいます， ま 
た， 大切な ファイルが あるのに 気付かず， うっかり 削除の コマンド を实 
行して しまう こと も 考えられます. そのような 場合に 備えて， ディスク 
上の ファイルの 存在に は， 常に 気 を K つてい る 必要が あります. このた 
めに 使う コマンドが， DIR コマンドです. 

DIR コマンド は， 基本的に は， ディスクに 含まれて いるすべ ての ファ 
ィル について， 名前 や 大きさな どの 情報 を 画面に 表示す る ものです が， 

いろいろな ォブシ 3 ンを 指定す る ことによって， 個々 の ファイルに 閱す 
る 情報 を 表示す る こ とも 可能です， 

全フ アイ ルの ー覽を 表示す る 

カレント ドライブの ディスクに 入って いる ファイルの一 K を 表示す る 

参 新： カレント ドライブ — 「!B2 部 1. に は， 次のように D1R コマンドに オプション を 付けずに 実行し ます • 

4 ドライブの 抱定 方法」 




DIR と は Directory (ディレクトリ ： 名簿) を 省略した 名前です， ディ 
スクの 中には， * ディ レクト リ" と 呼ばれる ファイルの 登録簿が 存在し ま 
す. この 中には， ファイルの 名前， 大きさ， 作成 日時， ディスク 上の フ 
アイ ルの記 ほ 場所な どの 情報が 記錄 されて います. 

この 内容 を 表示す るた めの コマンドが DIR です， 



；主 *: 本章の 操作 例 は， ドライブ A に 
MS-DOS の システム ディスク を 入れ 
た 状態で' iJ ひして ください. 
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第 2 部 MS-DOS の 使い方 



注： この 闹面は 表示の一 例です. 



参 HB: ポリ ユー ムラ ペル ~^«2 部 
5.1 ディスク をう まく 管理す るに は J 




： カレント ディ レク ト リ 
2 部 4.3PS 層 ディ レク ト リ溝 遗 を 使 

いこな す J 



： ファイル 名— 「 第 285 1,2 フ 

アイ ルとは J 



參厢： ディ レク ト リ名ー 「^ 2 部 

4.1 ファイル を 上手に^ 理す るに は J 



たとえば, カレント ドライブが A (プロンプトが A>) の 状 想で DIR コ 
マンド を 実行す ると， 次の ような 画面が 表示され ます. 



一 



- ■、 



DIR 



ドライブ A: の ディスクに は ボリューム ラペルが ありません 
ディ レク ト り は ，© 



ASSIGN 
APPEND 
ATTR1B 

BACKUP 

一 



T 



COM xxxxx xx-xx-xx 

EXE XXXXX XX-XX-XX 

EXE XXXXX XX-XX-XX 

EXE XXXXX XX-XX-XX 

EXE XXXXX XX-XX-XX 

― i 丁 



XX： XX 
XX: XX 
XX: XX 
XX： XX 
XX： XX 

e 



README DOC XXXXX XX-XX-XX XX： XX 
CONFIG SYS XXXXX XX-XX-XX XX： XX 
BAT XXXXX XX-XX-XX XX:XX 

J£Xfl の ファイル があります， —— 

xxxxxx バイ トが 使用可能です • 



C 

o 



一 



一 



® ドライブの 名前と， ディスクの 名前 (ボリューム ラペル)， ここで は， 

ドライブ A の ディスク を囊ぺ ている. この ディスクに は， ボリューム 

ラペル は 付いていない. 
® ディ レクト リの 名前. ここで ルート ディ レク ト リ （¥) を 鋼べ ている. 
© カレント ディ レクト リに 保存され ている ファイルと サブ ディ レクト リ 

の It 

® ディスクの 残り 容量. パ イト 数で 表示され る. 
® ファイル 名 または ディ レク トリ 名. 

® ファイルの 大きさ （パイ ト 単位). ディ レク ト リの 場合 は 表示され ない， 
© ファイル を 保存した 日付 (年 一月 一日）. 
® ファイル を 保存した 時刻 (時 ： 分). 



ここで は， まだ 説明して いない 用語が 多く 出て きました. ここです ベ 
て を 理解す る 必要はありません. DIR コマンドの 詳しい 表示 内容 を 理解 
する ために は， ここで 挙げた 参照 筒 所の 説明 を 読む 必要が あります. 後 
で， 必要に応じて これらの 節 を 参照して ください. 
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3.1 ファイルの 検' ぶ 



* カレント ドライブ！ W の ディスクの ファイル 一 K 

カレント ドライブ 以外の ドライブに 入って いる ディスクの ファイル— 
賢 を 表示したい 場合に は， DIR コマンドの 後ろに ドライブ 指定 （ドライ 
ブ 名と コロン を 付けます. たとえば， カレント ドライブが A のと 
き， ドライブ B の ファイル一 覧を 表示す るなら ば， 次の ような コマンド 
を 実行し ます. 




特定の フ アイ ルが 存在す るか どうか を W ベ る 



フ アイ ルの 数が 多い と， 一覧 表の 中から 特定の フ ァ ィ ルを 捜し出す の 
も 大変な 作業と なります • このと き， もし 捜したい ファイルの 名前が わ 

かってい るなら ば， DIR コマンドの 後ろに， その ファイル 名 を 指定 すれ 
ば， 目的の ファイル のみ を 検索す る ことができます. 
たとえば *COMM AND. CONT という 名前の ファイルが， カレント 



す. 



DIR C0MMAND.COM 



ファイルが 存在した 場合 は， 次のように 表示され ます. 



ヽ 



A> DIR C0MKAND.COM Q| 

ドライブ A: の ディスクに は ボリューム ラペルが ありません, 



は に 



CON xxxxx xx-xx-xx XX： XX 

1 « の ファイル があります. 

XXXXXX バイ トが 使用 可 ffi です • 




ファイルが 存在し なかった 場合 は， 次のように 表示され ます, 



パ 



A> DIR COMNAND.COM @) 

ドライブ A: の ディスクに は ポリ ュ— ムラ ベルが ありません 
ディ レク ト リは A:¥ 



アイ ルが 見つかりません. 



A> 
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3R2 部 MS-DOS の 使い方 



特定の グループに 厲 する ファイルの ー覽を 表示す る 

D1R コ マン ド は， 特定の フ アイ ル名ゃ 拡張 子 を 持つ フ アイ ル のみ を 選 
んで 表示す る こと もで きます. たとえば， *MENU.COM w や MENU. 
MNLT のよう に 共通の フ アイ ル名 本体 （ こ の 場合 *MENIT ) を 持つ フ ァ 
ィル がいくつ か 存在して いる 場合， 次の ような コマンド を 実行す ると， 
こ の 共通 名 を 持つ フ アイ ルの一 覧を 表示 します. 

, DIR MENU 

( s 

1> DIR MENU W — MENU とい "5S«*» つ フタ- OUO— HSR 示す る. 

ドライブ A: の ディスクの ボリ a —ムラ ペルはありません， 乂^ 

ディレクトリ は a:v 

MENU CON XXXXX XX-XX-XX XX： XX 
固 NNU XXXXX XX-XX-XX XX： XX 
2 の ファイルが あります. 

xxxm パ イトが 使用 柳 です' 

♦ 共通の 拡張 子 を 持つ ファイルの 一 K を 表示す る 

一方， 特定の 拡 « 子 を 持つ ファイルの一 覽を 表示す る 場合に は， * ピリ 
才 ド + 目的の 拡張 子 * を 指定し ます （拡張 子 を 持たない ファイル ならば， 
ピリオド のみ を 指定 すれば よい ことになります)， たとえば， 次の ような 

コマンド を 実行す ると， *.SYS* という 拡張 子 を 持つ ファイルの一 覽を 
- ' « 示します • 

DIR .SYS 

き 共通の 文字 を 持つ ファイルの 一 K を 表示す る (ワイルド カード） 
MS-DOS では， ワイルド カード 文字と いう 機能 を 用いて， 複数の ファ 

ィル名 を一 度に 指定す る ことができます. 
たとえば， フ アイ ル 名の 先頭が XT で 始まる フ アイ ルの 情報 を 知 り た 

いとき は， 次のように 入力し ます. 

DIR C 拿 

ここで アスタリスク （ * ) は， フ アイ ル 名の その 文字よ り 後が 任意の 文 
字 列 (どのような 文字が 何 文字あって もよ い) である こと を 表して いま 
す， 
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3-1 ファイルの 検ぶ 



ファイルの ー覽を プリンタに 出力す る 



： プリンタ 出力 

プリンタ を 使う」 



ここまで 説明して きた 操作で は， 結果 はすべ て 画面 上に 表示され まし 
た • しかし， 画面に 入り きれない ほど 多くの ファイルが ある 場合 や， そ 
の 時点で 存在して いる ファイルの 記録 をと つてお きたい 場合な ど は， 表 
示 結果 を プリンタ にも 出力で きる といつ そう 便利です • 

MS-DOS で プリ ンタ 出力 を 行う に は， いくつかの 方法が あります が， 

dir コマンドの 表示 結果 を 印刷 するならば rsr^uu in キーの 機能 
を 利用 するとよ いでしょう • rstmn キ一 を 押しながら rri キー を 押す 
と， 以後 画面に 表示され る 文字 をす ベて プリ ンタに 出力す る ことができ 
ます， プリンタ 出力 を 中止 するとき は， もう一 度 r^n +fTi を 押し 
ます • 



たとえば， すべての ファイルの一 覧を プリンタに 表示す る 手順 は， 次 
のとお りです， 

①ブリ ンタの 16 源， セレク トランプ や 用紙な どの 準備が ととのつ ている 
こと を 確認して ください， 

(D 次に， rgf^ri キー を 押しながら キー を 押します. 

③ この 状 想で DIR コマンド を 実行し ます， ゆ i【fu' に 表示され る 文字が 1'— 4 時 

に プリ ンタ にも 出力され ます， 



A> DIR S 



—'一 



* 「リ' "I 



'タ出 乃€顯(«?7 る. 



ドライブ A: の ディスクの ポリ- — ムラ ベルはありません • 
ディレクトリ は 



COMMAND 


CON XXXXX 


XX - XHX 


XX： XX 


ASSIGN 


EXE XXXXX 


xx-xx-xx 


XX： XX 


APPEND 


EXE XXXXX 


xx-xx-xx 


XX： XX 


ATTRIB 


EXE XXXXX 


xx-xx-xx 


xx:xx 











README 

CONFIG 
AUTOEXEC BAT 
XX 



A> 



XXXXX XX-XX-XX XX： XX 
XXXXX XX-XX-XX XX： XX 

xxxxx xx-xx-xx xx:xx 

アイ ル があります. 
トが 使用可能です • 



♦ rR を^して. プリンタ 出力 を 中 it する. 




④ブリ ンタの 出力 を 中止す るに は， 再び | CTRL | キー を 押しながら fF] 

キー を 押します • 
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第 2 部 MS-DOS の 使い方 



3.2 ファイルの 内容 を 知る —— TYPE, PRINT コマンド 

ファイルの 内容 は， 実際に 画面 や 紙に 出力して 目で 確かめる ことが で 
きます， 

こ こ では， フ アイ ルの 内容 を TYPE コマンド で 画面 表示す る 方法 と ， 
PRINT コマンドで プリンタに 出力す る 方法に ついて 説明し ます. 

ファイルの 内容 を 表示す る 

' ファイル は， その 内容 を TYPE コマンド によって， 画面に 表示す る 

ことができます. たとえば， システム ディスクに 含まれて いる 、、READ 

ME .DOC* ファイルの 内容 を 画面に 表^す るに は 次のように 入力し ま 
す. 

TYPE README. DOC 

Wifti は 次の よ うになります. 

/ V 

*> TVPE README. DOC ® —— README . OOC フ アイ JWDPW*« 示 する. 

この度 は、 r 日本 HMS — DOS(V«r3.3C) 基本 《 能セ， ト J もお 買 
い 上げ 01 き ま して 《 に 有難う ございます， 

日本 HMS — DOS(Ver3.3C) を ご 使用の 前に、 小 W 子 r 本 襲 品の 内 



ファイルの 内容 を プリンタに 出力す る 



ファイルの 内容 を プリンタで 印刷す るた めに, MS- DOS に は, PRINT 
コマンドが 用意され ています • 

PRINT コマンド一 — 「314 35 コマンド 名？ RINT* の 後ろに， ブリント アウトしたい ファイル 名 を 
おけ ブリン タを 使う」 指定します， 

たとえば， ^README . DOC* ファイル を プリンタに 出力 （印字） する 
ために は， 次のように コマンド を 入力し ます • 

PRINT README.DOC 
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3.3 ファイル を コビ一 する 



3.3 ファイル を コピーす る 一 一 COPY コ マン ド 



ファイルの 内容 を コピーして 保存して おきたい 場合 や， ある ディ 

から 別の ディスクへ ファイル を 移したい 場合に は， COPY コマンド 
います， 



同じ ディスクに ファイル を 複写す る 



ファイル を 害き 変える ときに， 変更 前の データの 複製 を 保存して おき 
たいこと があります. また， 必要な ファイル をう つかり 消して しまって 
も， その ファイルの パック アツ ブコ ビーが 残って いれば 問題 はおき ませ 

ん. 

同じ ディスクの 中に， ファイルの 複製 を 作る とき は， ファイル 名 を 変 
えて コビ 一します， 同じ ディスク 内で は， 同じ ファイル 名で， ファイル 
を コピーす る こと はでき ません. ここで は 例と して， コピーの 元の ファ 
ィ ル名を *ABC . DOC*, 複製と なる コピー 先 ファイル を や ABC . BAK" 
として， COPY コマンド を 実行し ます. 

COPY ABC. DOC ABC.BAK 

複製され た "ABC.BAK* は， ファイル 名が 異なる だけで， 内容 は， 
元の フ ァ ィ ル （ABC . DOC) と まった く 同 じ ものです. DIR コ マン ドでデ 
ィ レク ト リ 情報 を 表示して みると， 作成 日時 も 元の ファイル のままで あ 
る ことが 確認で きます. 



テ' キスワ A 



テマ スヮ A 
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第 2 部 MS-DOS の 使い方 



一 



1 



、 



A> COPY ABC. DOC ABC.BAK (D —— -ABC 

Ifl のフ y ィルを コビ一 しました, 



XX； フ; p ィル を， 

子 だ け S えて コ ビーなる. 



A> DIR ABC H] -e*CD»«, フ; p ィ n/SZf け R なる， 

S3 じ フ:^ O^Zfp きている. 

ドライブむ の ディスクの ポリ ュ一 ムラ ペルはありません， 
ディレクトリ は A:¥ 

ABC DOC XXX XX-XX-XX XX： XX 

ABC BAK XXX XX-XX-XX XX： XX 

2 個の ファイルが あります. 
XXXXX バイトが 使用可能です， 



一 



別の デ イス クにフ アイ ルを 複写す る 



ある ディスクから， 別の ディスクに ファイル を コピーす るに は， 

を 保存す る ドライブ 名 を 指定して， COPY コマンド を 実行し ます， 

ディスクに ファイル を a 写す る 場合に は， 同じ ファイル 名で も ファイル 
を コピーす る ことができます. 

たとえば， ドライブ A の ディ スク にある *ABC.DOC" ファイル を ド 
ライブ B の ディスクに コピーす る 場合 は， 次の ような コマンド を 実行し 
ます， 



テ 'キスワ A 



ABQDOC 



し 



COPY A: ABC. DOC B: 

の 場合， ドライブ B に は ドライブ A の *ABC.DOC， と 同じ 名前の 
コ ビーフ アイ ルが 作成 されます. 

次のように， コピー 先の ファイル 名 も 指定 すれば， 元の ファイル 名と 
は 異なる 名前で， 複製 を 作る こと もで きます. 

COPY A: ABC. DOC B: ABC. BAK 



テ' キスワ B 



1 




( 



ABC.DOC 



3-3 ファイル をコ ビーす る 



A> COPY A: ABC. DOC B: \^\ • ABC .DOC フ: p ィル を' 

1 偏の ファイル もコビ 一しました. B ド ライプに 3 ビーれ 

A> DIR B: @) B9tff)9iR 

ドライブ B: の ディスクの ボリ-— ムラ ペルはありません. 
ディレクトリ は B:¥ 

ABC DOC XXX XX-XX-XX XX： XX 

1 fl の ファイルが あります. 

xxxxx バイ トが 使用可能です. 

A> COPY A: ABC. DOC BUBC.BAI Bj ファ イノ US を 変えて. 

1« の ファイル をコビ —しました， B ドライブに コビ —する. 

A> DIR B: (3 

ドライブお の ディスクの ボリ-—. 
ディレクトリ は B:¥ 

ABC DOC XXX XX-XX-XX XX： XX 
ABC BAK XXX XX-XX-XX XX： XX 

2 镧の ファイルが あります. 

A> XXXXX バイトが 使用 可 《 です' 





MS-DOS では一 般に， 現在 作業 を 行って いる ドライブ (カレン ト ドラ 
イブ) は 指定 を 省略す る ことができます. たとえば， カレント ドライブが 
ドライブ A (ブロン ブトが A>) であると すると， 次に 示す 例の ように， 
上段の コ マン ドは それぞれ *A ： * の 部分 を^ 略し， 下段の ように 入力す 
る ことができます， 

A> COPY A ： ABC. DOC B ： は, 

A> COPY ABC. DOC B ： と 入力しても よい. 

A> COPY B : PQR . DOC A ： は， 

A> COPY B: PQR. DOC と 入力しても よい. 



すべての ファイル を 一度に 複写す る 

参考： ウイ ルド カード 文 宇— 部 ワイルド カード 文字 を 利用す ると， 1 回の コマンド 入力で 複数の ファ 
31 ファイルの 検が' ィルを コピーす る ことができます. ファイル 名 を ケと 指定して 

COPY コマンド を 実行す ると， すべての ファイル を 複写し ます. 

たとえば， ドライブ A にある すべての ファイル を ドライブ B に 複写 
する 場合の コマンド は， 次のようになります. 

COPY A ： * . * B ： 
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第 2 部 MS-DOS の 使い方 



画面 は 次のようになります， 



ファイル 名の 工夫 



ード 文字 _^第2 



ファイルの 換索 J 



A ド ライプの サ ベての ファイル あ 
ライフに 3 ビ一 する. 



A> COPY A:*.* B: @ 

a:pqr.doc 
a:pqr.bak 

2« の ファイル をコビ 一しました. 



MS-DOS の コマンド は， どれ も ファイル 名 を 用いて ファイル を 指定し 
ます. そのため， 数多くの ファイル を 扱う 場合に は， ファイル 名の 付け 
方が, 作業の 効率に 大きな 影響 を 与える こと もあります. MS-DOS では， 
フ アイ ル 名の 付け 方 も ひ と つの テ ク ニック です. 

ファイル を 作る 際， とりあえず 適当な 名前が あれば よいと 考えて， 
*AAA* などと いう 意味の ない 名前 を 付けて しまう こと はよ く ある もの 
です. しかし， このような ファイル 名 は， 後で ファイルの 内容が 分から 
なくなって しまいます. 

よい ファイル 名 は， 一目で ファイルの 内容が 推測で きる ような もので 
なくて はなり ません， 

そのために は， 日頃から 自分な りの 規則 を决 めて ファイル 名 を 付ける 
とよいで しょう. fl 体 的に は， 同種類の 仕事で 用いる ファイルに は， 同 
じ 文字で 始まる ファイル 名 を 用いたり， 拡張 子 を 描え るよう にします. 
規則 性 を 持った ファイル 名 は， ワイルド カード 文字 を 利用して， まとめ 
て 指定す る こと が 可能 だか ら です. 
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3.4 不用な ファイル を 削除す る 



3.4 不用な ファイル を 削除す る —— DEL コマンド 



不用に なった ファイル を 削除す るた めに は， DEL コマンド を 用い ま 
す. 作業用の ディスク を ドライブ A に 準備して から， 次へ 進んで くださ 
い • 




ひとつの ファイル を 削除す る 



ファイル 名 を 指定して DEL コマンド を 実行す ると， 指定した フ アイ 
ルを 削除す る ことができます. たとえば *ABC.BAK〃 という ファイル 
を 削除す るなら ば， 次の ような コマンド を 使います， 

DEL ABC.BAK 

画面 は 次のようになります. 



ABC , BAK フ P ィ』 レ がな 在す るな »M なる, 



ドライブ A: の ディスクの ボリューム ラペルはありません • 
ディレクトリ は A:¥ 



ABC 



XXX XX-XX-XX XX： XX 
I fi の ファイルが あります 
XXXXX バイ トが 使用可能です 



A> DEL ABC. 
A> DIR ABC. 




一 ABC . BAK フ マイ』 レを W* する. 



ABC , BAK ファイル/ ゴ噴 さ riCw と 夺 »A8 する. 



ドライブ A: の ディスクの ボリ a — ムラ ペルはありません 
ディ レク ト リは A:¥ 



アイ ルが 見つかりません. 
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第 2 部 MS-DOS の 使い方 



すべての フ ァ ィ ルを 一度に 削除す る 

ワイルド カード 文字 を 利用して， ファイル 名 を . * な と 指定して 

DEL コマンド を 実行す ると， すべての ファイル を 削除し ます. ただし, 
これ はたい へん 「危険」 な 操作です. 一度 削除して しまった ファイル は， 
二度と ディスクに 復元す る こと はでき ません. そこで MS-DOS は， 削 
除 を 実行す る 前に 次のように ユーザーに 注意 を 促します. 

1 ') 'リ' , DEL 

, よろしいで すか <Y/N>? 

I ここで， もし 本当にす ベての ファイル を 削除して よいの ならば [T] 

s キー， 削除 を 行わないならば [EI キー を タイプして， リターン キー を 押 

します. 

使用して いる システム ディスク 中の すべての ファイル を 削除して しま 

うと， 以下の 操作が できなくなります. ここで は， すべての ファイルの 
削除 は 行いません. 
画面 は 次のようになります. ' 

/ 、 

A> DEL *.* f5l A ド，^ 7 のす ベての フ;^ ィル e«» する. 

よろしいで すか <Y/N> ？ N @ 

参考 

DEL の 代わりに ERASE と 入力す る こと もで きます. ERASE コマ 
ンド は， DEL コマンドと まったく 同じ 働き をし ます. 
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3.5 ファイル 名 を変史 する 



3.5 ファイル 名 を 変更す る —— REN コマンド 



いったん 付けた ファイルの 名前が 気に いらなかったり， なんらかの 事 

情で ファイル 名 を 変更す る 必要が ある 場合に は， REN コマンド を 用い 
ます， この コマンド は， ファイルの 内容 や 作成 曰 時 は そのままで， ファ 
ィル名 だけ を 変更し ます. 次の 操作 例に 移る 前に， 作業用の ディスク を 
ドライブ A に 準備して ください. 



ひとつの ファイル 名 を 変更す る 



たとえば *ABC.DOCT という ファイルの 名前 を *XYZ.DOCT に 
更 するならば， 次の ような コマンド を 使います • 



注意 ： このと さ という 
ファイルが すでに 存在して いる 場合に 
は * ファイル 名が ffiffl している か， ま 

う メッセージが^^ され， ファイル 名 
は 変 あされません. 



ABC. DOC XYZ.DOC 



A: 



ABC , DOC ファ ィ〗 レガな 在なる な 《T4«9 る, 



ドライブ A: の ディスクの ポリ * — ムラ ペルはありません • 

ディレクトリ は A:¥ 

ABC DOC XXX XX-XX-XX XX： XX 

I 翻の ファイルが あります. 
XXXXX バイ トが 使用 可 油です • 

A> m ABC.D0C YZ.DOC \S 
A> DIR ABC. DOC [3 



フ アイ/ レ S を. ABC .DOC なら 

XYZ.OOC に E»<f る. 



ABC . DOC ファイル はち ゥな ft しない, 



ドライブ A: の ディスクの ポリ ユー ムラ ペルはありません • 
ディ レク ト リは A:¥ 



ィルが 見つかりません • 



k> DIR XYZ. DOC 



xyz , ooc フ^イ n /になつ c こと を 確 



XYZ 



A: の ディスクの ポリ- — ムラ ベルはありません, 
ト リは A:¥ 



DOC XXX xx-xx-xx xx:xx 

1 铟の ファイルが あります. 
バイ トが 使用可能です. 



参考 



REN の 代わりに RENAME と 入力す る こと もで きます. 
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部 MS_DOS の 使い方 



拡張 子 だけが 異なる 複数の フ ァ ィ ル名 を 一度に 変更す る 

ある 種の アプリケーション ソフト は， 同じ ファイル 名 本体 を 持つ 複数 
の ファイル を 利用す る ことがあります. たとえば MS- DOS の システム 
ディスクに 入って いる EDLIN という エディタ （文 苺 編集 プログラム） を 
使用す ると， 編集した ファイルの 拡張 子 を、 BAK" に 変えた ものが 自 
動的に 作られます. 

一般的に フ アイ ル名 本体が 共通な フ アイ ルは 互いに 関 連が あ り ます か 
ら， ファイル 名 を 変更す る ときには， すべて 同時に 変更し なくて はなら 
ない ことが 多い ものです. 

たとえば "PQR.DOC" や PQR.BAK" という ファイル 名 を それぞれ 
*STU - DOC* "STU.BA にに 変更す るに は， 次の ような コマンド を 使 
• います. 

REN PQR . * STU. * 
実際の 実行 例 は， 次のようになります. 



'> ni» PQR,* □) PQR の 付 くフヌ ィル s を。 ベて a 示. 

ドライブ A: の ディスクの ボリ- — ムラ ペルはありません. 

ディレクトリ は a:v " ? ] 

PQR DOC XXX XX-XX-XX XX： XX 

PQR BAK XXX XX-XX-XX XX： XX 
2 儀の ファイル があります. 
XXXXX パイ トが 使用可能です. 

A> REN PQR.* STU.* (3 ?><^ぴメ3<フ 卩ィル g をす ベて STU に SB. 

A> DIR STU.* S 

ドライブ A: の ディスクの ポリ - — ムラ ペルはありません. 
ディレクトリ は 71 

STU DOC XXX XX-XX-XX XX： XX 

STU BAK XXX XX-XX-XX XX： XX 

2 fl の ファイルが あります. 
XXXXX バイ トが 使用 可 HI です. 



A> 




70 



ディレクトリ を 上手に 使ラ 

MS-DOS を 使用して いる と， いつの 間に か ディ スクに ファイルが たま 
つてき ます. MS- DOS を 効率的に 使用す るた めに は， その 数多くの フ マ 
ィル をう まく 整理して 管理す る ことが 肝心です. 特に 複数 ユーザーで 固 
定 ディ スク 上の MS-DOS システム を 共同で 使う ような 場合に は， 他の 
人の 作った ファイル を 消して しまったり， データ を 害き 換えて しまう と 
いった トラブル を 避ける ために も， ファイルの 管理が とても 大切な 問題 
になります • 

本章で は， 'ディ レク ト リ なと 呼ばれる ファイルの 登録簿 を 用いて 上手 
に ファイル 管理 を 行う 方法と， そのために 必要と なる コマンドの 使用法 
を 説明し ます. 

4.1 ファイル を 上手に 管理す るに は 



ここで は， ファイル を 管理す るた めに MS-DOS が 用意して いる * ディ 
レクト リ * の 機能に ついて 说 明し ます. 



ファイルの 登録簿 —— ディ レク 



DIR コマンド を 実行す ると， ファイル 名 や サイズに 関する 情報が 表示 
されます. このと き， DIR コマンド は， 個々 の ファイル を 直接 チェック 
している ので は あ り ません. MS-DOS では， 各フ アイ ル に関する 情報 は 
ひとつの 表に まとめられて 管理され ており， DIR コマンド は その 表 を 調 
ベて 各 ファイルに 閱 する 情報 を 表示して いるので す. 

各 ファイル に関する 情報 を まとめた， この一 覽表を "ディレクトリ" 
と 呼びます. ファイルが 作成され たり 更新され るた びに， ディレクトリ 
の 情報 も 害き 換えられます. ディレクトリと は， ファイル に関する 情報 
を 登録した 名簿と 考えれば よいでしょう. 



テ; レワ 卜リ 



在 




JXT[l9354]l0flDBT300A o 'i) 



::ITXT 



^JXT 1 356 耷 lOflKfl lSK- リ 



1914^ llfl20B30(K^ 




^国 M 端耱^ ^ 



国 ま きの 長い 卜ソ； ^レ を: t& 

"3 ヒ^ 固だった' いい、 
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第 2 部 MS-DOS の 使い方 

ファイル を 分割 管理す る —— サブ ディ レク 卜 リ 

參厢： フォーマット"^ r 第 2 部 5.2 ディスク を フォー マツ ト （初期化） した 時点で は， * ルート ディ レク ト 
ディスク を 利用す るた めに J 、" と 呼ばれる たった ひとつの ディレクトリが， すべての ファイル を 管 

理 しています. しかし これで は， ひとつの 本棚に 厚い 辞典 も 小さな メモ 
帳 も いっしょに 並べて いるよう な もので， ファイルの 数が 多くな つてく 
ると， とても 管理し きれません. 

そこで MS- DOS では， ファイル を いくつかに 分類し， それぞれに ディ 
レク ト リを 用意す る ことができる ようになって います. この 新しく 作ら 
れた ディ レク ト リを， 元の ルート ディ レク ト リ に対して や サブ ディ レク 
トリ • と 呼びます. 

サブ ディレクトリ を 使用す る と， 関連す る ファイル ごとに， たとえ ば, 
文 害 ファイル を ひとつの ディ レク ト リに 集め， コマンド ファイル は 別の 
ディ レク ト リに まとめる といった ように， 内容に 応じて ファイル を 分け 
て 管理す る ことができます. ' 



管理の レベル を 何 段階に も 分ける 



階層 ディ レク 卜 リ 構造 



サブ ディ レク ト リを 作る ことができ るの は， ルート ディ レクト リ だけ 
ではありません. サブ ディレクトリに， さらに サブ ディ レク 
こと も 可能です. 

• ¥ 、 



BUNSHO 



TKST 



MEMO 
=1= 



TEST, DOC 



i 



NEW ！ TEST. DOC 



は ディ レ ク ト 



この 例で は， や BUNSHCT ディ レク ト リ と， "MEMO" ディ レク ト リの 
両者の 中に や TEST.DOCT という 同名の ファイルが 登録され ています. 
MS-DOS では， このように， ディレクトリが 異なって いれば， ひとつの 
ディスクの 中に 同じ 名前の ファイル を 作る ことが 可能です. 

複数の ユーザーで ディ ス ク を 共有す るよ う な 場合， 各自が 専用の ディ 
レク ト リを 用意す るよう に すれば， それぞれが 自由に ファイル 名 をつ け 
る ことができます. 1 人で ひとつの 仕事 を 行って いる 場合 は， ファイル 
名が 混乱す るよ うな こと はあり ません が， 何人 かが 共同で 仕事 をす る と 
き や， いくつかの 計画 を 同時に 進行させる 場合に は， この 階 雇 ディ レク 
ト リ 構造が たいへん 役に立ちます. 
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.2 ディレクトリの 操作 方法 



4.2 ディレクトリの 操作 方法 か 

ここで は ディ レク ト リを 操作す る MS-DOS の コマンドの 使い方 を 説 
明し ます， 

ディ レク 卜 リ を 作る —— MKDIR コマンド 

ディ レク ト リを 作成す るに は， 作成したい ディ レク ト リの 名前 を 指定 

して MKDIR コマンド を 実行し ます. ディレクトリ 名に は， ファイル 名 

の 場合と 同様に *8 文字の ディレクトリ 名 本体 +3 文字の 拡張 子" をつ 
ける ことができます （一般 的に は， 拡張 子 は 付けない ことが 多い）. 

たとえば， ルート ディ レク ト リの 下に、、 BUNSHO〃 という ディ レク ト 
リを 作るならば， 次の ような コマンド を 実行し ます. 

MKDIR BUNSHO 

ここで DIR コマンド を！? 行す ると， BUNSHO という 名前の ディ レク 
トリが 確かに 作られて いる ことが わかります. このと き， 、、BUNSH(T 
という 名前の 横に は ファイルの 大きさで はなく * く DIR>" と 表示され, 
^BUNSHO* が ファイル ではなく ディ レクト リ である ことが 示され ま 
す， 



C MKDIR 
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例： ディレクトリ を 作り， それ を 確認す る 

A> NKOIR BUNSH0 0- BUNSHO ディ レワ トリ を 作る. 

A> DIR 0 —— mmams&. 

ドライブ A: の ディスクの ボリ-一 ムラ ペルはありません. 
ディ レク ト リは A:¥ 

COHMAND COM XXXXX XX-XX-XX XX： XX 
AUTOEXEC BAT XXXXX XX-XX-XX XX： XX 



BUNSHO <DIR> XX-XX-XX XX： XX — BUNSHO ディ レク ドリ 

XX の ファイル があります. が 作 (ft さわて いる. 
XXXXX バイトが 使用 可 |fi です. 




参考 

*MKDIR^ は *MD" と 翁 略して 入力す る こと もで きます 



使用す る ディ レク 卜 リ を 変更す る —— CHDIR コマンド 

サブ ディ レク トリ を 利用す ると， 1 枚の ディスクに 複数の ディ レク ト 
リが 存在す る ことになります が， 一度に 使用で きる ディ レクト リは 1 つ 
です. そこで, 使用す る ディ レク ト リを 指示す るた めに CHDIR コマンド 
を 使います. 
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4.2 ディレクトリの 操作 方法 



たとえば， 前節で 作成した BUNSHO ディ レクト リを 指定す るに は， 
次の ような コマンド を 実行し ます. 

CHDIR BUNSHO 

この コマンド を 実行す ると， それ 以後 MS-DOS は， BUNSHO ディ レ 
ク トリ を 参照す るよう になります. この 状態で ファイル を 作成す ると， 
その ファイル に関する 情報 は， BUNSHO ディレクトリに 登録され ます. 
ま た， DIR コ マン ド を 実行 すれば， BUNSHO ディレクトリ の 情報一 K 
が 表示され ます • ， 

このように， MS-DOS の 作業が 行われる ディ レクト リを * カレント デ 
ィ レクト リ # と 呼びます， CHDIR コマンド を 使う と， 複数の ディ レク ト 
リの 中から 自由に この " カレント ディレクトリ # を 決める ことができ ま 

す. 

トリ を 変更し， その 中で 作業 を 行う. 



A> CHDIR BUNSHO 



BUNSHO ディ レク 卜ソへ »lfi， 



BUNSHO ディ レク 卜リ 内に， 
TEST . OOC フ: ^ ィルを 成, 



A> COPY CON TEST- DOC @ 
This Is • test saiple file 
Do you like MS-DOS 3.3 ？ 

lfl の ファイル を コビ一 しました， 



A> MKDIR I 
A> DIR @ 



BUNSHO ディレクトリ 內に • 

MEMO ディ レク 卜リを 作成. 

BUNSHO ディ レク 卜リ 内の ファイル 資を 表示' 



ドライブ A: の ディスクの ポリ ュ一 ムラ ペルはありません 

リほ A:«UNSH0 



TEST 
MEMO 



XX 



XX-XX-XX XX： XX 
XX-XX-XX XX： XX 
XX-XX-XX XX:XXn 
<DIR> XX-XX-XX XX:XX」 
XX « の ファイルが あります. 

ズィ トが 使用可能です. 



サブ ディ レク 卜リ內 に 
©?r 作ら れる. 

作成し G ファイルと 

ディ レク卜 * 丄 




參考 

個々 の ディレクトリ は， 階層 構造の 中の や 作業の 場所〃 として 考える 

こ ともで き， カレント ディレクトリ を BUNSHO ディ レクト リ に 移す こ 
と を *BUNSHO ディ レク ト リへ 行く * などと 表現す る こと も あり ます 
これ は， 階層 ディレクトリ 構造 を このような や 場所〃 の 集まりの ィメー 
ジで とらえる こと もで きる ためです， 
XHDIR* は "CD" と 省略して 入力す る こと もで きます. 
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3ft 2 部 MS-DOS の 使い方 



カレント ディレクトリ を 確かめる 



CHDIR 



ンド 



現在 どの ディ レク トリ を 使用して いるか 確め るに は， CHDIR コ マン 
ドを 使います， 

CHDIR コマンド は， カレント ディレクトリ を 移動 するとき に 用いる 
コマンドで すが， 移動 先の ディ レク ト リを 指定せ ずに コマンド 名 だけ を 

CHDIR 

と 入力す ると， 現在の カレント ディレクトリが 表示され ます • 
例： カレント ディ レク ト リ 



k> CHOIR @1 
A:* 



CHDIR コマンド を つて， レン 卜 ディ レク 卜リを flTMi, 



A> CHDIR BUNSNO @) 一 CHDIR コマンドで. BUNSHO ディレクトリへ 



A> CHDIR 
ArVBUNSHO 



リを 》!«• 

カレン 卜 ディ レク卜 リほ. BUNSHO ディ レク 卜リ であ も. 




1 階層 上の ディ レク ト リ を 指定す る 



記号の 使い方 



サブ ディ レク ト リの 中で DIR コマンド を 実行す ると， ュ 》ザ》 が 登録 
した ファイル や ディ レク ト リ 以外に， ゃノ および、、. ノ という ディ レク 
トリが すでに 登録され ている ことが わかります • これら は， 次の ような 
特別な 意味 を 持つ ディ レク ト リ 名です. 



カレント ディレクトリ を 表す 



親 ディ レク ト リ （ 1 階層 上の ディ レク ト リ） を 表す 



； -DOS では 降 履 ディレクトリの 上下関係 を "親. 子" で 表し， 1 階 
履 上の ディレクトリ を * 親 ディレクトリ * と 呼びます. 上記の ように 親 
ディレクトリ は という 記号で表され ますので， たとえば 次の よう 
な コマンド を 入力す る と 1 階層 上の ディ レク ト リ に 移る ことができ ま 
す. 



MR •• 
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4,2 ディレクトリの 操作 方法 



A> OIR 



使用して いる BUNSHO ディ レク 卜リ 内の ファィ 'レ S を «示. 



ドライブ の ディスクの ポリ ュ一 ムラ ペルはありません • 
ディレクトリ は A:¥BUNSHO 



TEST 
NEMO 



XX 



XX- XX-XX XX： XX 
<DIR> XX-XX-XX XX:XX 

XX xx-xx-xx XX： XX 

<DIR> XX-XX-XX XX:XX 

fl の ファイルが あります. 

バイ トが 使用可能です. 



A> CHDIR •• 

A> CHDIR S 
A:¥ 

"疆 



わ レン 卜 ディ レク卜 リ《« ディ レク卜 リ（ ， ■ 》 に 格^. 



； 3 レン 卜 ディレクトリ 



ディ レク ト リ名を 変更す る 



RENDIR 



ンド 



注意 ： RENDIR は 外部 コマンド です 
から ノ REND1R.CONT という 外 ffi コ 

リに 存在して いないと 実行で きませ 
ん. 



ディ レクト リ名を 変更す る 場合に は， RENDIR コマンド を 用います • 
たとえば， ，BUNSH(T という ディレクトリ 名 を， "TEXT つ こ 変更す 
るなら ば， 次の ような コマンド を 実行し ます， 

RENOIR BUNSHO TEXT 



例： ディレクトリ 名 を 変更し， それ を 確認す る 



A> RENDIR BUNSHO TEXT @ 

TEXT に 》». '； 

a> dir (3 '^<omm\ 



ドライブ A: の ディスクの ポリ ュ一 ムラ ペルはありません 

ディレクトリ は A:¥ 



COMMAND COM XXXXX XX-XX-XX XX:XX 
FORMAT EXE XXXXX XX-XX-XX XX:XX 
CONFIG SYS XXXXX XX-XX-XX XX:XX 

： 

TEXT <D!R> XX-XX-XX XX： XX 

XX fl の ファイルが あります. 
XXXXX バイ トが 使用可能です. 



A> 謹 
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不用に なった ディ レク 卜 リ を 削除す る - RMDIR コマンド 

ディ レク ト リの 削除 は， RMDIR コマンド を 用いて 行います. たとえ 
ば， "USELESS" という ディレクトリ を 削除す るに は， 次の ような コマ 
ンドを 実行し ます. 

RMDIR USELESS 

RMDIR は， 削除す る ディレクトリよりも 1 階 》 上， つまり 親の 位 91 か 
ら 指定し ます， 

ただし， 削除したい ディレクトリに， ファイル や サブ ディレクトリが 
登録され ている と 削除 はでき ません. ディ レク ト リ を 削除す る 場合に は 
あらかじめ その 中に 登録され ている ファイル や サブ ディ レク ト リを すべ 
て 削除して おく 必要が あります. 



C RMDIR ) 
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4-2 ディ レクト リの 操作 方法 



ヒ えば， 前節までの 操作で 使用した BUNSHO ディ レクト リ に は 
や TEST.DOC" という ファイルと や MEMCT という サブ ディ レクト リが 
登録され ています. したがって BUNSHO ディ レク ト リ を 削除す るた め 
に は 次の 手順 を 踏まなければ なりません， 
なお， MEMO ディ レクト リの 中には 何も 登録され ていません. 



注 寒 ： RMDIR コマンド では， , 

のよう な ワイルド カード を 使用す 
る こと はでき ません， ディレクトリ を 
削除す る 場合に は， ひとつひとつ 名前 
を ffi 定 する 必《 があります. 



① BUNSHO ディレクトリに 移る （CHD1R BUNSHO). 

② 登錄 されて いる ファイル を 削除す る （DEL *,*). 

(D 登録され ている サブ ディレクトリ を 削除す る （RMDIR MEMO), 
④ BUNSHO ディ レクト リの 1 階層 上に 戻る ために， 親 ディ レクト リ 

し-) に ディレクトリ を 移動す る (CHDIR ••), 
®1 防 W 上から BUNSHO ディ レク ト リを 削除す る (RMDIR BUNSHO) 



幽' 面 は 次のようになります. 



参考 ： *RMD】R* は *RD* と WW して 

人力す る こと もで さます. 



A> D1R @) -; D レント ディ レク 卜リ (BUNSHO) 内に 》 る ファイル S€R 示. 

ドライブ A: の ディスクの ボリューム ラペルはありません， 
ディレクトリ は A: 一 BUNSHO 



• <D!R> XX-XX-XX XX:XX 
<0IR> XX-XX-XX XX： XX 

TEST DOC XX XX-XX-XX XX： XX 
NEMO <DIR> XX-XX-XX XX:XX 
XX 翻の ファイルが あります. 

• , JtXXXX バイトが ttffl^Itt です • 

A> DEL »•* @) BUNSHO ディレクトリ ファイル *9 ベて (W» なる, 

よろしいで すか <y/m> ？ y a 



A> 



HQ 



BUNSHO ディ レク卜 リ 内の MEMO ディレクトリ 

を 》yw づふ， 



BUNSHOf 1 ィ レクト は • 

a V" と た，" 以外 は^ゃ, 《?» さ n てい 《ia 
A: の ディスクの ポリ- — ムラ ペルはありません， 

トリ は a:vbunsho 



XX-XX-XX XX： XX 
XX-XX-XX XX： XX 



<DIR> 



xxxxx バイ トが 使用可能です， 



A> CHDIR .• O 
A> RMDIR BUNSHO 



BUNSHO ディ レク卜 リの輯 ディ レク 卜リ （ ， . ） へ 移勧. 



§Q ディ レク卜 リの位 霧なら BUNSHO ディ レワ 卜 リ 
を&辦 なる. 



A> DIR BUNSHO 3J»(^m BUNSHO ディレクトリ はなくな つてい る, 

ドライブお の ディスクの ポリ ュ一 ムラ ペルはありません • 

ディ レク ト リ は a:v 
ファイルが 見つかりません • 



A> 



79 



第 2 部 MS-DOS の 使い方 



4.3 階層 ディレクトリ 構造 を 使いこなす 

MS-DOS では， カレント ディレクトリ （現在 使用して いる ディ レクト 
リ） に 登録され た ファイル だけ を 操作で きます. しかし * パス * と 呼ばれ 

る ディ レク ト リの位 a 情報 を 指定す る ことによって， カレント ディ レク 
ト リ 以外の ディ レク ト リ内 にある 任意の ディ レク ト リゃ ファイル を 扱う 
こと も 可能になります. 

ルート ディレクトリ を 指定す る 

陏» 構造の 基準と なる の は ルート ディ レク ト リ です. MS-DOS では ル 
ート ディ レクト リを 記号で表し， どんな 位置の ディ レク ト リ からで 
も， T 記号で ルート ディ レク ト リを 指定す る ことができます. 

たとえば， 次の ような コマンド を 実行す ると， どこから でも カレント 
ディ レク トリ を ルート ディ レク トリに 移す ことができます. 

CHDIR ¥ 

また， ルート ディレクトリに 登録され た ファイル は， ファイル 名の 先 
頭に *¥"K 号 をつ ける ことによって， どの位 置の ディ レク ト リ からで も 
使用で きる ようになります， 

たとえば， ルート ディレクトリ にある "TEST* という ファイル は， 
その ファイル 名の 85 に *¥* 記号 を 付けて 。¥TEST* とすると， どの デ 
ィレク トリから でも 参照で きます. 

参考 

CHDIR とだけ タイプす る と， 現在 位置して いる ディ レク ト リ （カレン 
ト ディレクトリ） が 表示され ます. 



例： ルート ディ レク ト リに 存在す る ファイル を 表示す る 







k> CHDIR O 
A:V 


一 ；0 レン 卜 ディ レク 卜リを R 氣 ここで «J レ 一卜 ディ レク卜 '丄 


A> CHOIR BUNSf 


10 @1 BUNSHO ディ レワ トリ 


A> CHDIR H) 

a:vbunsho 


73 レン 卜 ディ レク 卜つ を « 示. 

ここで は BUNSHO ディレクトリ， 


A> TYPE WEST @—— f^^! ^ク ン^^ T ファイル 银 示す る， 
There Is 龜 test docuient file In the root directory. 
Do you understand this lay ？ 


A> 謹 


• 
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4-3 瞎《 ディレクトリ 構造 を 使いこなす 

任意の サブ ディ レク ト リ を 指定す る —— 絶対 パス 

このように 自由に 参照で きる の は， ルート ディ レクト リ だけで はあり 

ません. たとえば， ルート ディ レクト リの 下の BUNSHO ディレクトリ 
は A¥BUNSH(T， そして や ¥BUNSHCT のさら に 下の MEMO ディ レ 
ク トリ は， や ¥BUNSHO¥MEMO" という 形で 指定で きます， 



Y 



INSHO 



TKST 



MKMO TESTJ)()C 



NEW 



TEST. DOC 



は ディレクトリ 



つまり， ルート ディ レクト リ から 目的の ディ レク ト リに 達する までの 

3a 筋 を， 各 ディ レク トリ 名 を 紀 号で 区切って 並べる ことにより 表す 

わけです. このように 表された， ディレクトリ をた どる 道順 を や パス" 
と 呼び， パス を 表す 文字列 を * バス 名〃 と 呼びます. 
—般 に， ルート ディ レクト リ から 始まって， ディレクトリ 1， ディ レ 



ク ト リ 2 …… ， という 道順で ディ レク ト リ n に 速す る パス は， 次の よう 
な バス 名で 表せます， 

1¥ ディレクトリ 2¥ …… ¥ ディレクトリ n 
t I I 



ディレクトリ を 対象 とする MS-DOS の コマンド （CHDIR, RMDIR 
など) は， すべて バス を 用いて ディ レク ト リを 指定す る ことが 可能です. 

例 ： パス 名 を 用いた ディ レク ト リの 指定 



r 



A> HKDIR VBUNSHOVNI 




A> CHDIR VBUNSH0VN1 



I^NEff @ -BUNSHO ディレクトリ fWMEMO ディ レ 
ク卜リ 内に • NEW ディ レク 卜リを 作成する. 

IVNEI f5] -BUNSHO ディ レク 卜リ W>MEMO ディ レ 
ク卜' J 内 ©NEW ディ レク 卜り へ 移 ©J, 
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第 2 部 MS-DOS の 使い方 



また， パス 名で 指定され る ディレクトリの 中の ファイル は， 
ノ 《ス名 ¥ ファイル 名 

という 形で 表す ことができます. たとえば， *¥BUNSHO¥MEMO" と 
いう ディレクトリの 中の "TEST ■ DOC* という ファイル は， 
*¥BUNSHO¥MEMO¥TEST . DOC" と 表す こと か • でき ま す. 

例： パス 名 を 用いた ファイルの 指定 



A> TYPE VBUNSH0VMEN0VTEST.DOC 




一 ^ディ 1/7 トリ/^ 

ド^ W) 

TEST.DOC ファイス を 
R ホ する， 



ルート ディ レクト リを 基準と する パス を 使用す ると， カレント ディ レ 
ク トリが どこに 位置して いても， 特定の ディレクトリ や， そこに 登録 さ 
れた ファイル を 指定す る ことができます. このような パス をに 絶対 パス" 
と 呼びます. 



ノン ノノノ ノノ フ 



I5§E 康山 aiTOO 塞 
△ 厶ビ / レ 'ロロ^ 

益 田 立栈 




.3 防 W ディレクトリ 構造 を 使いこなす 



カレント ディ レクト リ を 基準と した パスの 指定 —— 相対 パス . 

ディレクトリの 位 B は， ルート ディレクトリ を 基準と する 他に， カレ 
ント ディ レクト リを 基準と して 表す こと もで きます. 

たとえば， 次の ような 陪層 ディレクトリ 構造の 中で， カレント ディ レ 
ク ト リカ SBUNSHO ディ レク ト リ であると します. 



¥ 



BUNSHO 



TEST 



MKMO 



TEST.DOC 



NEW TKST.DOC 



は ディ レクトり 



ここで， BUNSHO という ディ レクト リ から NEW という ディ レクト 
リへ は， BUNSHO ディ レク ト リ— MEMO ディ レク ト リ ~ »NEW デ 
ィ レクト リ， という 道順 をた どって 2 陏層 下へ 降りる と 到 速で きます. 
そこで， BUNSHO から NEW への パス を 次の ような パス 名で 表し ま 
す. 

MEMO¥NEW 

これ は BUNSHO という カレント ディ レク ト リを 基準と して， 相対的 
に NEW ディ レク ト リの 位置 を 表した ものです. パス 名の 左端に w ¥ "記 
号が 付いていない ことに 注意して ください. このような パス を や 相対 パ 
ス * と 呼びます （これに 対して ルート ディ レク ト リを 基準と する T か 
ら 始まる パス を "絶対 パス # と 呼びます). 

また， 相対 パス 指定の 中に， 親 ディレクトリの 記号 や.." を 含める こ 
と も 可能です. た と えば 上記の 例で， NEW ディレクトリに とって BUN- 
SHO ディレクトリ は * 親の 親" にあたり ますから， これ を 

と 表す ことができます. 

これ は カレント ディ レク ト リが NEW であった ときに， BUNSHO デ 
ィ レクト リを 示す 方法です. 
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？ 82 部 MS-DOS の 使い方 



コマンド ファイルの 位置 を PATH コ マン ドで 指定す る 

参照： パッチ ファイル— r;jN 部 3.1 階阀 ディ レク ト リ 構造 を 使用す る 場合， 外部 コマンド ファイル ゃパッ 
'、'ツチ ファイル J チ ファイル を 集めた コマンド ファイル 専用の ディ レク ト リを 作って おく 

と 便利です. そのような コマンド ファイル 専用 ディ レク ト リに は，、、 BIN" 
という 名前が よく 用いられます. 

しかし， MS-DOS では， カレント ディ レクト リ 以外の ディ レクト リに 
存在す る コマンド ファイル を 実行す るた めに は， コマンド 名の 前に パス 

を 付けて， どの ディ レク ト リ にある コマンド ファイル を 実行す るの か 指 
定 しなければ なりません. 

たとえば' "BIN" 以外の ディ レク ト リで 作業 を 行って いる 場合に 
FORMAT コマンド を 使いた ければ， 



I A> VBINVFORHAT @ 

のように 入力す る 必要が ある わけです， 

けれども， お 【ul このように 入力す るの はたい へんです. そこで， MS- 
DOS に は， コマンド ファイルが カレント ディレクトリに なければ， 自動 
的に 特定の パス を 捜す 機能が 用意され ています. この バス を 設定す るに 
は， PATH コマンド を 用います. 

たとえば， *BIN* ディ レク ト リに コマンド ファイルが 収められ ている 
ならば， 




という コマンド を 実行して おくと， 以後， MS-DOS は， まず 目的の コマ 
ンドを カレント ディ レク ト リの 中で 捜し， そこになければ や ¥BIN* の 中 
を搜 すよう になります. 

コマンド ファイルが ffl 数の ディ レク ト リに 分かれて 存在して いる 場合 
は， 各 ディ レク ト リを 表す パス を セミコロン （ ： ） で 区切って 並べて 指定 
します • 

たとえば， 外部 コマンド ファイルが *BIN〜 バッチ ファイル 力 s*BAT* 
という ディ レク ト リ にあるならば， 次の ような コマンド を 実行し ます. 



PATH ¥B!N;mT a 
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4-3 ディレクトリ 構造 を 使いこなす 

一す る —— XCOPY コマンド 

階瞎 ディ レク ト リ構造 を 使用して ファイル を 整理して いると， フ アイ 
ル だけでなく， 階 B 的な ディ レク ト リ 構造 そのもの も コピーで きた 方が 
よい 場合が あります. 

たとえば， これまでの 例に 使用した 陪 RI ディ レクト リ 構造で は， BUN 
SHO ディ レクト リ の 下に， MEMO ディレクトリ や NEW ディレクトリ 
を 作って いくつかの ファイル を 1? 理 していました. これらの ファイル を 
コピーす る ときには， ファイル だけ を コピーす るので はなく， ファイル 
を 分類して いる ディ レクト リ も一 緒に コピーして， コピーで 作られた フ 
アイ ルも 同じような 瞎層 ディ レクト リで ® 理 されて いた 方が 便利です. 

そのための 方法 は 2 通りあります. 1 つ は， MKDIR， CHDIR コ マン 
ドと COPY コマンドで， ディ レク ト リを 作りながら ファイル を コピーす 
る 方法で， もう 1 つ は， XCOPY コマンド を 利用す る 方法です. 

XCOPY コマンドに は， ファイル だけでなく， サブ ディレクトリ もコ 
ピーす る » きがあります. XCOPY コマンドの 使い方 は， 次のと おりで 
す， 

これまでの 例で 使用した » 磨 ディ レク ト リ 構造で， BUNSHO ディ レ 
ク ト リ 以下の サブ ディ レク ト リ と ファイル を— 铯に， BACKUP という 
ディ レクト リの 下に コピーす るに は， 次のように コマンド を 入力し ます. 

XCOPY BUNSHO BACKUP /E /S 



A> XCOPY BUNSHO BACKUP /B /S (3 j 

BACKUP は 受け « の ファイル 名です か. それとも ディレクトリ 名です か. 

<F = プ アイ ル名, D = ディレクトリ 名 >? D —— BACKI ； 

Ah y v^- 1 i W ので T> キー を 

送り 筒の ファイル を R み 込み 中です. ， ， 

BUNSH0HEST.DOC 

BUNSH0VMEM0VTEST.DOC 

2 IB の ファイル * コビ一 しました. 

A> 画 > 
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3S2 部 MS- DOS の 使い方 



この 操作で 作成され た陪層 ディ レク ト リ 構造 は 次の ような ものです, 



I 



BUNSHO TEST BACKUP 



I 



MEMO TEST . DOC 



T 



MEMO I TEST . DOC 



NEW TEST. DOC 



NEW 



TEST . DOC 



ディ レク 卜リの ツリー 構造 

ドィ レクト リ 構造 は， ッ リ 一構造 (TREE ： 木) と も 呼ばれます. これ は 階 雇 を， ルート ディ レクト 
リを 元にして 枝分かれして 行く * 木 * にみ たてた 呼び 方です. 基本になる ディ レク ト リを ルート （R 00 t ： 
根） と 呼ぶ の もこ こから きた ものです. 

ディレクトリの 木 は， ルート を 根幹と して， 新しい サブ ディレクトリが 作られる たびに 成 ft して 行き 
ます. サブ ディレクトリが 枝， ファイルが 葉に 相当して いると 考えて ください. 

—般 に， 健康で 美しい や 木 * は， 枝と 葉の つりあいが とれて います. ディレクトリの * 木な も 例外で 
はありません. 枝と 葉 を 程よ く 成長させる ことが， 扱い やすい 良い 木 を 作る コッ なのです， 

特に ルート ディレクトリに 登鉍 できる ファイル （や ディレクトリ） の 数に は， 次の 表の ように， デ イス 

クの 種類に 応じた 制阪が あり ます. ディ スク にやさ^^が あっても， この 制 阪数を 超えて ファイル （ゃデ 
ィ レクト リ） を 収める こと はでき ません. ディスク を 有効に 使うた めに は， 適当に サブ ディ レクト リを作 
つた 方が 良いで しょう. 

サブ ディレクトリ 上で は， ディスク 全体の 記憶 容 1ft を 超えない 限り， 登録で きる ファイル (ディ レク ト 
リ） 数の 制限はありません 



(；主 1) 



ディスクの 《» 


登 》 できる ファイル 数 


1MB フロッピィ ディスク 
3.5 インチ 2HD 
5 ィ ンチ 2HD 
8 インチ 2D 


192 


640KB フロッピィ ディスク 
3,5 インチ 2DD 
5 インチ 2DD 


112 


256KB フロッピィ ディスク 
8 インチ 1S 


68 



洤 1 : ファイル 数に は ディレクトリ も 含まれます. 
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ディスク を 上手に 使う 



: 固定 ディスク— r 第 4 部 第 5 
章 阆定 ディスク を 使う」 



フ アイ ルを 複数の ディ スクに 分ける こと は， フ アイ ル 管理の 一 s 
本です. ここのと ころ をし つかり 押さえて おかないと， どんなに ディ レ 
ク ト リゃ ファイルの 作り方 を 工夫しても 効果が ありません. 本章で はフ 
口 ツビ ィ ディスク を 利用した 上手な ファイル 管理の やり方と， そのため 
に 用いる いくつかの コマンドの 使用法に ついて 述べます • 

なお 固定 ディスクの 扱いに 関して は， フロッピィ ディスクと 少々 異な 
る 部分が あります ので， 章 を 改めて 説明 を 行う ことにします. 



5.1 ディスク をう ま く 管理す るに は 



データ は 選んで 記録す る 



： システム ディスクと デ一 タディ 

スク ~ »r?B 2 部 5.2 ディスク を 利用 

する ために J 



パソコン を 利用す る 人が 必ず一 度 は 頭 を かかえる 問題 は， ディスクの 
整理 法でしょう. 箱い つばい の ディスクの 山 を ひっくり返し， たいへん 
な 苦労の 末に 必要な ファイル を 捜し当てた などと いう 体験 は， パソコン 

を 使い 始めて 1, 2 年 以上と いう 人なら ば， 誰し も 身に 覚えが あるよう 

です. 

ディスクの 中が いく ら 整理され ていても， ディスク 自体が きちんと W 
理 されて いなくて は 何にもな りません. 本章で は， ディスク をう まく 
理す る た めの 手法 を 説明 します. ' ， 



ディスク を 上手に 管理した いならば， 1 枚の ディスクに 余計な 情報 は 

記録し ない ことです. ディスクが 空いて いるから といって， 会計 データ 

も BASIC プログラム も 文 害 ファイル も…， と 結め 込んで は ファイルの 

ff 理 などで きません. システム ディスクと データ ディスク を 分けたり， 
目的 ごとに ディスク を 使い分ける 工夫が 必要です. 



た， 古い ファイルと 崧 近作った ファイルが ばらばらに 記 緑され てい 
るよう な 状態 も 望ま し くありません. これ を 避ける ために は， 
ディスク を 整理す る 習 憤 をつ ける とよいで しょう. 
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第 2 部 MS-DOS の 使い方 



ディスクに は 目印 をつ ける 



i ま 息 ： ボリ ユー ムラ ペルの H さは 半 ft 

文卞 にして 11 卞, 全/ T| 文字 (漢字な ど） 

で 5 文 宇以內 です， 



： LABEL コマンド， VOL コマンド 

i-m C MS DOS コ マン ド一覽 j 



ディスクに は 必ず ラペル シート を 貼り， その 内容 や 作成 日時， 所有者 
など を 記録して おくべき です. 多数の ディスクの 中から 目的の もの を 見 
つけ 出す ために は， ラペル シートに 記載した 情報が 頼りです. 内容に あ 
わせて ラペルの 色 を 変えて 区別す るの も 効果的です， 

ま た MS-DOS では， ディスク 自身に * ボリューム ラペル" という 名前 
をつ ける ことができ ますから， ディスクの 内容が一 目で わかる ような ボ 
リューム ラペル をつ けて おくと， さらによ いでしょう. 




• LABEL コマンド 

ボリ ユー ムラ ペルの 投定に は LABEL コマンド を 使用 します. たとえ 
ば， カレント ドライブの ディスクに *MY-SYSTENT という ボリューム 
ラペル をつ けるならば， 次の ような コマンド を 実行し ます. 

LABEL MY-SYSTEM 

ボリ ユー ムラ ペル は， D1R コマンド を 実行した とき 先頭 行に 表示され 
ます. 



♦ VOL コマンド 

VOL コマンド を 用いる と， ボリ 
とえば， 

次のように 入力し ます. 



ュ 



厶 ラペルの み を 表示で きます • た 
り ユー 厶 ラベル を 調べる に は， 



以下に一 連の 画面 を 示します. 



A> VOL @| ドライブ A の ディスクの ポリ ュ一 ムラべ 〗レ を 表示なる. 

ドライブ の ディスクの ボリューム ラペルはありません 



A> LABEL Ny-SVSTEN 



ディスクに ポリ ユー^ラべ； し を 付ける. 



A> VOL @j ポリ ユー^ラ ベル 

ドライブ A: の ディスクの ポリ ュ一 



^- SYSTEM 



5.2 ディスク を 利用す るた めに 



5.2 ディスク を 利用す るた め t 



注意： フォーマット を 実行す ると， そ 
れ まで ディスク 上に 存在して いた フ ァ 
ィル はすべ て 消えて しまいます. ディ 
スクを フォーマット する 際に は， 必要 
な ファイルが 本当に 存在して いない か 
どうか， 念 を いれて チェックし てくだ 

さい. 



新しい ディスク を MS-DOS で 使用す るた めに は， まず * フォー マツ 
ト〃 と 呼ばれる 操作 を ディスク に対して 行わなければ なりません. ディ 
スクは 最初 まったくの 白紙 状態に あります が， フォーマット を 行う こと 
によって データ を 書き込む ための 枠組が 設けられます. 



フォーマットの 対象 は， 未使用 ディスクと は 限りません. 不用と なつ 
た ディスクの 内容 を 消去し， 新しい ディスク として 再 利用す る 場合に も 
やはり フォー マツ トを 行います. 



2 つの フォー マツ ト法 




タ ディスク 



フォー マツ トには 2 つの 種類が あります. ひとつ は ^ データ ディスク" 
を 作る フォーマット 法， もう ひとつ は * システム ディスク * を 作る フォ 
—マツ ト 法です. 

システム ディスクと データ ディスクの 違い は, MS-DOS を 起動で きる 
かどう かにあります. システム ディスク は， それ を ドライブ A に 入れて 
コンピュータ を リセット する ことにより， MS-DOS を 起動す る ことが で 
きます. これに 対して データ ディスク は， ファイル を 記録して おくだけ 
で， MS-DOS の 起動 はでき ません. 



ム ファイル， 外部 コ マンド ファイル， 日本語 辞書 フ アイ ルな ど MS-DOS 
の 基本的な 操作に 閱 わる ファイル を 集めて おきます. そして 文害フ アイ 
ル などの データファイル は データ ディスクに 記録 （セーブ） します. 



データ ディスク 用に フォー マツ ト を 行う に は， MS-DOS の システム デ 
イス クを ドライブ A に， フォーマット したい ディ スクを ドライブ B に 入 
れて， 次のように FORMAT コマンド を 実行し ます. .' 

FORMAT B ： 

以後 は MS-DOS が 表示す る メッセージに 従って 作業 を 進めて くださ 
い. DIR コマンドで 内容 を 確認して みると， フォーマット 直後の データ 
ディスク はまった くの 空で ある ことが わかります. 




データ ディスク を 作る 
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MS-DOS の 使い方 



例： ドライ fB の ディスク を データ 用に フォーマットし， その ディスク 
の 中身 を 確認す る 



システム ディスク を 作る 



参照： ス イツ 

ンドと は j 



r?S2 部 1.3 コマ 



A> FORMAT B: 



FORMAT Version X,XX 



卜 • ライフ B の ディスク ぞ データ 闲 に フス— ひソ 卜なる. 



新しい ディスク も ドライブ B: に If 人し 
どれ かキ一 を 押してく ださい @] 

ディスクの タイプ は 1 ： 2DD(640KB) 2 ： 2HD(1NB) = 2 
目的の ディスク は 1MB FD です 

フ * — マプ トが II 了し ました 
0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 




X 




バイ ト 全 ディスク 容重 
…ノ^ト 使用 可 tt ディスク 容纖 



M の ディスク をプ * —マサ ト します かひ/ N) N 

A> DII B: ほ ~ ^ディスク する， 

ドライブお の ディスクの ポリ ュ一 ムラ ベルはありません 



ファイルが 見つかりません, 



お 



それで は 次に ディスク を フォー マツ ト して， システム ディスク を 作り 
ます • ディスク を システム ディスク にす るに は， 次のように FORMAT 
コマンドに ソ という スィッチ を 付けて 実行し ます • スィッチ を 付け 
ると' コマンドに 特別な 機能 を 指定す る ことができます • 

FORMAT B: /S 

DIR コマンドで 内容 を 確認して みると， システム ディスク として フ才 
—マット された ディスクに は， 初めから ^COMMAND • COM" という 
ファイルが 存在して いる ことが わかります. 

この ディスク を ドライブ A に 入れて リセット スィッチ を 押す と， MS-DOS 
を 起動す る ことができます. 
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5.2 ディスク を 利用す るた めに 

： ディスク を システム ディスク 用に フォー マツ 卜し， その 内容 を 確認 
する 



A> FORMAT B: /S @ ノ， な 

フォー マツ 卜する， 

FORMAT Version X,XX 
析 しい ディスク も ドライブ B: fc» 人し 

どれ かキ一 を 押してく ださい a 

ディスクの タイプ は 1 ： 2DD(640KB) 2 ： 2HDC1MB) = 2 

目的の ディスク は 1KB FD です 

フォー マ， トが I* 了し ました 
0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 



シ 



スチム も 16 送し ました. 



：；! 2 J 仏ス ク容 1 



システム 闭域 
バイト 使用 可艙 ディスク 容量 

M の ディスク を フォー マ-トレます か ひ/ N)? N 

A> DIR B: @) ゲ ザスク ©P9»«»tt なる. 

ドライブ B: の ディスクの ポリ a — ムラ ペルはありません 

ディ レク ト リは B:¥ 

COMMAND COM XXXXX XX-XX-XX XX： XX 

1 « の ファイル があります， 
バイ トが 使用可能です. 
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？ B2 部 MS-DOS の 使い方 




を 確かめる 

フ才一 マツ ト 直後の データ ディスクと システム ディスク を 比べて みる 

と， まず システム ディスクに は *COMMAND.COM" という ファイル 
が 作成され ている のに， データ ディスクに は ひとつ も ファイルがない と 
いう 違いが あります. 

それで は， データ ディスクに ^COMMAND . CONT を コピーす ると 
データ ディスク は システム ディスクになる のでしょう 力、 次のように 
COPY コマンド を 実行し， この こと を 確認して みます. 

COPY A: COMMAND. COM B: 

コ ビーが 完了したら， ドライブ A の システム ディスク を 抜いて， 代わ 
りに この データ ディ スクを 入れて システム を 再起動 （リセ ッ トス イッチ 
を 押す） してみ てくだ さい. すると， 

m No system files 

と 表示され る だけで MS-DOS は 起動し ません. つまり， この ディスク は 
システム ディスク としての 役割 は 果たさな いのです. システム ディスク 

に 必要な ファイル は， て OMMAND.COM* だけではありません. MS 

-DOS を 起動す るに は， この 他に， *IO,SYS* および MSDOS.SYS* 
という 2 つの ファイルが 必要です， 



FORMAT 




FORMAT /S/; 




5,3 ディスクの 保守 



• - "10 . SYS # と "MSDOS.SYS か は， DIR コマンドに は 表示され ない 

r 見えない ファイル j です が， システム ディ スクに は 必ず 収められ ている 
ファイルです. これらの ファイル は， COPY コマンド では コピーす る こ 
とがで きません. DISKC0PY コマンドで， システム ディスク を 「見えな 
い ファイル」 ごと コピーす るか， ディ スクの フォー マツ ト 時に ソ S" ス 

ィ ツチ を 付けて コ ビーす る 必要が あります， 

データ ディスク として フォー マツ 卜された ディスクに は， この 「見え 
ない ファイル j が コピーされ ていません ので， C0MMAND.COM だけ 
をコ ビーしても， MS-DOS を 起動す る こと はでき ません. 

5-3 ディスクの 保守 

ディスクに 保存され た データ は， 強い 磁気に 出会う と 消去され てし ま 
います • また ディスク を 乱暴に 取り扱う と， ディスクの 表面に ゴミゃ 傷 
がつ いて データが 破損す る こと もあります. 

本節で は， 万一 データが 消えても 困らない ように， ディスクの バック 
アツ ブコビ 一を 作る 方法と， ディスク を 点検す る 方法に ついて 说明 しま 
す • 

大切な ディスク は バックアップ コピー を 作る 

どれほど ディ スク をて いねいに 扱って いても， 不慮の * 故 は 起こる も 
のです し， ディスク を 長時間 使用して いると， ブラス チック シートの 変 
形 や 磁性体の 劣化に より データ の^み w さがで きなくなる こと も ありま 
す. そのような 場合に 備えて， 大切な ファイル を 記録した ディスク は， 
パック アツ ブコ ビー を 作成して おく と 安心です. 

ディスクの バック アツ ブコ ビ 一を 作成す るに は， DISKC0PY コ マン 

ドを 使用し ます • この コマンド は， 元の ディスクの 内容 を そっくり その 
まま 別の ディスクに コピーす る ものです • たとえば， ドライブ A の ディ 
スクの 内容 を ドライブ B の ディスクに コピーす るに は， 次の ような コマ 
ンドを 実行し ます. 

DISKCOPY A: B: 



注意 ： D は KC0PY コマンド は 外 »コ 
マン ドで すか ら， "DISKCOPY . 
EXE* という コマンド ファイル がむ: ft 
していない と^けでさ ません. 
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第 2 部 MS-DOS の 使い方 



次の例では， まず システム ディスクで DISKCOPY コマンド を 起動し 
てから， ディスク を 目的の ものに 入れ換えて， コピー を 実行して います. 



(D ドライブ A に システム ディスク を 入れ， ブロン ブトが 表示され ている 
状態で， DISKCOPY コマンド を タイプし ます （ここで は， ドライブ A 
の ディスクから ドライブ B の ディスクに コビ一 を 行います). 
コピーの 元と なる ディスク を ドライブ A に， コピーで 作られる バック 
アップ 用の ディスク を ドライブ B に 入れる 場合 は， 次のように タイプ 
します （まだ， ディスク は 入れ換えません)， 



)'± 意： A から B に コピー されます. ド 
ライブ A, B に 入れた ディスクに 間 遠 
いがない か fflK してく た' さい. 



A> DISKCOPY A: B: 



IPY version a. XX 



ディスクの コビ一 も 行います, 



送り 侧 ディスク も ドライブ A: fclf 人して ください 
受け AH ディスク を ドライブ B: fc}f 人して ください 
準備が できたら どれ かの キ一 も 押してく ださい | 



② メッセージに 従って ディスク を 入れ換えます. コピーの 元と なる ディ 

スクを ドライブ A に， コピーで 作られる パック アップ 用の ディスク を 
ドライブ B に 入れて ください， 

③ ディスク を 入れ換えたら， 何 か キー を 押してく ださい. 処理が 始まり 
ます. 

コピー 処理 中 は， 画面 下郎に 次の ような 表示が されます. グラフが 100 
% に 達する と 処理 は 終了し ます， 



>i«: * 娩み 込み 屮， の 部分に は， * 赛 

さ 込み 中 * a !W 合 中 * の メ'/ セージも^ 
示されます. 



ディスクの コビ一 を 行います 



— ヽ 



较み 込み 中 残り XXX トラックです 

0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 

■'■''''I (%) 




④コ ビーが 終了す ると， 次の ような メッセージが 表示され ます. 



コビ一 は 終了し ました. 
もう一 度 実行し ます か？ （Y/N) 



キー を 押す と， 終了で きます. 別の ディスク を コビ' 

は， [Z] キー を 押し， ②の 操作から 繰り返して ください. 



94 



5.3 ディスクの 保守 



ディスク の 点検 — 一 CHKDSK コマンド 



CHKDSK コマンド は， ディレクトリに 誤りが ないか， ディスク にどの 
程度 余裕が あ るか を チェック する ため に 使用 します. 

使用す る 場合に は， MS-DOS の システム ディスク を ドライブ A に， 調 
ベたい ディスク を ドライブ B に 入れて， 次のように 入力し ます. 

CHKDSK B: 

ディスク に 異常がない 場合 は， たとえ ば 次の ように ディスク の 使用 状 
況 だけが 表示され ます， 



* 異常な しの M 



A> CHKDSK B: \S -卜' ライプ B の ディスク * チェックす 

MS-00S2 は XXXX-XX-XX XX:XXfc 作成され ました. 



XXXXXX バイト ： 全デ イス 
XXXXX パイ ト ： XXffl のシ 



T 



バイ ト ： XXffl の ディ レク ト リ 
バイ ト ： XX 掘の ユーザ一 ファ 

パイ ト ： 《 用 可 W ディスク 容魔 



XXXXXX バイ ト： 全 メモリ 
XXXXX 



バイ ト ： 《 用可胩 メモリ 



いつぼう， どこかに 興 常が 発見され た 場合に は， 次の ような メッセ 一 



ジが 表示され ます. こ 



ん 

C 



f は， いくつかの ファイルが 使用で きな くな 



つてい る 可能性が高いと 考えられます, 



誊熊 ： 萬常メ ッ セージが 胄 された 場 

台 — 「付 WA エラーメッセージ Q&A: 
フ y ィ ル が壞れ ている 場合の W 処方 法 J 



• 異常 メッセージ 




A> CHKDSK B: 01 — -ド, イブ B の ディスク * チェック 9 る. 
ディスク D は! £2 は XXXX-XX - XX XX:XX に 作成され ました， 

エラ一 が 発見され ました. 

F パラメータが 指定され ていないので ディスクの 修 は 行われません, 



® の 破損 クラスタが XX チ- イン 中に 発見され ました. 
* イン を ファイルに RR します か （Y/N〉？N0) . 



XXXXXX パイ トの ディスク 空 ra が 解放 可能、 



XXXXXXX バイ ト 

mxx バイ ト 
xxxxxx バイ ト 

XXXXX バイ ト 



XXXXXX バイ ト 
XXXXXX バイ ト 



全 ディスク 容鐘 

XX fl の シス チム ファイル 
XX fl の ユーザ一 ファイル 

使用 可 ディスク 容逢 

全 メモリ 
使用可能 メモリ 



A> 
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352 部 MS»DOS の 使い方 



~ 

DISKCOPY と COPY 

DISKCOPY コマンド も， COPY コマンド も， 共に ファイル を コピーす るた めの コマンドです， ただし， 

DISKCOPY が ディ スク 内の ファイル すべて を 丸ごと コピーす るのに 対して， COPY は， ファイル 単位の 
コピー を 行います • 

COPY A ： * . * B ： 

のように， コピー 元の ファイルに * すべての ファイル * を 指定す ると， DISKCOPY と同じように デ イス 
ク內の ファイル をす ベて コピーす る ことができます. しかし， 両者の 働き は， まったく 同じ わけで は あ 
りません， 

DISKCOPY コマンド は， ディスク を そつく り そのまま コピーす るので， 元の ディスクが システム ディ 

スク であった 場合に は， 見えない ファイル (MSDOS.SYS, 10. SYS) も コピーす る ことができます. ま 
た， たとえば 元の ディスクに 削除され た ファイルが ある 場合な どに は， ディ スク 中の 空き 領域 (削除され 
た ファイルが 記録され ていた ディスク 領域） も， つめずに そのまま コピーし ています. 

—方， COPY コマンド では， を 使って ディスク 内の ファイル すべて を コピーしても， 見えない 
ファイル （MSDOS.SYS, 10. SYS) は コピーす る ことができません. しかし， フ / ィル 1 つ 1 つ を 問 を 
つめながら 順 S に コピーして いきます から， 元の ディスクの ファイル 問に 空さ铂 域が 存^して いても， 
コピー 先の ディスクに は 空き 領域が できません. ですから， COPY コマンド を; B いて ディスク 中の ファ 
ィルを コピーす ると， ディスクの 中 を (物理的に） 整理す る ことができ， ファイルの アクセス （鋭み 出し 
/害き 出し) の スピード 力 《 速くなります. 日本語 入力の 辞 害 ファイル のように 頻繁に アクセス する ファ 
ィル は， 時々 この 方法で コピーす る （別の ディスクに コピーし， 元の ディスクに 再び 戻す） と， 処理 スピ 
一 ドの 低下 を 防ぐ ことができ ます， 



COPY A ： * . * B: 


DISKCOPY A: B: 


ディ スクの ファイル を 1 つず つつめ 
て コピーす る 一 


ディ スクに 収められて いると おりに 
ファイル を コビ一 する 


• 見えない ファイル は コピーで きな 
い 

• 空き 領域な ど はつめ て コピーす る 
ので， ディスク を 整理で きる 


• 見えない ファイル も コピーで きる 
• 空き 領域な ども そのまま コピーし 

てし まう ので， ディスクの 整理に 

はならない 
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—第 3 部 
曰 本 語 入力 機能 



パソコンの キー ボー ドには アルファ ぺッ トゃ カタ カナ， 英 i 己 号な ど 様々 

な 文字が 印刷され ています. 
キーボード を 叩く と， これらの 文字が 画面に 表示され ます， しかし， 

キ —を 押して カタ カナ を タイプす る こと はで きても， 漢字 やひら 
がな は， そのまま では タ イブで きません， 

そこで 考え出され たのが， 本部で 説明す る 日本語 入力 機能です. 

MS-DOS に は， 澳宇 やひら がな など， 日本語 を タイプす るた めの 機能 
(日本語 入力 機能) が 用意され ています. この 機能 を 使って， エディタ （文 
迸 編 * プログラム） などで 日本語の 文章 をつ くったり， アプリケーション 
ソフトの 中で 日本語 をタ イブしたり できます， 

ここで は， 日本語 を タイプす る 基本的な 方法で ある r かな 漢字変換」 の 
操作 を 中心に 解説し ます. 



■ 



第 1 章 

曰 本 語 入力 モード 



この 章で は， 日本語 入力 機能 を 使い 始める 前に， 知って おいてい ただ 
きた、 



1.1 日本語 入力 モー ドに 入る 



H 本 語 入力 機能が 使える 状態の こと を 「日本語 入力 モード」 と 呼びます, 
この モードに 入る に は， 1 ctrl I キー を 押した まま n^n キー を 押 



してく ださい (本 害で は， これ 以降， このような キ一拗 作 を I CTRL 1 + 
| キー を 押す.」 と^ » します). 



すると Pi 而の いちばん 下の 行に 次の ような 表示が 出ます. この 表示 を 



この 状態 を 「II 本^人 力 モードに 入った」 といい ます. 



はかな d ^■■i^HHH 




入力 モードの 状 ® し ファンクションキーの 機能 

入力 モードの 状態の 見方 を 左から 说明 します. ， 



• R …… ローマ字 入力の 》 別 

ローマ字 を タイプす る^, スペース キ〜 などで 変換 可能に する かどう 
か 選択し ます. r Rj が 表示され ていない ときに タイプ された 英字 は， スぺ 
—スキー を 押しても 変換され ません. 

この 項目 は， [Ha キーで 表示され る 拡張 機能 メニューで [4. ローマ字 
切替] を 選択して 切り替えます. 

♦ 全 …… 全角/半角の 識別 

タイプす る 読みが なを， 全角/半角， どちらで 表示す るか 選択し ます. 
「半 」 のとき は， ひらがな は 表示で きません. 

この 項目 は， I shift i + rrri T 切り替えます. 
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mm h 本^人 カ馋^ 



きかな …… キー シフ ト状想 

タイプす る 読みが なを， ひらがな/カタ カナ/英字， のどれ で 表示す る 
か » 択 します， 

この 項目 は， 以下の キーで 逸択 します. 



I+L±6j- …- ひらがな (かな) 
SHIFT l +rT7~)- …- カタ カナ (カナ） 
]+[TO …'， 英数字 (英数） 



AI かな 漢字変換 j 

変換す る 際， の 文節との fill に 意味の つながり を 見つけて， 问 皆^^ 
語の 中から 文に あった 語 を 表示させる 》"AI かな 澳字 変換」 を 使う かどう か 
逸択 します. r @」 が 表示され ている ときに AI かな 浼字 変換が 使えます. 

この 項目 は， システム 構築 ファイル 内で 設定し ます. 

このように^ ボ されず， r (16 進〕」 または， 「辞な? がありません」 などと 
* 示 された * 合 は， シス テ ム 側で tl 本^ 入力 機能 を 使 う 準備が で きてい 
ない 可能性が あります. 本部 35.1 な 4.3 を^ 照して， 必^な, SWf を 行って く 
ださい. 



H 本お 入力 モー ドに 



たい 坳介 は， も つ 
CTRL I+QEIO キー を 押します. 闹 面の いちばん 下の 行の 表示 は^ 
えます. この 状態 を 「II 本 3fi 人力 モードから 抜けた 」 といい ます. 



1,2 入力 方法の 設定 



日本 ほ 入力 モードに 入ったら， かな 澳字 変換 を 始める 前に， 鋭み がな 
' の タイプ 方法 を 設定して おきます. 

読みが なの タイプ 方法 

• 兢 みがな を ローマ字で タイプす る 方法 を r ローマ字 入力」， カタ カナで 

タイプす る 方法 を r カナ 入力」 と 呼びます， 読みが な は， ローマ字で タイ 
ブ しても カタ カナで タイプしても 構いません， 自分が 惯れ ている 方， や 
り やすい 方で タイプして ください， 

日本語 入力 モードに 入る と， ローマ字 入力が できる 状態に なって いま 

! す. カナ 入力 をす るに は， キーボードの 左下の 方に ある キー を 押 
して ロックして ください • こうすると キーボードから は 英数字で なく， 
カタ カナが タイプで きる ようになります • もう一 度 押す と ロック は 解除 

されます， 
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かな 漢字変換の 方法 



本章で は， 以下の^ の 流れに 沿って かな 澳字 変換の 手順 を 説明 し ま す. 



a みがな の タイプ 
(统 みがな の 修正） 



I 



漢字への 変換 



正しく 変換され ている 




正しく 変換され ていない 

4 



«正ズ 再 変換 



2.1 読みが なを タイプす る 



例 ： 1 "ピアノの 音」 （ぴぁ ののお と） 



ローマ字 入力の 場合 



WANONOOTOj と タイプし ます. 



カナ 入力の 場合 



I キー を 押して ロックし， r ピアノ ノオト j と タイプし ます, 



び あののお と壓 



あ 3 部 II 本ぶ i 人力 機能 



2.2 間違えて タイプした 場合 



読みが なを 間違えて タイプした 場合の 修 IH 方法 は 3 通りあります, 修正 
の 必要がない 場合 は， 2.3 に 進んで ください. 



文末 を 修正す る 場合 ([MJ キー) 



mo キー を 押す と カーソルの 前に ある 文字が 1 文字ず つ 削除で きま 
す. 



文中 を 修正す る 場合 キー) 



QjLi] キーで 修正したい 文字に カーソル を 合わせます. 

CUD キー を 押す と カーソル 位 E の 文字が 1 文' i: ずつ 削除で きます. 

ここで 正しい 文字 を タイプし ます. 

^^が 終わ つ た ら, [3 キ 一で カーソル を タイプし た 文字の 右端 ま で 移 
動して おきます. 



タイプした 跣み を 取り消す 場合 (rua キー 



I キー を 押す と， タイプした 鋭み がな が 取り消されます. もう一 

度 タイプし H したい 坳 合に 便利です. 

2.3 漢字に 変換す る スペース/ 

说 みがな が タイプで きたら， スペース キー また t tfwi^i キ 一を 押して. 
澳 字に 変換し ます. 変換され た * 初の/ n 語 (文節) が 反転 表示され ます. 



ピアノの « 



R 全 かな 0 




反転して いる 部分が 変換され る 単位です. この 卑位 は， 坩龉ゃ 文節で 
す. 本 * では これ 以降， この 変換の 単位と なる 部分 を r "文節 j と 呼びます， 



参考 



句莸 点し。,. など） を タイプしても， 漢字に 変換され ます. また， 変換 



す. 



希望す る 漢字が 表示 さ れ た 場合 は， こ れで 確定 します ので リターン キ 
一 を 押します. 
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2.4 文節 を K 切り^す 



'つた 場合 は， いくつかの 原因が 考えられ 
ますので， 次に 挙げた 原因の 中から 現在の 状況に 合う もの を 探して， そ 
れぞれ の 指示に 従って 修正して ください. 

(原因 1)^ み を 問 違えて タイプした… キー を 押し, 2.2 の 方法で 修正 

(厥 因 2)^ 語 (文節) の 切れ目が 問 違って いる 2.4 の 方法で 修正 

(厥 因 3)— 部う ま く 変換され ていない 個所が ある 2.5 の 方法で 修正 

(耀 84) 同音異義語に 変換され ている 2.6 の 方法で 修正 

文節 を 区切り 直す rcfRn+Fi/rg 



に j と 表示 させたい ため， r ちく ごとに 』 と タイプし， 変換した 
ところ， 次のように 表示され たと します. 



R 全 かな 0 



一 



この場合 は， 次の 手順で 「ちく-ごとに」 と 文節 を 区切り fl!C します. 

反転 部分が 「地 K 」 になる ま rdHD+E] キ 一 を 数回 押 します. 



地 お 事に ： o / c^ikwff d 

R 全 かな 0 





ここで， 反転 部分が 「地区」 ではなく， 「知久 」 のよう な 同音お-接 3§ にな 

つていた 場合 は， 目的の 澳 字が 表示され るまで スペース キー また 

キー を 押します. 詳細 は， 2.6 を 参照して ください. 

これで 文節の 区切り a し は 完了し ました. この 例で は， 前半 は 正しく 
変換され ています が， 後半 は 修正が 必要です. 後半 を 修正す るに は， 

•2.5 で 変換す る 文節 を 変更し， 

ら 目的の 漢字 を 選択し ます. 



参考 



この 例で は， キーで 変換す る 文節 を 短く しました が， ^ 
く したい 場合 (C^O+tZI キ— を 使います. 
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2.5 変換す る 文節 を 変更す る 



m/m (または nroi ) 



注意 ： 敁 後 (ム 2») の 文節が 反転して い 

る 状 H» で 厂 丄 1( または I NFER | ) キー 

を 押す と， すべて ftjir します， 



隨に m*^mam^ 

R 全 かな 0 



ここで 「がに j を 変換 可能な 文節に する に は， | 丄1( または r NFER | ) キ 
を 押します. 



地区 'it に. 
R 全 かな （ 



「事に」 が 反転され ました. これで， この 部分が 変換で きる ようになり 
ま した. 2.6 で Wjf^S から LI 的の 涣字を 迸 択 して く ださい. 



参考 



変換す る 文節 (反 部分) をお に 移動す る埸台 は m (または rw^i ) 
キー を 押し， 左に 移動させる 《 合 は:！] キー を 押します. 



2.6 同音語から 目的の 漢字 を 選択す る 



スペース/ 



同音異義語が 多い 場合 



地区 



R 全 かな 0 



一 



1 キー を 押す と， 「事に 」 の 次 項 補が 表示 さ 
れ ます. 何回 か 押して， r 毎に j を 表示させます. 「 地区 毎に」 と 希望 通り 
に 表示され たら， リターン キー を 押して 確定し ます. 



例えば 「地区 j (ち く） などの よ う に 同音 與義 語が 多い 場合 は， スペース 

キー また iOEIO キー を 何回 か 押してい ると， 画面の 下の 方に， 次の 
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2,6 



R 全 かな 0 ^ 2 畜 3 竹 4 筑 5 畜 6 逐 7 竺 



この 状態での 各 キーの 役割 は 次の 通りです. 




xfer ] 次のお 小す ろ 



「SHIFT |+| XFER ， ""前の 候補 群を农 示す る 

参考 

右端の 候補が 反転して いると きに スペース キー を 押す と， 次の 候補 群 
が 表示され ます， 



これで 基本的な 澳 字の タイ ブ方 法の 说明は 終わ り です. 確お 後に リ タ 
ーン キー を 押す と 次の ような メッセージが 表示され ますが， これ は， タ 

ィ ブ した 内容が パソコンに とって： g 味の ない ものである こと を 表す メ ッ 
セージで すので 無視して 構いません. 




105 



？ B3 部 fl 本 語 人力 機能 



2.7 



本 語 入力 キー 操作 一覧 



日本語 入力 機能で 使用す る キー は， 次のと おりです. 



キー 



CTRL 1+[ 



XFER 



または スペース 



[SHIFT] t [XFER 
1GRPH 1+rXFER 

回 

[D または 

m 



CTRL l+R 
CfRLlf-n 

曰 
日 



回 

CAPS 



[！ Si 



IT6l 



SHIFT， + 「f*6l 

回 



SHIFT 



fSHIFTl+l 卜8~1 
|SHIFT|+|T9l 
iSHIFTl+ff^lOl 

國 



機能 




日本語 入力 モードに 入る 

説み がな を澳 字に 変換す る 
同音語の 次 候補 を 表示す る 
同音語の 前 候補 を 表示す る 
部首 変換 をす る 
文字 を一 括 確定す る 
変換す る 文節 を 右に 移動す る 
変換す る 文節 を 左に 移動す る 
変換す る 文節 を 延^す る 

カーソル を 右に 移動す る 
カーソル を 左に 移動す る 

変換 前の 状態に 戻す 
(ロックした 状態で） カナ 入力 
(口 ッ ク した 状 想で) 大文字の タイ プ 
カーソルの w 前の 文字 を 削除す る 

カーソルが ある 位 K の 文字 を 削除す る 
ひらがなに 変換す る 




半角の 



の 際， 入力した ローマ字に 戻す 
カタ カナに 変換す る 



タ イブした 読みが なを ひらがなで 表示す る 

タイプした 読みが なを カタ カナで 表示す る 

タ イブした 読みが なを 英数字で 表示す る 
全角と 半角 を 切り替える 

文字コード 番号で 入力す る 
変換^の 文字 を一 括 確定す る 
挿入/上 * き モード を 切り替える 
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■■■■ 第 3 章 

漢字 以外の 文字 や 記号の タイプ 方法 



本窣 では， 漢字に 変換したくない 文字の 処理 方法 や， 記号の タイプ 方 
法 を 紹介し ます. 



3.1 ひらがなの タイプ 



ひらがな だけ を タイプす る 



^みがな を タイプしたら， スペース キーな どで 変換せ ずに， リターン 
キー を 押して 確定し ます. 



漢字 や カタ カナ， 英字 を ひらがなに する （ひらがな 変換） 

rwi キー を 押す と, 確定 前の 文字 は ひらがなに 変換され ます. 

3.2 カタ カナの タイプ 

—般 的に よく 使われる 外来 88 など は， あらかじめ 辞 i!f にな 録 して ある 
ので， スペース キーな どで 変換す ると カタ カナに 変換され ます. ここで 



る 方法 を 説明し ます. 



SHIFT | + R^~| キー を 押す と, キー シフ ト 状態が 「カタ カナ」 に 変わ 
り， タ イブす る 説み がな を ひらがな ではなく カタ カナで 表示させる こと 
がで きます， 



r 全 カナ 《 ^■^■^■■■I^H ひ らも カクせ 义 'ね & r-fl: . ！ l';^ 

V ■ 

カタ カナで 表示され た 読みが な は， リターン キー を 押す とその ま ま 確 
定し， スペース キー， ま た 《L^£iB_| キ 一 を 押す と 漢字 かな 交 じり 文に 
変換され ます. 
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mm li 本; sfi 人力 機能 



漢字 やひら がな， 英字 を カタ カナに する （カタ カナ 変換） 

へ CEO キー を 押す と， 確定 前の 文字 は カタ カナに 変換され ます， 

3.3 英数字の タイプ 

カナ 入力 をして いる 方が キーボード 上の 英数字 を タイプす る 場合 は, 
キー を 押して カナ ロック を はずして おいてく ださい. 

英数字 だけ を タイプす る （英数 シフ ト） t ' 

| SHIFT キー を 押す と, キ一 シフト 状態が 「英数」 に 変わり， 

タイプす る 説み がな を 英数字で 表示 させる ことができます. 



英字で 表示され た K みがな は， リ ターン キー を 押す とその ま ま 確^し, 

スペース キー， または キ一 を 押す と澳字 かな 交じり 文に 変換 さ 
れ ます， 

ただし, キーで 表示され る 拡^機 能 メニューで は ローマ字 切 

を遺択 して ローマ字 入力 を OFF にした （ガイ ドラ インの 左端に 「R」 がない） 
場合 は， スペース キーな ど を 押しても， 英字 は 変換され ません， 

カタ カナ を 英字に する （英数 変換） 

キー を 押す と， 確定 前の 文字 は 英字に 変換され ます， 



3.4 半角 英数 カタ カナの タイプ 



半角 文字 だけ を タイプす る 



SHIFT 1 + | ト9 I キー を 押す と • 入力 モードの ガイド 表示が 「全」 から 
「半」 に 変わり， タイプす る 読みが なを 半角の 英数字 または カタ カナで 表 
示させる ことができます， 



















3 ，崖 -' 
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3,5 記^の タイプ 



英数字 を 表示したい 場合 は， 1 SHIFT ， + | f-8 I キ 一を 押します- 

R ゃ英 お。 ^■^^■■H: ひら [爽 》ぉ： 樋匚 拡^ 

半角 文字で 表示され た 読みが な は， リ ターン キ 一を 押す とその まま 確 

定し， スペース キー， また «_^?J キー を 押す と澳字 かな 交じり 文に 
変換され ます • 

全角 文字 を 半角の 英数 カタ カナに する （半角 変換） 

rrri キー を 押す と • 確定 前の 文字 は 半 ^ の 英数 カタ カナに 変換され 
ます， 

3-5 記号の タイプ 

カナ 入力 をして いる 方が キーボード 上の 英 記号 を タイプす る 場合 は， 
rwi キー を 押して • カナ ロック を はずしてから タイプして ください， 
キーボードに はない 特殊; 记 お を タイプす る 場合 は， 「きごう j と タイプ 

して スペース キー また 《000 キー を 押します. 希^す る, にり-が^ 示 

される まで 何回 か スペース キ 一また fCMED キー を 押して， MffW 教 
^の 遒択の 要領で 迸択 し ま す. 

また， タ イブしたい ik! おや 文ネの コード * り-がわ かる^ 台 は, L^U+ 

□ns キーで コード 入力 を 行う こと もで きます. 
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本章で は， 日本語 入力 機能 を 操作す る 上で 知って おいていた だきたい 

mi — 学習 機能， ^語^ 録， 環境 設定に ついて —— を解说 します. 

4.1 学習 機能 

日本語 入力 機能の 中には， 问7? お 筏 語の 中で， 以前 (一港 ® 近) に 選択 
された 語 を 辞 寄の 候補 群の 先頭に S 録 してお く 「ネぉ 機能 j があります. 

充分に 学 M した 辞 《'に ノ マ ィ ル では， あまり 使われない 候 SH は 候補 群の 
後の方に 胆 かれます. 澳字^ ^の 助お を変史 したくな いとき， 他人の 辞 
« を 使わなければ ならない と き， その 時に 阪 つて 特殊な 翻 を 使いたい と 
きな ど は， 辞 害に 学習 結果 を 残さない 方が いいので， 学お 機能が 働かな 
いように してく ださい. ' 

初期設定 では， 学 S 機能 は 「学習 有り j に 設定され ています， CHEI キ 

一で 表示され る 拡張 機能 メニューで 〖6. 補助 機能〗 から [1.7:^〗 を迸択 
して >" 学習 無し」 にす ると， 学お 機能 は (ft かなくな ります. 

4.2 単語 登録 

システム ディスクの 辞讲 ファイルに あらかじめ^ 録 されて いるの は， 
使用 頻度が 比較的 ffl い 坩^です. したがって， 珍しい 人名 や 会社 名のよ 
うな 固有名詞， 特殊な 專門 用語な ど は単龉 として «錄 されて いない 場合 
があります， このような 語 を 頻繁に 使う 場合 は， その 坩語を 辞^に な錄 
してお くこと をお すすめし ます. 単語 登録 をして おくと， 通黹 ではう ま 
く 変換され ない 単語 を 速く， 正確に 変換す る ことができます. 

注 一 ただし， 半 ft 文字 は ft 錄で さま また， 短い 読みが なで 長い 単語 を饺録 する こと もで きます. よく 使う 
せん. 語 は 他の 語と 混同し ない 短い 莸 みで 《緑 してお けば， タイプの 手間 を 軒- 

滅 する ことができます. 

単語 登録の 手順 

例： 「明 広 j という 単語 を 「あきひろ」 という 読みで 登録す る 

① 日本語 入力 モードに 入って いる 状態で， 登録したい 単 ^ を 画面に 表示 
させます. 



in 



第: i 部 P 本 iifi 人力 攒能 



この 例で は， 読みが なを r みょう」 「ひろ」 のように 分けて 変換し， 表示 
させます. 登録す る 前の 語 は， どんな 読み を 使っても かまいません か 
ら ともかく 目的の 澳 字を幽 面に 表示して く ださい. 



I キーで 表示され る拡张 機能 メニューで 登録] を 選択し 
て， * 語 登録 モードに します. 画面 は 次のようになります. 



R 広 ■ 

R 全 かな 



I キー を 押してく ださい. 
注意： でさる 文卞数 は w 文宇以 ③登緑 し た い^^の 範 を 指定 します. 

内， 说みも ig 文卞 以内です. ただし， まず， カーソル 移動 キー (QdiEIB) で カーソル を/ itaft の 先^ 义： す: に 
半 触 ネは賤 できません. ぼ (ね， リターン キ —を 押します， 



喊 



R 全 かな 0 登録 :« 宇 
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次に， ^^の W 後の 文卞に カーソル を (ねて リ ターン キー を 押します, 
な録 * ^はお fci 表示され ます， 



'画 、"- w、 
. さ み 藤 



④ ガイ ドラ インの 「漢字」 の 表示が r 読み j に 変わり， 入力 モードが 半角 入 
力 モードに なります. ここで， 読み を 16 文字 以内で タイプし ます. 
なお， 読みに 記号 は 使用で きません. 
ここで は r アキ ヒロ j と タイプし， リターン キー を 押します. 



ft 広 1 

R 半 カナ o 登録: K み ひ tn 



© 登録したい 単語に 適した 品詞 を 指定し ます. 
品詞の 選択に iiB EI キ 一 を 使用 します. 
ここで 登録す る 語 1 " 明 広」 は 人名です から， EI キー を 使って 1 " 固有名詞. 
に カーソル を 合わせ， リターン キー を 押します， 



ma: 



R 半 カナ 



a»:aa 無 し 《 本 w n » [mt^M] 



品詞 を 指定したくない とき は， 「 無し」 を 選択して ください， 

i いて， より 細かい 品詞 を逸択 します. ここで は 逸. 択 する 項 0 が 数 pi 

面に わたって いるので， 力一 ソル 移動 キー （m m fh) を 

使って 品 飼 を 選択し ます. 

ここで 登録す る U1 語 「明 広 j に 適した 品 8 は 1 "名前」 です. 力一 ソル を 「名 
iVi'j に ffl ね， リターン キー を 押してく ださい. 



,1 広 

R 半 カナ 



<2W:4iH ffi 'Y 名 地 名 



単語 登録の ポイント 



以 ヒで品 H の 》択 操作 は 終わり, 同時に が 辞 * フ r ィ ルに 寄き 込 
まれて^^ な鉍 操作 も 終わります. 

な錄 しょうと する^^に 適した 品お j を 指お しないと， ル: しく 変換され 
ない こと もあります. 品^ を I ト: しく 桁定 すれば， 変換 効率が 上がります, 

なお， 鼠 形容詞， 形容動詞 を 登録す る 場合 は, ほ 幹 (活用し ない 部 
分) だけ を^ 錄 してく ださい. 



(1) 鋭み を あま り «i く 登録す ると， 
くな りが ちで， 淇 変換の K(W ともなります. 

例：^ み： こ 登録^^: コントロール コード 

この 例の 状態で r "ことしの もくひよ うは _» と 入力して 変換す ると， 「： 

ン トロール コードと 山-の n 橡 は」 などと^ 変換され てし まいます. 

(2) 辞 » ファイルに は あらかじめ， r 略号— 機 閱 名 が 登録され ています. 

(3) 登 緑した 単語 を 削除す る 場合 は， 削除したい 単語 を 画面に 表示 させ, 



[Lie] キーで 表示され る 拡張 機能 メニューで [2. m 語 削除] を 選択し ま 
す. 
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笫 3 部 11 本 ^入力 桫能 



4.3 日本語 入力 モードの 環境 設定 



f'10 



注 息： これらの キーで 行われた 2ft 定は 
—時 的な もので， システム を洱 起動 さ 
せる と， fei 動 時の 設^に/人 *リ ます. 

モ一 ドに 入って いる 状態で， Qua キ 
一 を 押します. 



日本語 入力 モードに 入って いる 《 中に， 使用す る 辞 害 や 変換の 方式な 
どの 環境 を一 時 的に 変史 する ことができます • ここで は， 使用す る 辞お, 
変換 方式， コード 体系， 句読点 変換の 設定， 问 ^語の 表示 方法の 変更 方 



し な 《 2,»ttfflW 3.» 赛 Wtf 4. ローマ 宇 切 tt 5. 人力 形式 6. 





使用す る 辞 害の 変更 



変換 方式の 変更 



コード 体系の 変更 



こ の闹 面で 項目 を 遒 択す るに は， 該当する 番号 を キーボードから タイ 
ブ する 力、 [E] C3 キーで 選択したい «n に 力一 ソル を m ねて リターン 



前の W 面に^る 場合 は， I ESC I キー を 押します. 



【3, 辞？ f 切转] を 選択し ます. ガイ ドラ インに 現在 使 川して いる 辞 おの 
ドライブ 名と フ アイ ル 名が 表示 されます. 変' お の必 嫂が な レ >場 合 は リ タ 
ーン キー を 押します. 変史が 必要な^ 合 は， 使用したい 辞 害の ある ドラ 
イブ 名と 辞 》 の ファイル 名 を タイプして リターン キー を 押します. 辞 害 

の ファイル 名 は *NECAI.SYS* です. 

[5. 入力 形式] を 31 択し， [1. 変換 方式] を 選択し ます. 初期 倣 は 逐次 変 
換 (逐次) になって います. 

r l. 逐次 j, r 2. 連文 (先 銑 あり）」， r 3. 速 文 (先 説な し)」 のい ずれ か を 選 
択 します. 



コ一 ド 入力の 際に 使用す るコ一 ド 体系 ( r JISj, r シフト JISj, 1 "区点」 の 
いずれ 力り を 選択し ます. 初期 傾 は JIS コードに なって います. 
[5. 入力 形式〗 を 選択し， [2. コード] を 選択し ます. 
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4-3 II 本お 入力 モードの S3 境 設定 



/' 読みと して (3 キ一， □ キー を 押した ときに， スペース キ XFER I 

キーと 同様に かな 漢字変換 を 始め るか どう か を 設定 します. 初期値で は 
この 機能 は 設定され ています. 

[6. 補助 機能】 を 選択し， [2. 句読点 変換] を 選択し ます. 

同音語 表示 方法の 変更 

タイプ された 「読み j に対して 複数の 向 ^與 ggis があった とき， それら 
を どのように * 示す るか を 設定し ます. 次の ような 表示 方法が あります. 

• 01 接 表示 

スペース キー^ キー を 押す たびに 変換 中の 力— ソル 位 H に 次々 
と 同 f^S が^ ポ さ れ， 希^の 坩 賠が 表示 さ れた 時点で 次の Si の 変換に 
向かう 方法です， 

• 一 K 表示 

Mffffi を まとめて ガイ ドラ インに 番号つ きで 並べて 表^し， 逸択 する 
方法です. 

• 直接/一 K の 切り 钹ぇ 

スペース キー や | XFER I キー を 決められた lul 数 だけ 押す まで は 莳 接农示 
で迸択 し， その後 は 間接 表示に 変わる 方法です. 統 いて 回数 を 指; if し 
ます. 

初期 侦 では こ の 方法が 設定 されて います， 

入力 位 匿 

タイプした 文字 を どこに 表示して 変換す るか を 決定す るの が r 文字 入 
力 位 Sj の 指定です. 

画面 上の カーソル 位 西で 直接 かな 澳宇 変換 を 行う 方法 を 「直接 入力 j, 
—度 ガイ ドラ イン 上で 読みが なの タイプと 澳 字への 変換 を 行った 後， リ 
ターン キー を 押して 画面 上の 力 一 ソ ル位 H に 文字 を 移動 する 方法 を 「問 
接 入力 j と 呼びます. 

直接 入力， 間接 入力の 切り替え は， 「5. 入力 形式 j を 選択し， 「3.'说/ 間 
切替」 を 選択し ます. この 項目に カーソル を 道ね， リターン キー を 押す と 
モードが 切り替わります. 
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3S3 部 1 1 本;!/ i 人力 機能 



日本語 入力 機能 を 使うた めに 

MS-DOS の 日本語 処理の 変換 方法に は， AI 逐次 変換の ほかに A1 連 文節 変換， 逐次 変換， 連 文節 変換が 
用意され ています. 

MS-DOS の 初期設定 では， AI 逐次 変換が 選択され ています が， この 設定 を 変更 すれば 他の 変換 方法 を 
利用す る こと もで きます. 

いずれの 変換 方法 を 利用す る 場合で も， U 本 rfS 入力 機能 を 使うた めに は， 変換 川の ファイルが シス テ 

ムに 組み込まれ ている （MS- DOS の システム 構築 ファイル 'CONFIG.SYS* の 中に 設定され ている） 必 

« があります .TYPE コマンド によって， システム ディスク 上の CONFIG.SYS ファイルの 内^ を 画面に 
表示して， ファイル 中に 次の ^述が ft まれて いる こと を 確認して ください. 



A> TYPE CONFIG.SYS \S 
DEVICE コ NECAIK1.DRV 

DEVICE = NECAIK2.DRV BtNECALSYS 曰 *tt»» に ©Bwwt 



次のようにして を 変お してく ださい. 

① システム ディスクの システム 構築 ファイル CONFIG.SYS* 中の *DEV に E NECAIK2.DRV" の 行 
を， 次のように 変^す る. 

DEVICE = NECAIK2.DRV /T /R B:NECAI.SYS 

② 変お を 加えた システム ディスクで， MS- DOS を 再起動す る. 

以上の 操 作で， 連 文節 変換に よる 日本 3S 入力 機能 を 利 川で きる ようになります. - 



なお， ワープロ などの アブリ ケーシ ヨン ソフ トウ エアに よって は， 
^合が あります. それら を 利用す る埸 合に は， それぞれの アブリ ケ一 ショ 
を 参照して ください， 



ンソフ トウ エアの マニュアル 
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第 4 部で は， より 多彩に MS- DOS を 使うた めの 解説と， より 深く MS 
-DOS を 理解す るた めの 知識 を 掲載して います. 

ここで は， 各 章が それぞれ 独立した 解説と なって いますので， 必要な 
章 を 選択して， 自由にお 読みく ださい. 



MS- DOS の 機能と 特徴 



本翠 では， MS- DOS システムの 仕組み やその 働きに ついて 解説し ま 
す. 

1-1 MS-DOS を 利用す る 利点 



脊瀕： os _ ^第 1 部 35 1 章 [コラ OS は， コンピュータの 数々 の 機能 を 制御し， 処理が スムーズに 行われ 
ム] OS と は 何 か J るよう にす るた めの ソフ トウ ユアです. MS-DOS はこの OS の一 種で， 

パーソナルコンピュータの OS と して， 広く * 及して います • 

MS-DOS を 利用す ると， 次の ような 利点が あります. 

き 数多くの ソフトウエア を 利用で きる 

OS に MS-DOS を 用いて いる ソフ トウ エアに は， ワードプロセッサ， 
表 計算， データ ペース， 各種 言 8S など， 多くの ソフトウェアが あります, 

* データ を 有効に 利用で きる （データの 互換性） 

各種の ソフ トウ エア は， MS-DOS という 共通の OS を 使って います • 
ソフ トウ エアの 種類 は 異なって いても， 同じ MS-DOS を 使って いれば, 
ある ソフ トウ エアで 作成した データ を， 別の ソフ トウ エアで 利用す る こ 
とがで きます （これ を "データの 互換性〃 と 呼びます）， 

たとえば， 表 計算 ソフトウェアで 作った 表 (データ） を ワード プロ セッ 
ザで 読み込んで， 文章 (データ） と一 緒に 印刷す る， というよ うな ことが 
できます， 

* 舆 なる SM でも 同じ * 作で 利用で きる 

機種が 異なっても， MS-DOS の コマンド は 共通です. ですから， あ 
る 機種で 操作 を 寛え たら， 他の 機種で も 同じ コマンドで 操作す る ことが 
できます， 
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！ B4 部 MS-DOS を 使いこなす ために 



1.2 MS-DOS の 仕組み 



本節で は， MS- DOS の 各種 機能 ゃ各權 ファイルが， システム 全体の 中 
で， どのように 働いて いるか を 解説し ます. 

まず 起動の 仕組み を 解説し， 次に ユーザ一 が 入力した コマンドが どの 
ように 実行され るか を 見て いきます. なお， 各 ファイルの 詳しい 説明に 
ついては， 次章 以降 を 参照して ください. 



起動の 仕組み —— システム ファ ィ ルの 役割 



DOS が 起動して， プロンプトが 
f に， 起動時に S 要な 慟 きをす る 











1 メモリと ハート 'ウェアの チ X ノク 




X 




1 システム ディスク を はす 








10. SYS, MSDOS.SYS を IU み 込む 


③ 






1 CONFIG.SYS ファイル を はす | 


④ 






| COMMAND COM ファイル を 《1 み 込む | 


<s> 






| AUTOEXEC . BAT7 t ィル を « す | 


® 






| ブロン ブト A^<A>> | 





① コンピュータ 本体の 遒源ゲ 入る (ON) と， コンピュータ 本体 内蔵 プロ 

グラムに よって， メモリ （記 ほ 装 a) の チェック など， コンピュータ 本 
体の ハ一 ドウ ヱ ァ 検査が 行われます. 

® ^査が 終了す ると， コンピュータ 本 体内 葳 プログラム は， 接統 されて 

いる ドライブ を 調ぺ， MS-DOS の システム ファイルが 収められ ている 
* システム ディスク * を 捜します. 捜す 順序 は， 通常， パソコン 本体 内 

蔵 ドライブから 始まります. その 結果， ドライブ A , B , C …という 名 
前が 付けられます. 
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1.2 MS-DOS の 仕組み 



参厢 ： 独自の システム ディスク を 作成 
する 方法 一 43\2部5,2 ディスク を 

利 m する ために J 



部む 3 
こなす J 



HB2 

レク ト リ構 iffl を 使い 



CONFIG.SYS ファイル 
？ B2* CONFIG.SYS 



システム を 起動す るに は， 少なく とも 次の 3 つの ファイル （システム 
ファイル) が 必要です • 

IO.SYS ハードウェア を 制御す る プログラム • 

MSDOS.SYS IO.SYS の 機能 を 使って， 文字の 入出力 や 

ディスクの 読み 害き など を 行う MS-DOS 

の 本体， 



C0MMAND.COM 



ユーザーの 入力 を 解釈し， プログラム を 実 

行させる コマンド 処理 プログラム (コ マン ド 
プロセッサ）， 

すなわち， システム ディスク （システム を 起動で きる ディスク） と は， 
これら 3 つの ファイルが 記録され ている ディスクです • 

これらの ファイルの 他に， H 本 語 入力 や， マウスな どの 周辺 を 利 
用す るた めに は， それら を 制御す る プログラム を 収めた ファイルが 必^ 
です • そのための ファイル は， MS DOS の システム ディスクに 収められ 
ています • また， ユーザーが 必亵な ファイル を MS-DOS システム ディ ス 

クの 中から 逸択 して， 独自の システム ディスク を 作る こと もで きます • 


③ 本体 内蔵 プログラム は， 見つかった システム ディスクから， システム 
ファイル (10 ■ SYS, MSD0S . SYS) を 狭み 出 し， 本体 メ モリに ロード 
(统み 込み） します • 以後， コンピュータ システムの 制御 は， MS-DOS 
によって 行われる ようになります. 

④ MS-DOS は， システム ディスクの ルート ディ レク ト リで "CONFIG- 
SYS* ファイル を 捜します. CONFIG.SYS ファイルが 見つかる と， 
MS- DOS は， その 内容に 従って 内部 機能の 調整 を 行い， 日本語 入力に 
必要な プログラム や， 周辺 装置 （マウス， RAM ディスク など） を 制御す 
る プログラム を コンピュータ 本体 メモリに 組み込みます • 



参考 ^ 

CONFIG • SYS フ アイ ルは， MS-DOS の 初期設定 を 変更した り ， 初期 

設定に はない 機能 を 新たに 組み込む ために 用いる もので ノ システム 構築 
ファイル * と 呼ばれて います • 
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？ 部 MS-DOS を 使いこなす ために 



. BAT ファイル 

rma 部 3.3 自動 実行 パッチ フ 



⑤ COMMAND . COM フ アイ ルが 口一 ド さ れ， MS-DOS が 起動 し た 状 
態となります. 



-DOS はさら に， システム ディスクの ルート ディレクトリで 
♦AUTOEXEC . BAT ゥ ファイル を 捜します • AUTOEXEC ■ BAT フ 
アイ ルが 存在す る 場合に は， MS-DOS は， その 内容に 従った一 連の コ 
マンド を 実行し ます. 



参考 



AUTOEXEC.BAT ファイル を 用いる と， MS-DOS シス 
後す ぐに， コマンド や アブリ ケ一シ ヨン プログラム を 自動的に 実行す る 
ことができます. AUTOEXEC • BAT フ アイ ル はに 自動 実行 バッ チファ 
ィル * と 呼ばれて います. 



AUTOEXEC. BAT ファイルがない 場合 は， 日付と 時刻の 設定 を 求め 
る メッセージ を 表示し ます. 



現在の 0 付 は XXXX-XX-XX (X) です. 

現在の 時刻 は xx:xx:xx.xx です. 

^刻 を 入力して ください： @ 



⑦ 最後に MS- DOS は， プロンプト （A> など） を 表示し， ユーザーの コマ 
ンド 入力 を 待ちます. 




プログラムが 実行され る 仕組み —— COMMAND . COM の 役割 

ここで は， ユーザーが 入力した コマンドが 実行され るまでの 流れ を 解 
説し ます. 特に， この 段 陪で盡 要な 役割 を はたす コマンド プロセッサ 

•COMMAND . COM* ファイルの 役割 を 解説し ます. 
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ユーザ一 が 入力した コマンドが， 実行され るまでの 流れ は， 次のと お 
りです， 



コ マン ト 人力 






1 


C0MMAND.COM 
スタート 







① 



テン ブレー ト 



② 




③ 



④ 



PATH コマンドの »定 




レクトり を 変える 






① ユーザーが， 実行したい コマンド 名ゃブ ログ ラムる を タイプす ると， 
タイプした 文字が 圇面 上に 表示され ます. ここで タイプした 文字列 を 
，コマンド 行 * と 呼びます. タイプ を 終えて， « 後に リターン キー を 押 

すと， C0MMAND.COM による 処理が 開始され ます. 



② COMMAND. COM は， コマンド 行 を メモリの 1 ^ テンプレート" と 呼 
ばれる 部分に コピーして 保存し ます. 




レート 部分に 記憶し ます. ユーザ— はこの 内容 を， 簡単な キー 操作で 呼 
び 出す ことができます. この 機能 を 利用す ると， コマンド を ミス タイプ 
したと き や， コマンド を 再 利用す る 際の 入力の 手間 を 省く ことができ 
ます. 



糊: 内 《 コマンド— r 第 2gB1 , 3 ③ コマンド 名が， 内部 コマンド 名で あるか どうか 判断し， 内部 コマンド 
コマンドと は』 であれば 即座に 実行 します. 1 
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部 MS-DOS を 使いこなす ために 



参照： 外 S コマンド一 ほ 2 部 1.3 

コマンドと は J 



参 カレント ドライブ-— 「》2 部 

1.4 ドライブの 指定 方法」 



参照： カレント ディ レクト リ ~ » 「第 
2 部 4.3 防 W ディ レ ク ト リ 構造 を 使 

いこな す」 



参照： PATH コ マン ド- — 「3R 2 部 
4.3 防 Ift ディレクトリ 構 ifi を 使いこな 
す」 



参照： SHELL コマンド ~4笫 4 部 
2.2 CONFIG . SYS フ アイ ルの 働き J 



④ コマンド 名が， 内部 コマンド 名で はない 場合 は， まず カレント ドライ 

ブの カレント ディ レクト リ 内で 該当する 外部 コマンド 名 または ブ ログ 
ラム ファイル を 捜します • 



兒 つからない 場合 は， PATH コマンド によって 設定され た， 実行可能 
ファイル を 捜す ディ レク ト リを 頫番に 捜します. 

PATH コマンド によって 指定され たす ベての ディ レクト リでフ アイ 
ルを 捜しても， コマンドが 見つからない 場合 は， その ファイルが 存在し 
ていない か, « りに 間違いが あると 考えられ るので， エラーメッセージ 
を 表示して， 再び プロンプト 状態に もどります. 

©COMMAND . COM フ アイ ルは， 外部 コマンド ま たは 突 行 可能 プロ 
グラム フ アイ ルの 見つかった ディ レク ト リ から， プログラム を 狨み出 

して 実行し ます. 以後， システムの 全体 的な 制御 は， 実行され る 外部 
コマンド または プログラム によって 行われます. 

C0MMAND.COM フ アイ ルは， 駐部 (常に メモ リ 上に 存在す る 部 

分） と 非常 «郎< メモリ 上に 存在す る が， 場合に よって は 内容が一 時 的 
に 壊されて しまう 部分） に 分かれて います， 実行す る プログラムが 多く 

の メモリ を 必要と する 場合に は， 非 《駐 部 は メモリ 上から 消され， そ 
の メモリ 部分 は 実行す る プログラムに 使われます • 

⑦ タ イブした コマンド または プログラムの 実行が 終了す ると， MS-DOS 
シ ス テムの 制御 は， COMMAND . COM の 常駐 部に もどります， 次に， 
COMMAND . COM ファイル は， 実行した プログラム によって COM 
M AND . COM の 非 常駐 部が 存在す る メモリ が 使用 された か どうか 調 
ベます. 

メモリの 内容が 変更され ている 場合 (非 常駐 部が 存在して いた メモリ 
が プログラムで 使用され た 場合） に は， 再び ディ ス ク から COM 
MAND . COM フ アイ ルを 统 み 込んで 復元 します. 
COMMAND • COM フ アイ ルの 読み込み は， 通常 は， カレント ディ レ 
ク ト リの ルート ディ レク ト リ から 行われます. この 設定 は， CONFIG. 
SYS ファイルの SHELL コマンド によって 変更す る ことができます' 

⑧ COMMAND. COM は， 最後に プロンプト （A>) を 表示し， コマンド 
の 入力 を 待ちます. 
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第 2 章 

CONFIG • SYS ファイルに ついて 

本章で は， MS-DOS が 動作す る 環境 を 設定す る シス テ ム 構築 ファイル 
*CONFIG , SYS" フ アイ ル について 説明 します. CONFIG • SYS フ アイ 
ル による 設定 は， MS-DOS で アプリ ケーシ ヨン プログラム を 利用す る 場 
合に も 必要と なります. 




アプリケーション プログラムの ための 設定 

アプリケーション プログラム は， MS-DOS の 機能 を 利用しながら， い 
ろい ろな 処理 を 行って います. たとえば， ワードプロセッサで 作成した 
文 害 を ディスクに セーブ するとき， ワードプロセッサ プログラム は， MS 
-DOS の 基本的 機能の ひとつ， ファイル を ディスクに セーブ (保存) す る 

機能 を 利用して います. 
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笫 4 部 MS-DOS を 使いこなす ために 



： TYPE コマンド ~ •「 第 2 部 3, 

2 ファ 



； 主意 ： CONFIG.SYS フ アイ ルの変 
处は， 本 tt の说 明で この ファイルの 投 
を 十分 押-解 してから 行って くださ 

い， 

： アプリ ケーシ a ンの r 第 1 

^mfs. アブリ ケーシ 3 ンブ ログ ラム 
の ftfcu メニュー • r あ 2ffim2^ 

MENU を使ラ j 



参 fifl ： SETUP, ADDDRV. DELDRV コ 

マンド- •「 付 ttC MS DOS コマンド一 



ところで， アプリケーション プログラム を 利用す る 際に， ms-dos の 

設定 を 変更す る 必要の ある 場合が あります. アプリケーション プロ グラ 
ムが 思い どおりに 動作し ない 原因と して， この 設定が 正しく 行われて い 
ない 場合が 考えられます. このような場合に は， アプリケーション ブロ 
グラムの CONFIG.SYS ファイル に関する 説明と， MS-DOS を 起動し 
た デ イス クの CONFIG.SYS フ アイ ルの 内容 を 比べて みます. 
CONFIG . SYS フ アイ ルの 内容 は TYPE コマンド で 表示す る こ と がで 
きます * 

アプリケーション プログラム を 実行す るた めに 必要な， C0NFIG . 

SYS ファイル による MS-DOS の 設定 は， アプリケーション ごとに 與な 
ります. 特に， 固定 ディスクに 複数の アプリケーション を 登録して 利用 




しれません. 

MS-DOS の 設定 を 使用す る アプリ ケ一シ ヨンに 適した ものに 変^ 

する に は， MS-DOS の 起動時に 表示され る メニュー 画面で ノア プリ ケー 

シ ヨンの 登鉍， という メニュー 項目 を 突 行す るの が， もっとも 簡^です. 

この 項ョを 実行す ると， アブリ ケ一シ ヨンが メニュー 画面に 登録され， 

以後， その 項目 を 選択す る だけで， MS- DOS の 設定と アプリケーション 
の 起動が 自動的に 行われる よ う にな り ま す. 

また， MS-DOS に は， アプリケーション のために 用意され たいくつ か 

の コマンド を 利用す る 方法 もあります. これ は， メニュー (MENU コ マン 
ド) で 自動的に 行われる 処理 を ユーザーの 手に よって 行う 方法です, 閱係 

する コマンド として は, SETUP コ マンド， ADDDRV コマンド, DELDRV 
コマンド があります. 

CONFIG . SYS フ アイ ルは， 文字 だけ か ら なる テキストファイル なの 
で， エディタ や， ワードプロセッサで 》 集す る ことができます. その 場 

合 は， 本章の 説明で CONFIG . SYS フ アイ ルの鋤 き を 十分 理解 して か 

ら， 変更 を 行うよう にして ください. 



2.2 CONFIG.SYS ファイルの 働き 

CONFIG . SYS フ アイ ルは， MS-DOS の 起動時に， ハー ドゥエ ァ 関係 
の 設定 を 行う ための 情報 を 収めた フ アイ ル です. MS- DOS は， 起動時に 
この ファイル を 参照して， その 内容に 従った 設定 を 行います. 

CONFIG.SYS ファイル は， システムの 起動時に， 次の ような 働き を 
します. 

* ユーザ一 が 指定した 追加 機能 を システムに 組み込む. 
* MS-DOS の いくつかの 基本 機能の 設定 を 変更す る， 



2.2 CONFIG.SYS ファイルの 働き 



追加 機能の 組み込み 



デバイス ドライバ 



MS-DOS は， 起動時に CONFIG . SYS フ アイ ルの 内容 を 調べ， 指定す 

る 機能 を 組み込みます. 

システム ディスクに は， CONFIG.SYS で 指定で きる 機能が， フ アイ 
ル として 収められ ています. これらの ファイル は， プログラム として 実 
行で き る もので は あ り ません. いずれも CONFIG . SYS フ アイ ル 中の 設 
定 により， 起動時に MS-DOS システムに 組み込まれて 鋤く 特別な フ 7 
ィ ル です. 

次に， MS-DOS の システム ディスク 中で， CONFIG.SYS ファイルで 
指定で きる ファイル を 示します. 

機 能 



#M ： NECAIK1 . DRV, NECAIK2.DRV 

^%mmn [コラム： 日本 》入 力 
據能を 使うた めに〗 j 

参 W:MOUSE.SYS — r3Hffl;6.1 

マウス を 使う に は J 

參 M:RAMD ほ K.SYS— 「3« 4 部 
6.6KAM ディスク を 使う に は j 

#M ： EMM.SYS.EMM386.SVS ' r 3W 部 

6.2 EMS インターフェイス を 使う に は j 



： RSDRV.SYS — 6.5 

-232C インター フユ イス を 使う に 



は」 



NECAIK1 . DRV 
NECAIK2.DRV 

MOUSE . SYS 

RAMDISK.SYS 

EMM. SYS \ 
EMM 386. SYS ' 



} 



RSDRV.SYS 



參照： PRINT.SYS— rW4 部 ^ PRINT. SYS 



GRAPH • SYS . 
GRAPH. LIB > 
FONT . SYS 



参照 ： GRAPH .SYS, FONT. SYS- ?fMSR 
6,7 グラフィック 《 能 を 使う に は」 



日本 38 処理 用 ソフト ゥ ユア （AI かな^ 卞変換 )• AI 
逐次 変換 または AI 迚 文節 変換に よる， 日本 ffi 人力 
を 行う 場合に 必要， 

マウス 制御 用 ソフト ゥ ょァ. マウス を 利用す る 場合 
に必耍 • 

RAM ディスク 制御 ff レノフ トウ ユア， RAM デ イス 
クを 利用す る 場合に 必要 • 

1 メガ バイ ト 以上の メ イン メモリ を アクセスす るた 
めの ソフトウェア • この 機能 を 利用す る アブリ ケ一 

シ 3 ン でのみ 使用可能. 

RS-232C インター フェイ ス 制御 用ソ フ トウ エア. 
RS-232C インタ一 フ： l イスに よって， 通 佰ゃ阀 辺 装 



る 



f 口 に 



プリンタ 制御 用 ソフトウェア. セント ロニ クス イン 
ターフェ イスの プリンタ を 制御す る 場合に 必要. 

囡形 描画の 基本 機能 を^め た ソフト ゥ ユア. この 機 
能 を 利用す る アブリ ケーシ ョ ン でのみ 使用可能. 
文字 フォント 編集 用 ソフトウェア. 
日本語の 文字 を 拡大, 総 小して 利用す る 場合に 必要. 



これらの ファイルの 多く は， デバイス （周辺 装 B) の 制御の ために 
されて いるもので， * デバイス ドライ パ〃 と 呼ばれます. 

また， ここで は， ファイルが 用途 別に 用意され ている 点に 注目して く 
ださい. このように 機能 ごとに ファイルが 分かれて いるので， アブリ ケ 

ーシ ョ ン プログラムに MS-DOS を 組み込む 場合に も， 必要な 機能 だけ 
を 選択して 指定す る ことができます. 
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； 部 MS- DOS を 使いこなす ために 



ユーザ一 が， 使用したい 周辺 装 S の 制御 ファイル （デバイス ドライバ) 
の ファイル 名 を CONFIG.SYS ファイルに 設定し， システム を 再起動す 
ると， その 機能が MS-DOS に 組み込まれます. 

機能の 設定 方法 

CONFIG.SYS ファイル は， エディ タ， ヮ一 ド プロセッサ プログラムな 

一 どで， 簡単に 作成 または 変 K する ことができます， また MS-DOS に は， 

参 M ： CUSTOM コマンド ノト f«C MS CONFIG , SYS フ ァ ィ ルを 作成す るた めの お /川の: J マ ン ド CUSTOM" 
D0S3 マン K1」 用意され ています. 

參厢： TYPE コマンド— r?B2 部 3, CONFIG.SYS ファイルの 内容 は, TYPE コマンドで 表示させる ことが 
2 ファイルの 内お を 知る J できます- 



本 M 処瑰」 



A> TYPE CONFIG.SYS 0 
OEVICE=PRINT.SYS 
DEVICE=RSDRV.SYS 
DEV1CE=NECAIK1.DRV 
DEV!CE=NECA!K2.0RV B:NECAI.SYS 

A> I 



^DEVICE^ は， MS-DOS に デバイス ドライバ を 組み込む ための， 
CONFIG • SYS ファイルの コマンド です， こ の 設定で は， AI かな 涣' t : 変 
換の 日本,? S 処理 機能 を 組み込んで います. 

なお， デバイス ドライバ は， 複数 指) i£ する ことができます • 次の 例 は， 
2 郴 類の デ パイ ス ドライバ を 組み込む ものです， 



DEVICE = NECAIK1.DRV 
DEVICE = NECAIK2.DRV 
DEVICE = MOUSE.SYS •• 



AI かな 《字 変換 



マウス 



アブリ ケーシ 3 ン プログラム によって は， 独自の デバイス ドライ 
用意して いるもの もあります. アプリケーション ブロ グラムが， 思い ど 
おりに 動作し ない 場合 は， 利用す る アプリ ケージ ヨンの 説明 瘳を 参照し 

CONFIG.SYS ファイル に関する 記述 を 確かめて ください • 
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2.2 CONFIG.SYS ファイルの 働 さ 



基本 機能の 変更 

CONFIG . SYS フ アイ ルは， 今 ま で 説明 し た デ パイ ス ドライ バの 設定 
の 他に も， ユーザーの 利用 目的に 合わせて， MS- DOS の 機能 を 調 《 する 
働き を 持って います. アプリケーションプログラム を 利用す る 際に 調整. 
を 必要と する 機能 （コマンド） として は， 次の ような ものが あります. 

• 同時に オープン でき る ファイル 数 

プログラムが 同時に 使う ことので きる フ アイ ル数 は， CONFIG . SYS 
ファイル 中で， FILES コマンド， または FCBS コマンド を 使って 設定し 
ます. データべ一 ス ソフトな ど， 多くの ファイル を 同時に 用いる 場合に 
使用して ください. 

CONFIG . SYS フ アイ ル 中での 記述 方法 は， 次の 例 を 参考に し て く 
ださい. 

例 ： FILES = 10 
FCBS = 10.0 

FILES, FCBS のど ちらの コマンド を 使用す るか は， 利用す る アプリ 
ケーシ ヨンの 解说 * を 参照して ください. また 固定 ディスク などに 複数 

の アブリ ケ ーショ ンを S» する 場合 は， 利用す る アブリ ケーシ 3 ンの中 
で， 琺も 人さな^ を必楚 とする ものに 合わせて 設定し ます. 

♦ ディスク バッファの サイズ 

ディスク バッファと は， ディスク を アクセス （眯み 害き） する 際に， デ 
ータを 一時的に 保存す る メモリ 領域の ことです. ディスクの アクセスが 

iS いとき は， CONFIG.SYS ファイル 中で， BUFFERS コマンド によつ 
て， この 領域 を 大きく します. 

CONFIG • SYS フ アイ ル 中での 記述 方法 は， 次の 例 を 参考に してく だ 
さい. 

例 ： BUFFERS = 10 

ワードプロセッサな どのように， 大 撤 の データ を 扱う 場合 は， この 値 

を 10〜20 に 設定 するとよ いでしょう. サブ ディ レク ト リを 多く 用いる 場 
合 は， 20〜30 に 設定し ます. アプリケーションプログラムが， 最小限 ど 
の 程度の ディスク バッファ を 必要と する か は， 利用す る アプリ ケ一 ショ 
ンの 解説 »を 参照して ください. 
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部 MS-DOS を 使いこなす ために 



参 コマンド プロセッサ (COMMAND, COM) の 再 B6 み 込みの 指定 

プログラムが， 多くの メモリ を 必要と する 場合 は， システム ファイル 
COMMAND . COM が 記 tg されて いる メモリの一 部が プログラム によ 
つて 利用され， 元の COMMAND. COM プログラムの 内容が 失われて 
しまいます • 

このような 場合， MS DOS は プログラムの 終了 時に ディ スク から， 

COMMAND.COM ファイル を 再度 説み 込みます .COMMAND, COM 
ファイル は， 通常 ディスクの ルート ディ レク ト リに位 K します 力、'， ディ 

スクに 余裕がない 場合な どに は， C0MMAND.COM を 保存す る ディ レ 

ク トリ を， あらかじめ 別の ドライブに 指示して おく ことができます. こ 

れは， CONFIG.SYS ファイルの SHELL コマンド によって 行います， 

CONFIG • SYS フ アイ ル 中での 記述 方法 は， 次の 例 を 参考に して く だ 

さい， 

例： SHELL=A ： MC0MMAND.COM A ： ¥ /P 
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第 3 章 

コマンドの 連続 実行 一 ノ Y ツチ 処理 




コンビ ュ一タ を 操作して いると， 特定の コマンド を 決まった 

り 返し 入力して いる ことに 気付く ことがあります. MS-DOS では， この 

ような一 連の コマンド を あらかじめ ファイルに 収めて おき， —度の 操作 
で， その 中の 複数の コマンド を連統 して 実行させる ことができます. 

このような 処理の 方法 を * パッチ 処理〜 一連の コマンド を 収めた ファ 
ィルを * パッチ ファイル" と 呼びます. あらかじめ このような ファイル 
を 用意して おくと， 以後 は， その ファイル 名 を 入力す る だけで， 複数の 
コマンド を 自動的に 連統 実行で きます. すなわち， コマンド を ひとつ ひ 
とつ キーボードから 入力した ときと 同じ 処理 を， 1 度の 入力で 済ませる 
ことができる のです， 

バッチ ファイル は， 実行" J 能 ファイルで すが， 内容 は プログラム では 
なく， コマンド 名 を 収めた 文字の ファイルです. 
ィル 名に は 必ず 拡 《 子 を 付けます. 




本章で は， バッチ 処理の 基礎的な 使用方法と， MS-DOS の 起動と 同時 
に パッチ 処理 を 行う 特別な パッチ ファイル や AUTOEXEC . BATT につ 
いて 解説し ます. 



131 



？？ 5 4 部 MS-DOS を 使いこなす ために 



3.1 




-BAT ファイル 



バッチ ファイル は， 一連の コマンド を 収めた 文字の ファイルで， ェデ 
ィ タゃ ワードプロセッサで 作成し ます. 



バッチ ファイルの 内容と バッチ ファイル 名 



参照： AUTOEXEC, BAT — 「 本 《 

3.3 I'l 勤^け'、' ッ チ ファイル J 



パッチ ファイルの 各行に は， それぞれの コマンド を キーボードから 入 
力す る 場合と 同じ もの を 書きます. すなわち， バッチ ファイル 中の 1 行 
が， その コマンド を キーボードから 入力す る 場合の コマンド 行と 対応し 
ています， 

バッチ ファイルに は， MS-DOS の 内部 コマンド， 外部 コマンド， アブ 
リ ケーシ ヨン ソフトの ファイル 名な ど を 自由に 害く ことができます. 

次の 例 は， ドライブ B に 入れた 新しい ディスク を フォーマットし， デ 
イス クの チェックと ファイルの一 騖 表示 を連統 して 行う， 簡坩な パッチ 

ファイルの 内容です. 

FORMAT B ： /V 
CHKDSK B ： 
DIR B ： 

このよう な 内容の バ ツチ ファイル を *NEWDISK . BAT" のよう な 名 
前で 作成して おくと， 以後 "NEWDISIC と 入力す る だけで， 一迎の （こ 
の 場合 は 3 つの） コマンドが， 連 統 して 実行され ます. 

パッチ ファイルの 名前 は， 内容に 応じて 自由に 付ける ことができます. 
ただし 拡張 子 は， 必ず としなければ なりません. MS-DOS は， 
この 拡張 子に よって， この ファイルが バッチ 処理 用で あると 判断し ます. 

なお， 'AUTOEXEC . BAT" という バッチ フ アイ ル名 は， MS-DOS の 

す， 



参考 

バッチ ファイル 名 は 自由に 付ける ことができ ますが， 内部 コマンド 名 

や， 外部 コマ ン ド名 (拡張 子 * . COM* * . EXE* が 付 く ファイル） と は 重 

祓を 避けて ください. なぜなら MS-DOS は， コマンドが 入力され ると， 
内部 コマンド一 外部 コマンド— パッチ ファイルの 順に 捜し， ^つかった 

時点で これ を 実行す るからで す. たとえ ば FORMAT . EXE と FOR 
MAT.BAT が， 同一 ディレクトリ 内に 存在した 場合， 、、FORMAT" と 
入力す ると， FORMAT.EXE が 常に 実行され ます. 
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3-2 バッチ ファイルの 用途と 例 



バッチ ファイルの 実行と 中止 

バッチ ファイル を 実行 するとき は， ファイル 名 を 入力し ます. 拡張 子 
* • BAT" は， 省略す る ことができます， 

バッチ ファイルの 実行 を 途中で 中止 するとき は, | CTRL キー を 

押します ( rsfmn キー を 押しながら [g] キ 一も 押す )_ すると， 次の よう 
なメ ッ セージが 表示され ます， 

バッチ 処理 を 中止し ます か (Y/N) 

ここで， [3 キー (Yes の 意味) を 押す と， バッチ 処理 は そこで 中止 さ 
れ， MS- DOS のブ n ン ブトが 表示され ます. 回 キ一 （No の 意味） を 押 
すと， そのと き 処理 中だった コマンド だけが 中止され， バッチ ファイル 
の 次の 行の コマ ン ド から 処理が 再開 されます. 

パッチ ファイルの 実行中に， バッチ ファイルの 入った ディスク を 交換 
すると （たとえば， DISKCOPY), MS-DOS は 次の コマンド を K み 込む 
ために， もとの ディスクの 挿入 を 求める メッセージ を 表示し ます. メッ 
1 セージに 従って， ディスク を 交換して ください. 

3.2 バッチ ファイルの 用途と 例 

パッチ 処理 は， 次の ような 処理 を 行う 場合に 適して います. 
* 特定の コ マン ドを 何度も 繰り返して 入力す る 場合 r 

例 ： プログラム 開発 時の アセンブル や コンパ ィ ル. 
ディスク 購入 時の フ才一 マツ トと チェック. 

業務 用 フ アイ ルのパ ック アツ プコ ビー. 

き コマンド オプションが， いくつ も あるよう な 複雑な コマンド を 入力す 
る 場合 

例 ： PATH コマンド による コマンド 検索/ ぐ ス の 設定. 

SPEED コマンド による RS-232C インター フヱ イス の 初期化. 
PROMPT コマンド による ブロン ブト の 変更， 

次に， バッチ ファイルの 具体例 を 紹介し ます. なお， ファイル 中の 各 
コマンドに ついては， r 付録 C MS-DOS コマンド一 賢」 を 参照して くだ 
さい. 



飾 ： PATH, SPEED, PROMPT コマ 

ンド— • r 付録 C MS- DOS コマンド一 



133 



第 4 部 MS- DOS を 使いこなす ために 



:RS-232C インター フ z イス 

3R4 部 6.5 RS-232C ィ ンタ一 
フヱ イス を 使う に は J 



ミ 主意： これ は， バッチ 処理の 解说 であ 

り， W に 取り上げた 通信 回 » はお 想の 
ものです. この 例 をに; 用す るに あたつ 

て は， 利 川 する 3 
照して ください 



例 ： 長い コマンド を 入力す る 場合 

1 つの RS-232C インタ一 フェイス （ポー ト 0 番） で， 2 種類の 通信 回 
線 を 使う 場合 を 考えて みましょう， 通信 回線 を 切り換えて 用いる 場合， 
たとえば， « 話 回線と 社内 通信 専用回線 では， 通信 スピード や 通 倍 方式 
が II なる 場合が あり， それぞれの 回線に 合わせた， RS-232C インター フ 
ェ イスの 設定 を 行う 必要が あります， 

この 設定に は， SPEED コマンド を 用います が， この コマンド は， 比铰 
的 多くの コマンド オプション （パラメ一 タ） を 必要と します. オプション 
が 多くな り コマンド 行が 長くなる と， 人力 ミス も 多くなります， このよ 
うな 場合 は， コマンド 1 つ だけで も， バッチ ファイルに 収めて おくと 入 
力が 簡 いになります. 



• ファイル 名 *SPEEDTE し BAT 
REM 電ほ 回緣用 

SPEED RS232C-0 300 BITS-8 PAR ぼ Y-NONE STOP-1 NONE 

• ファイル 名 *SPEEDLAN . BAT 
REM 社内 通信 専用 回 練 用 

SPEED RS232C-0 9600 BIT-8 PARITY-NONE STOP-1 XON 

以後， 通信 回線に 接統 する 際に は， 3PEEDTE じ または 、、SPEED 
LAN" と 入力す る だけで， それぞれに 応じた RS-232C インタ一 フェイス 
の 設定 を 行う ことができます. 



3.3 自動 実行 バッ 




AUTOEXEC. BAT 



、、 



AUTOEXEC.BAT* という 名前の バッチ ファイル は， MS-DOS の 
，時に， 自動的に 実行され る バッチ ファイル （自動 実行 バッチ ファ 



AUTOEXEC. BAT ファイル に関する 注意 



(1) ファイル 名 は， 必、 ず や AUTOEXEC, BAT* とします， 

(2) AUTOEXEC,BAT ファイル は， MS-DOS を 起動す る ディスクの 
ルート ディレクトリに 作成し ます. 



DATE, TIME コ マン ド- 「付 歉 

MS DOS コマンド一 覧 」 



(3)MS-DOS は， AUTOEXEC. BAT ファイルが あると， 

する， 日付と 時刻の 設定 を 求める メッセ一 ジを 表示し ません， 
したがって， 特に 支障の ない 限り， *DATE ヽ ^TIME" コマンド を 
AUTOEXC.BAT ファイルに 入れて おく とよいで しょう. 
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第 4 輩 

プリンタ を使ラ 



本章で は， プリンタ を 正しく 動作させる ための 設定と， ファイル をプ 
リ ント アウト （印字） する 操作 を 解説し ます. 

使用で きる プリ ンタに は， 1 文字が 16X16 ド ッ ト 系の ものと， 24X24 
ド ッ ト 系の ものが あり ます. 

4.1 プリ ンタを 使用す るた めの 設定 

プリ ンタを 正しく 動作させる ために は， プリ ンタ ドラ イノ 、'（プリ ンタ制 

御 ソフトウェア， ファイル 名^ KINT.SYS つ を MS-DOS に 組み込み ま 
す. 

プリ ンタ ドライバの 組み込み は， CONFIG.SYS フ アイ ルで 行い ま 
す， CUSTOM コマンド などで CONFIG . SYS フ アイ ル 中に 次の 1 行 を 
加えて， システム を 再起動し ます. 

DEVICE = PRINT.SYS 

4.2 ファイル を プリ ン トァゥ 卜する 方法 

MS-DOS で， ファイル を 直接 プリ ント アウトす るに は， 次の 5 通りの 
方法が あります. 

* | COPY | キーに よる 方法 

* |CTRL| + [g] キーに よる 方法 

• PRINT コ マン ド による 方法 

, *COPY コマンド による 方法 

* リダイレクト 機能に よる 方法 
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第 4 部 MS- DOS を 使いこなす ために 



キー 



+ m キー 



PJ 一— 「第 2 部 
3-1 ファイルの 検索 J 



PRINT コ マン ド 

参 W: PRINT コマンド "に 付 》C MS 

DOS コマンド K:, 



キー を 押す だけで， そのと き 表示され ている 画面が， そのまま 
プリ ンタに 出力され ます. 1 画面に 収まる 短い 表示な ど を 手輕に プリ ン 
ト アウトす る 方法です. 



CTRLl + l P】 キー を 押す と （ | CTRL1 キ一 を 押しな 力、' ら， 「P | キ一 も 
押す）， 以後 MS-DOS は， 画面への 出力 を 同時に プリ ンタへ 



画面 出力の メモ を 取って おきたい 場合な どに 便利な 方法です. たとえば， 
この キー を 押してから DIR コマンド を 実行す ると， 画面への 出力と 同じ 
ものが， プリンタから も 得られます. 同時 出力 を 終了す るに は， 再び 

-[E キー （または C^Q + tS キ—） を 押します. 



CTRL 



他の MS-DOS コマンド を 実行しながら， ファイル を プリントアウト 

する 方法です. 通常， プリンタが 印字 中で あると 他の コマンド は 実行で 

きません が， この 方法 を 用いる と， ブリント アウトと 他の コマンド を 同 

時に 実行す る ことができます. このような プリ ン トァゥ 卜の 方法 を 、、バ 
ック グラウンド ブリント • と 呼びます. 

PRINT コマンドの * 行方 法 は， 次のと おりです. 



PRINT く ファイル 名 1> く ファイル 名 2> 



く ファイル 名 10> 



くフ アイ ル名 1> 〜くフ アイ ル名 10> が， ブリント アウト したい フ アイ 
'レの 名前です. ファイル 名 は， 同時に 10 個まで 指定す る ことができます. 



①敁 初に PRINT コマンド を 入力した ときには， 出力 の 指定 を 求め 
る メッセージが 表示され ます. 画面 は， たとえば 次のようになります. 



A> PRINT AAA. DOC BBB.DOC CC に DOC 



出力 《E を 人力して ください. 



>. 論理 ファイル 名 を 入力し ます. 出力 装 K は， 通货， プリ 
ンタ （論理 ファイル 名 *PRN*) です ので， そのまま リターン キ 一を 押し 
ます. 
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4-2 ファイル を プリ ント アウトす る 方法 

③ PRINT コマンドが, MS-DOS に 組み込まれ たこと を 告げる メッセ一 
ジと， ブリント アウト を 待って いる ファイルの リストが 表示され ます ♦ 



HUNT コマンドの 常 駐《 が 組み込まれました. 

A:¥AAA.D0C * 現在 印 W 中です • 
A1BBB.DOC は 印 « を 待って います. 
A: VCCC.DOC は 印刷 を 待って います. 

④ 現在 ブリ ン トァゥ ト 中の ファイル 名， ブリント ァゥ トを 待って いる フ 

アイ ル名を 調べたい とき は， コマンド 名 *PRINT # だけ を 入力し ます. 

® バックグラウンド ブリ ント する ファイル を 追加 するとき は， いつでも 
PRINT コ マン ドの害 式で フ ァ ィ ル名を 指定 します. 

® パック グラウンド プリント を 中止す ると き は， PRINT コマンド に/ T 
スィ ツチ を 付けて 入力し ます. 

PRINT /T 

ブリ ン トァゥ ト 処理が 即座に 中止され， プリ ン トァゥ トを 待って いる 
ファイルの リストが 消去され ます. 

参考 

( 1 ) - 度 PRINT コマンド を' 火 f r す ると， シス テ ムが 使用す る メモリ ift 
が 約 5K パ イト W 加し， ユーザー メモリが 減少し ます. 

(2) ブリント アウト 中の ファイル を 収めた ディスク は， プリントアウト 
が 終了す るまで， 取り外す こと はでき ません. 

(3) プリントアウト を待ゥ ている ファイル は， 他の コマンドで， 変更し 
たり 削除す る こと はでき ません. - 

(4JPRINT コマンド による 出力 中 は， 他の 方法で プリ ンタを 使用す る 
こと はで さません. 
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第 4 部 MS-DOS を 使いこなす ために 

COPY コマンド 



リ ダイレク ト 機能 



COPY コマンド は， ファイル を コピーす る コマンドで すが， コピー 先 

のフ アイ ル 名に， プリ ン タのデ パイ スフ アイ ル名 （PRN) を 指定す ると， 
ファイルの 内容が 直接 プリ ンタに 送られて 印字され ます. 次の よ う に 入 
力し ます. 

COPY く ファイル 名 > PRN 

リ ダイ レク ト 機能 を 使う と， 圇 面に 表示して いた 内容の 出力 先 を 切り 

換えて， プリンタに 出力す る ことができます. 

この リダイレクト 機能 を 使うた めに 不等号 記号 ッ' (大 なり） を 使い 
ます. 

たとえば， ディレクトリ 内の ファイル 名 を 画面に 表示す る DIR コ マン 

ドの 出力 先 を 切り換えて， プリンタで ブリント アウトす るに は， 次の よ 
うに 入力し ます， 

DIR > PRN 

これより， カレント ディレクトリ 内の ファイル 情報 は， 画面に は 表示 
されず， プリンタから 出力され ます. 
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第 5 章 

固定 ディスク を使ラ 

固定 ディスク は， 大 容量で， アクセス スピードの 速い 3 己愤装 IS です. 
大 S の データ を 扱う データベース や， ファイル アクセス を 頻繁に 行う プ 
ログ ラムの コンパイル 処理の ぬ 速 化な どに 有効です. 本 車で は， 闳定デ 
イス クに閱 連した コマンド や， 操作 方法， i に ほ— など を まとめて 解説 

します. 

なお， ここで は， 第 I 部 第 2^ で 解説した インストール コマンド によ 
つて， IA1 定 ディスク 全体が 1 つの 領域と して MS-DOS で 利用で きる よう 
になって いると 想定して 解説して います. 

参考 

固定 ディスクに は， 複数の OS (オペレーティングシステム） をお 緑す る 

ことができ， 使用す る OS を 選択す る ことができます. 



※固定 ディ スク 使用 上の 注 » 

问定 ディスク を 使 川す る^ は， 'お 源 を w る w に， 必ず fSTOPi キー を 

押してく ださい. この 注意 は 必ず 守って ください. 

固定 ディスクの k み 取り ヘッド は， ディスクの 问転 によって， デ イス 

ク而を 痛めない ように 浮き上がつ ています. へッ ドが说 み w さする 位 K 
にある ときに， 源が 切断され ディスクの [^転が 止まる と， ヘッドが デ 

イス クの 表面に 接触し， ディスク 面が 焖 つく 恐れが あります. キ 

一 を 押す と， へッ ドが ディスク を 痛めない 安全な 位 姐に 移動し ます. 




—マツ ト 



に， ィ ン ストール コマンドで 確保した MS- DOS の 領域 を 半分の 大きさに 
する 操作 を 解説して いきます. 
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^部 MS DOS を 使いこなす ために 



こで 解説す る 操作の 手順 は， 次のと おりです. 



FORMAT コマンドの 実行 



マ ッ ブ 表示 



ッ 



4 



終了 



FORM AT コ マン ドの 起動 



、、 /1 



(DFORMAT コマンドに ソ スィッチ をつ けて 灾行 します • 
は， t*l 定 ディスク を フォー マツ 卜する こと を 抱 示す るスィ ツチです. 

FORMAT /H 

② 次の ような メニュー 【*j【fti が^ ボ され ま す. 



PC— 9800 シリーズ 



Var. X.XX 

Copyritht (C) KEC Corporttlon 19XX.19XX 



* — マ ， ト 形式 —マ y 



プ 



«9M 化 
状讓 変更 

K 了 

ラま： 一で 項目 も 週《 し、 リターン ♦ —を押 してく ださい 
(esc キー を 押す と 《a を 中止す る ことが でさます〉 



③ まず， 固定 ディスクが すべて MS-DOS で 利用で きる ようになつ ている 
こと を 確認す るた めに， マップ を 表示して みます， カーソル (反転 表示） 

は メニュー 两 面の 中の 「マップ」 に 重なって いるので， そのまま 決定 
の 意味の リターン キー を 押します • 
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5.1 间 定 ディスクの フォー マツ 



PC 一 9800 シリーズ FORMAT コマンド Ver, X，XX 
Copyright (C) NEC Corporttlon は XX. は XX 



フ * 一 マ 》 ト 形式 フ * — マプ h 

シス チム名 状 O FROM TO (シ 9ン»'〉 W BOOT 

HS-D0S3.30 アクティブ 0001 〜 0600 040 可 



リタ一 レキー も 押してく ださい 

― 



• 装 匿 番号 …… 装 K?fH> は， ^お ディ ス ク^ |H が 複数 台 接 絞され ている 
埸合， 装 K の 識別の ために 付加す る ものです. 本 W の 解説で は， 1みぱ デ 

イス クは W 設され ていない 状態 (固定 ディスクが 1 台 だけし か 接続され て 
いない 状！ 8) を 想定して いますので， とくに 意識す る必 嫂はありません. 

• フォー マツ ト 形式 …… ディスク 内の 铂 域の ff 理 形式で， 棵ゅ フ才 

一 マットと 拡張 フォーマットが あります. 標準 フォーマット は， 従来の 

PC- 9800 シ リーズで 採用され ていた 形式です. 第 1 部笫 2 章で 解説した ィ 
ンス トール コマンド を 使って 初期化した 固定 ディスク は， 拡张 フォー マ 

ットで 1? 理 されて います. 

この Siifii の 表示 は， 次の よ うな tff 報 を 示して います. 

システム 名 現在 その 領域 を 使用して いる OS の 名称 をお; - 

します. 

FROM TO (シリ ンダ） …その 領域が 占有す る 範囲 を 示します. 
サイズ その 領域の 大きさ を メガ パイ ト维 位で 示し 

ます. 

BOOT その 領域からの 起動の 可否が 表示され ます 

画面から， 固定 ディスク すべてが MS-DOS で 利用され ている ことが 確 
認 できます. この 画面が 表示され ている 状態で リターン キー を 押す と， 
最初の メニュー 雨 面に 戻ります- 
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？ ftiffli MS DOS を 使いこなす ために 



： 領域 を 解放して しまう と， その 
アイ ルは 説み W きで きな く 



なって しまいます， 大切な ファイルが 
入って いる 埸 合に は， まず 大 W なファ 
ィルを フロッピィ ディスク などに 避 
してから FORMAT コマンド を' 行して 
ください. ファイルの iilJB の 方法 は， 
本 部 笫5«5.2 をご覽 ください, 



MS-DOS の 領域 を 縮小す るた めに は， まず MS- DOS の^ 有して い 

域 を 解放し なければ なりません. 領域 を 解放す るた めに は， メニュ 
画面の 「領域 解放 j を 選択し ます. 

「領域 解放」 を 選択す ると， 次の ような 画面が 表示され ます. 



PC — 9800 シリーズ FORMAT コマンド Ver, Jt.XX 
Copyritht (C) NEC Corporitlon は XX, は XX ― 



«厦番9 1 

プ * — マ ， ト 形式 



1 

W-D0S3.30 アクティブ 




矢印 ♦ 一で aw し リターン キー を繂 してく ださい 

(ESC，一 を》 すと 中止し、 《 画 fflKH る ことができます〉 



域 は 1 つし かないので， リターン キー だけ を 押します. この 後 表示 さ 

れる確 メッセージに 「はい」 と 答える と， MS-DOS 領域が 解放され 

ます. 



© 領 i« 確保 

次に， MS-DOS 領域 を 装^ 容景の 半分 だけ 確保し ます. メニュー j 
の 羽 H r 領域 確保 j を 選択す ると， 次の 阇 面が 表お; - されます. 



PC— 9800 シリーズ 
« 鼸壽， 


マンド Ver. X.XX 
Copyritht (C) HEC Corporation I8XX,19XK — 

1 

紘驀プ マヲト 
40 MB 


r , 7* — マ ， ト 形式 
確 》8 魔 


先 * シ リンダ 


0001 


シス チム 


«a す 5 


« ポリ * 一 ムラ ペル 




nn 




確 》 する 容重は 何 メガ バイ トで すか HELP キー を 押す と マ ププを 表示します 
確保 可 tt な 钃域は I ~ 4 0MB です 

も すと wa を 1 *^ し、 "《» K « る ことが で * ます ） 
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|A1 定 ディスクの フォー マツ 



この 画面の メニュー 項目で は， 領域 確保に ついて 次の 情報 を 設定で き 
ます. 

確保 容量 確保す る 領域の 大きさ を メガ バイ ト * 位で 指 

* 定 できます. 
先 《 シ リンダ 確保す る 領域の 開始 シリ ンダ * 号 を 指定で き 

ます. 

システム 転送 固定 ディスクの その 領域から システム を 起 勅 

できる ようにしたい 場合， r "耘 送す る」 を 指^ 
します， 

ポリ ユー ムラ ペル …… その 領域に つける 名前 （ボリ ユー ムラ ペル） を 

指定で きます. 

ここで は， 容量の み を 指定し ます. 内蔵 M 定 ディスク 装 H(40 メガ バイ 
ト） の 半分で ある 20 メガ バイ トを 確保し ます. 



確 » する »爾 は H メガ バイ トで すか HELP* — を W すと マ 》 ブ * 表 W します 
纏 な は 1 ~ 4 0MB です 

(ESC 年 一 も 押す と 《ai* 中止 レ、 IR 函 面 に R る ことができます） 
確 》 容騰- zo @ 



— 



容 Jft の 指定 後， 領域 確保の 画面で 「* 行」 を迸択 します • 「実行」 に 力 
一 ソル を 合わせる と， 次の ような 確 ^メッセージが 表示され ます • この 
メッセージに 「はい」 と 答える と， 領域の 確保が 開始され ます • 



PC 一 9800 シリ— ズ FORMAT コマンド Ver. X.XX 
Copyrliht (C) MEC Corporitlon I9XXJ9XK 



«隱 響 号 1 

プ * ーマプ ト肜式 紘餐プ * — マ， h 

確保 《 重 20 MB 

先顕シ リンダ 0001 

レス， A « す 》 

ポリ 真— ムラ ペル | 

« 城の 確保 も 行います ゅ備は よろしいで すか 
(tt い： 確 《 する いいえ： 確保し ない） 

(ESC キ一 *ff すと 》3 を 中止し、 M 钃 fflKR る;： とがで きます） 

は い い V 、え 



, 一 



' 領域の 確保 中 は， 画面 下部に 次のように 表示され ています， グラフが 
100% に 達する と， 領域 確保 は 終了です- 
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^4ffli MS DOS を 使いこなす ために 



使用 城の 確保 中です 

残り XX メガ バイ ト です 

0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 




十 



® マップ 

圾 後に マップ を 表示し， 領域が 確保され ている こと を 確認し ます. 

PC 一 9800 シリーズ FORMAT コマンド Ver. XM 
Copyriiht (C) NEC Corporttlon I9XX.I9XX ― 



フ * ーマプ ト 形式 |£»フ* — マ， ト 

システム 名 状 0 from mmr ) boot 

«S-00S3.30 アクティブ 0001 一 0300 020 Bj 

〜 0600 020 



リターン 夸一 も 押してく ださい 



一 



注意 ： FOKMAT コマンドで [A1^ ディ 
スクに 確保した Sfl 城 を MS- DOS の ドラ 
イブと して 使 州す るた めに は， 娜 
保の あとで システム を^ 起動し なくて 
はなり ません. 



@» 了 

領域が 確保され たこと を 確認したら， FORMAT コマンド を 終了し ま 
す. 



PC — 9800' ノリ一 ズ FORMAT コマンド Ver. X.XX 

CwrUfct (O NEC Corporition l9XX t 19XX 一 



ヽ 



«B 壽， I 

フォー マ ， ト 形式 紘《フ 

マプブ 



化 
状 0«更 

— tt 了 

矢印 キーで 項目 も 環 W し、 リタ一 ンキ一 を If してく ださい 
(ESC 夺一 を 押す と 》8を 中止す る ことができます） 



® リセット スィッチ を 押して， システム を 再起動し ます, 



ノ 
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5.2 固定 ディスクの バックアップと 馊元 



5.2 固定 ディスクの バックアップと 復元 

ここで は， 固定 ディスク 全体の パック アップと 復元の 方法 を 解説し ま 
す， 

バックアップ を 作る 時間 的な 閱隔 (何日お き 力、 何 力 月お き カリ は， 使 
用す る プログラムの 信頼性， フ アイ ルの 重要性な どの 使用 状況に 依存す 
るので， 一般的な こと はいえ ません. 万一 ファイルが 壞れ たと き， バッ 
ク アップ を 取った ときの ファイルの 状態から， 望ましい 状態に もどす ま 
での 作業 量 を 考慮して 決めます.' 

バックアップの 手 噸 一 BACKUP コマンド 

謂 P コマンド-, ^mc バック アツ ブの 手順 は 次の と お り です. 

MS _DOS コ マント'- A ①フ 。ツビ ィ ディスク を 職し ます. 

固定 ディスクの 容 a に応じて， フロッピィ ディスク を必 趣な 枚数 iu 意 
します. これらの フロッピィ ディスク は， 《pii8 に フォーマット してお 
きます， 

② 次のように， コマンド を 人力し ます. ここで は， 间 お ディスクが ドラ 

イブ A, フロッピィ ディスク ドライブが B であると 想定して います. 
BACKUP A ： B ： /S 

③ メッセージに 従って， フロッピィ ディスク を 交換しながら， パック ァ 
ッブを 進めます. フロッピィ ディスクに は， 通し番号 を 振って おき ま 
す. 

復元の 手順 —— RESTORE コ マン ド 

参 《T RESTORE コマンド— r 付 バックアップした データ を 固定 ディスクに もどす 睽 の 手順 は， 次のと 

MS-DOS コ マン ド 一 Kj お り です. 

① パック アップした データの 収められた フロッピィ ディスク を 用意し ま 
す. 

(D 次のように， コマンド を 入力し ます. ここで は， フロッピィ ディスク 

ドライブが B, 固定 ディ スクが ドライブ A である と 想定して います. 
RESTORE B ： A ： /S 

③ メッセージに 従って， フロッピィ ディスク を 交換しながら， 復元 を 進 
めます. 
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笫 4 部 MS-DOS を 使いこなす ために 



5.3 固定 ディスクの 上手な 使い方 



参照： PS 層 ディレクトリ 構 遗-ィ^2 

部 4.1 ファイル を 上手に？？ 理す るに 
は J 



参照： MKDIR, CHDIR. RMDIR, 
p ATH コマンド —「第 2 部 4.2 ディ 

レクト リの 》 作 力 '法」 



本節で は, 固定 ディスク を 効率よ く 利用す るた めの 工夫 を 紹介し ます. 

(1) 瞎層 ディレクトリ 構造 を 用いる 

固定 ディスク は 容量が 大きい ので, 階 |§ ディ レク ト リ 構造に よって， フ 
アイ ルを 整理 分類す ると 便利です. プログラム ファイルと ユーザー ファ 
ィル （データファイル） で ディ レク ト リを 分ける ほか， いろいろな 分類の 
仕方が 考えられます. 

階 18 ディレクトリ 構造 は， 容量の 大きい 固定 ディスク などで 用いる と， 
特に その 効果 を 発揮し ます. ユーザ一 や 目的に 応じた ディ レク ト リで， 
固定 ディスク を 区切って ファイル を 管理 するとよ いでしょう， ディ レク 

トリ を 操作す る コマンド として は, MKDIR (ディレクトリの 作成), CHDIR 
(カレン ト ディ レク ト リの 変更)， RMDIR (ディ レクト リの 削除） のコ マン 
ドが あり ます. また， データファイルと， それ を 利用す るブロ グラム ファ 

ィルを 典なる ディ レク ト リに セーブす る 場合 は， PATH コマンド によつ 
て， コマンド 検索 パス を 設定し ます. 

また. 業務に B8 する データな どの^ 要な ファイル は， バックアップが 
不可欠です. このような ファイル は， 1® 所の ディレクトリに まとめて 
おけば， COPY コマンドで 簡 * に バックアップ を 取る ことができます. 

(2) バックアップと 復元 を 定期的に 行う 

パック アップと 復元 は， 不測の 事故に 対する 備えの ほか， 固定 ディ ス 
クの アクセス スピード を 早める 効果 もあります. これ は， 頻繁に ファ 

ィルの 作成， 削除， 害き 込み を緣り 返す と， ファイルが ディスク 上で 
分散して 記録され るよう になる ためです ノ、 • ック アップと 復元 を 行う と， 
このような ファイルが ディスク 上の 1® 所に まとめられ るので， ァクセ 
スの スピードが 速くなります， 



146 



その他の 周辺 装置 



本章で は， 次の ような 周辺 装 a や 機能 を 使/ fj する 際に 必要な 設定 を 解 
説し ます. 



参照： プリンタ， 固定 ディスク 装 M に 


装置/機能 1 




M して は， それぞれ 笫4 車， 笫 5 章で 

解说 しています. 


ブリン タ 


CONFIG.SYS, PRINT - SYS 




EMS^f ン ターフェ イス 


CONFIG . SYS, EMM . SYS, EMM386 • SYS 




ディスク ドライブ 


SWITCH コマンド 




マウス 
RS-232C 


CONFIG.SYS, MOUSE . SYS 
SPEED コマンド， RSDRV.SYS 




RAM ディスク 


CONFIG . SYS, RAMDISK . SYS 




グラフィック 


CONFIG . SYS.GRAPH . SYS.GRAPII . LIB. FONT • SYS 



なお， 周辺 装 B を 使用す るた めの 設定 は， SWITCH コマンドで 行い 
ます * 



6.1 SWITCH コマンドの 使い方 

SWITCH コマンド は， 本体の メモリ スィ ツチの 設定 を 行う ものです， 
メモリ スィッチの 内容 は， MS- DOS の 起動時 や， BASIC (ノーマル モー 
ド のみ） によって 参照され ます • 

参考： ノーマル モードと ハイ レゾリューション モード 

ノーマル モードと は， 使用す る ディスプレイ 装 B に 80 桁 X25 行 また 

は， 80 桁 X20 行の 文字 を 表示で きる 場合です • 
ハイ レゾリューション モードと は， 使用す る ディ ス プレイ 装置に 80 

桁 X31 行 または 80 桁 X25 行の 文字 を 表示で きる 場合 をい います • 
機種に よ り ノーマル モー ド だけ， または ハイ レ ゾリ ュ一シ ョ ン モー ド 

だけ を 使用で きる 機種 や， 2 つの モ一 ド を！？ 用の スィ ツチに よって 切り 




コマンドの 操作 手順 は， 次のと おりです • 

参 解： sw ぼ CH コマンドに よる 項目の ① MS-DOS の プロンプトが 表示され ている 状態で， SWITCH コ マン 
投 定值— r ユーザーズ リファレンス マ ドを 入力し ます， 
ニュ アル j 
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第 4 部 MS-DOS を 使いこなす ために 




a> si itch g 

- 



② 現在の メモリ スィッチの 設定 状況が， 次のように 表示され ます. 



PC — 9800 シリーズ SWITCH コマンド 



RS232C-0 
ブリン タ 

メモリ サイズ (M) 
翻 面 表示 属性 

ttftl データ ブ O セ ？ サ 

BOOTRB 

tttt デ一 タブ 口 セプサ 2 

« 了 



Ver, X*XX 

Copyrliht (C) NEC I9XX 一 

在の K 定 AO 

1200 V- 7k* 7h V mm t'?H JW' ，た 》tt 

16 ド 7 ト系 ANK/ 溪 宇- 1/2 

MO 

白 

aw 
m 



リタ一 ンキ一 を 押す と サブ メ-- —も 表示し ます 

(ESC キー も 押す と 》IS を 中 0； する ことができます） 




③ メニュー 幽' 面の 左側に^^ されて いる を迸択 （力— ソル を 项ト! 名に 
^ねる） し， ゆ i 而のド 部で， その 項 U に対する 設ぉを 行います. 

メニュー JJ3 目 * 終了， を逸択 すると メモリ スィッチの 内容が 変お され, 
MS-DOS の プロンプトが 表示され ます • 設定 を 変^し ない 場合に は， 最 
初の メニュー 闹ぬ i の 状態で キー を 押す と， 次の 画が 表示され ま 

す • 




注意： メモリ スィッチの 設定 内容 を^ 
効に する ために は， コンピュータ 本体 

の ディ ッブ スィッチ SW2 の 5* が 0 
N になって いる ことが 必 おです • 本体 
咪入時 に は OFF にな ゥ ています， 



* はい， を 選択す ると メモリ スィッチの 内容 は 変更され ません • 

④ メモリ スィッチ を 変更した 場合 は， システム を 再起動し ます， 変更し 
た メモリ スィッチの 内容 は, システム を 再起動す る ことによって 有効と 
なります， 
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6,2 EMS インターフェイス を 使う に は 



6.2 EMS インタ一 フェイス を 使う に は 



注 羣： EMS インター フヱ イス は， ァ 
プリ ケーシ ヨンが この 《 能 を 利 する 
ように 作られて いる 場^の み ft 効で 



i 主意： /P=< ページ 数〉 の Ifi 定が « 略 
された 場合 は， 利 W でさる すべての 拡 
» メモリ * 利用し ます， 



― ド m EMS ド ラ 

ィ パ (EMM386.SYS) と， EMS ド ラ 
ィバ <EMM,SYS) を 併 HJ する こと は 
できません. 



EMS ィ ンタ一 フェイス を 利用す る と， アプリケーション ブロ グラム 
で 1 メガ バイ ト以 h の メモリ や R!I を アクセス できる ようになります， 

EMS インターフェイス を 利用す るに は, 拡張 メモリ ボード， または EMS 
機能 対応 拡张メ モ リ ボ一 ドが' £ 、要です • 必要な 拡張 メ モ リ ボー ド は 機 棚 
によって 興なります. 

EMS インター フユ イスの 機能 を 利用 するとき は， MS-DOS を 起動す 
る ディスクの CONFIG - SYS ファイルの 最初の 行に， 次の 1 行 を 加え ま 
す， 

DEVICE = EMM,SYS /P=< ページ 数 > /F= くべ一 ジ フレーム 

アドレス > 



ここで, /P= く ページ 数〉 は， 1 ページ を 16K バイ ト として， 拡^ メモリ 
のうち 何 ページ を EMS インター フユ イスに 利用す るか を 指定す る 数 tf( 
です. H 体 的な 数倘 は， EMS インタ一 フェイス を 利用す る アブリ ケ一シ 
ヨンに よって 決めます • 

/F=< ページ フレーム アドレス〉 は, ページ フレーム (MS- DOS が 使^で 
きる 夾 メモリ 内に K かれて， 拡張 メモリに アクセス する 探に 使われる メ 
モリ ブロック) の アドレス を 指定し ます. 指定で きる 数値 は *B00(T かで 000" 
です， ただし， 使用 機栩 によって はこの W を 指定で きない 場 台が ありま 
す. 詳しく は 「ユーザーズ リファレンス マニュアル」 を 参照して ください, 

なお， CPU に 386, 386SX を 使用した ««(PC-9801NS, LS, ES, T, 
RA, RS, RL, XL 2 ) では， 仮想 8086 モード 用 EMS ドライバ (EMM386 • 
SYS) を 使う ことにより， より i¥5 速な 拡张 メモリへの アクセスが 可能に な 
ります. ただし， EMM386 ,SYS が 使用で きる の は， CPU に 386, 386SX 
を 使用した 機械に 限られ ますので 注意して ください， 

EMM386 • SYS による EMS インター フェイ スの 機能 を 利用す る 場 
台 は， MS-DOS を 起 勦す る ディスクの CONFIG.SYS ファイルの ig 初 
の 行に， 次の 1 行 を 加えます • 



DEVICE = EMM386.SYS /P= く ページ 数〉 / F く ページ フレー 

ム アドレス > 

/P, /F の 指定 方法 は， 前記の EMS ドライバ (EMM . SYS) の 場合 と 同じ 
です. 
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！？ H 部 MS-DOS を 使いこなす ために 



参考 

拡張 メモリ は， EMS インターフェイスと RAM ディ スクで 分割して 
同時に 利用す る ことができます. 分割す る 割合 は， 利用す る アプリ ケ一 

シ ヨンに 応じて 決めます. また， EMS ィ ン ターフェ イス を 利用して EMS 
メモリ 内に RAM ディスク を 確保す る こと もで きます. 

EMS インター フヱ イス を 利用す ると， AI かな 漢字変換と フォント ド 
ライ バが 使用す る メモリ 世 を 減らす ことができます （ユーザ一 が 使用で 
きる メモリが ifi えます). 

EMS と RAM ディスク， AI かな 漢字変換， フォン 卜 ドライ バを同 ゆ 
に 利用す る 場合， CONFIG.SYS の 指定で は， 他の デバイス ドライバに 
先立って EMS ドライ バを 指定して く ださい. 



6.3 ディスク ドライブ を 増設す るに は 

MS DOS では， 各種 フロッピィ ディスク ドライブと， ディスク ド 
ライブ を 利用す る ことができます. 

本節で は， MS- DOS で 利用で きる ドライ ブの &m, MS- DOS を 起動す 
る ドライ ブの変 史 方法， そ の 場合の ドライ ブ 名の 割 り 当 てに っレ > て解说 
します. 

利用で きる ディスク ドライブの 種類 

ドライブの 種類に よって， 利用で きる/ g 大 ユニット 数， w 大 ドライブ 

数， 使；!! できる ディスクの 秭類 が， 次の * のように 決められ ています. 







ユニットの 


«大 

ユニット * 


最大 

ドライブ 数 


ディスクの 
大きさ 


ディスクの 種類 


i 主 1 ： M じ ディスク サイズ r2DD(640K 
バイ ト） の ディスク を 使/ H できる （tt み 
ノ に"' J) ものむ あり け, 

ムゃ データの 拼さ 込み はで さません， 


1MB フロッピィ 
ディスク 装置 


2 


4 


5 インチ 


1MB タイプ (化" 


8 インチ i 


1MB タ イブ 
256KB タイプ 


3.5 インチ 


1MB タイプ (は，） 


640KB 
フロッピィ 
ディスク 装置 


2 


4 


5 インチ 


640KB タイプ 
320KB タイ ブは 2 > 
160KB タイプき 


3.5 インチ 


640KB タイプ 


注 3: 闲^ ディスク， 光ディスクの ドラ 
イブ 数と は， 確保で さる MS- DOS 站域 
の 数 をい います， 


困定 ディスク 8蟹 


2 


8 <tt3> 


交換 不可 


固定 ディスク 装置 
(SCSI インタ— フ： イス） 


4 


16 腳 


交換 不可 




光テ 


イス ク 8 置 

1 インタ-フェイス） 


2 


8 (tt3) 


光ディスク カートリッジ 
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6.3 ディスク ドライブ を 埤 投す るに は 



システム を 起動す る ディスク ドライブの 設定 



；主 4 ： 本体が PC-9801 の 埸 合 は, 固^ デ 
イス ク， 光ディスクから システム を 起 
勅す る こと はでき ません. 



参照： ノーマル モード ― r?ru 部 6. 

1 SWITCH コマンドの 使い方」 



MS- DOS を 起動で きる システム ディスク は， 1 メガ バイ トフ 口 ツビ イデ 
イス ク， 640K バイ ト フロッピィ ディスク， 固定 ディスク"^， 光ディスク は" 
の 4 種類です. 

MS-DOS の 起動 は， 初期設定 では， 640K バイト フロッピィ ディスク 

ドライブ— 1 メガ バイ ト フロッピィ ディスク ドライブ— 固定 ディスクの 

順序で ディスク ユニット を 検索し， 最初に 見つかった MS-DOS シス テ 

ム ディスク によって， システム を 起動し ます. 

ノーマル モードの 機種で は， この 検索 を 行わず， 特定の ドライブから 

システム を 起動す るよう に 設定 を 変更す る ことができます. この 設定 は， 
SWITCH コマンド によつ て 行い ま す. 
操作 手順 は， 前述の や SWITCH コマンドの 使い方〃 と 同じです. 



例 ： BOOT 装置 を投定 する 場合の 《 択 画面 



PC 一 9800 シリーズ SWITCH コマンド 



Ver. X.XX 

一 Copyrlsht <C) NEC は XX — 



RS232C-0 
プリンタ 

メモリ サイズ (K8〉 



(現在の RffiW) 

i2oo 7t'7h v mm スト 7 ダビ 外 i x/»' ラ メ-タ « 

16 ドプト * Wit /漢字- 1/2 
640 

d 
m 



» 键デ一 タブ ロセ7 サ 

BOOTED 

デ— タブ 口 セプサ 2 
tl 了 



シス チムを fi» する ディスク »ffl を衔定 してく ださい 

«» を aw すると シス チムの 人って いる «e から お 動し ます 

(ESC キー を抻 すと «S« を 中止す る ことができます〉 



リ ■:■，} 



am 1HBFD 640KBFD M^f U»l W£f U1$2 SCS1BI 定テ 'パク %V <%1 











一 



この 設定での 各 パラメータの 意味 は 以下のと おりです. 



';m ： scsi ィ ン ターフェ イス 阁^ ディ 
スク， 光ディスク は， 1 台 n のみ ffi5ir で 

きます， 2 台 II 以降 は， 起動時の メニュ 
— I^lfii で 指^して ください. 



標率 

1MBFD 

640KBFD 

固定 ディスク #1 
固定 ディスク #2 



システムの 初期設定に したがって 順次 検索 
1 メガ パイ ト フロッピィ ディスク ドライブから 起動 
640 K バイ ト フロッピィ ディスク ドライブから 起動 
1 台 目の 固定 ディスク ュニッ ト から 起動 
2 台 目の 固定 ディスク ュニッ ト から 



SCSI 固定 ディスク… SCSI ィ ン ターフェ イス 固定 ディ スク ュニッ ト から 

起動 

光ディスク 光ディスク ュニッ トか 
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第 4 部 MS-DOS を 使いこなす ために 



ドライブ 名の 割り当て 



システム を 起 勦す る ドライブの 種類に よって， ドライブ 名 (A :， b: 
•) の 割り当てが 変化し ます. 

起動 ドライブ 割り当て 顺序 (A: より） 



注 »: は闳定 ディスク， *oir 
は 光ディスク を 意味し ます， 



640KBFD 640KBFD— 1MBFD - 

1MBFD 1MBFD — 640KBFD—HD 

HD HD —SCSI HD— OD 

SCSI HD HD —SCSI HD— OD 



HD - >OD 
—SCSI HD — OD 
— 640KBFD— 1MBFD 
— 640KBFD— 1MBFD 



OD 



III) 



SCSI HD-640KBFD-1MBFD 



6-4 マウス を 使う に は 



参照： マウスの 組み込み-— nw 4 ^ 

？ B 2 章 CONFIG.SYS 



マウス は， ゆ i 面 I： の 任意の 位 us [を， 容易に 指し示す ことができる 装 sa 
(ポインティング デ パイス） です. アプリケーションプログラム などで， 
マウス を 使用す る 場合 は， マウス ドライバ （マウス 制御/ 1] ソフトウェア, 

フ アイ ル名 *MOUSE • SYS*) を MS-DOS に 組み込み ま す • 組み込み は, 
CONFIG.SYS ファイルに， 次の 1 行 を 加えて， システム を 再起動し ま 
す， 

DEVICE = MOUSE . SYS 



6.5 RS-232C インターフェイス を 使う に は 



； -232C の Ifl み 込み，— 「515 
4ffli2f5 2«CONFIG.SYS7 アイ, レ 

について J 



MS-DOS では， 本体 内蔵の RS-232C インタ一 フヱ イスに よって， ホ 
スト コンピュータ や 計測 馊器 などの 周辺 装 ^ と， 通俗 を 行う ことができ 



RS-232C インター フ i イス を 利用す る 場合 は， rs- 232C ドライバ （RS 
-232C 制御 用 ソフトウェア. ファイル 名 や RSDRV . SYS つ を MS-DOS 
に tfl み 込み， SPEED コマンド によって RS-232C ィ ン ターフェ イスの 
起動 を 行います， 

RS-232C ドライバの 組み込み は， CONFIG.SYS ファイルで 行い ま 
す. ファイルに， 次の 1 行 を 加えて， システム を 再起動し ます • 

DEVICE -RSDRV.SYS 

通信に 必要な パラメータ は， SPEED コマンド によって 設定し ます， 操 
作 手順 は， 次のと おりです， 
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6.5 RS-232C インターフェイス を 使う に は 



① MS- DOS の プロンプトが 表示され ている 状態で， SPEED コマンド を 
入力し ます. 



SPEED 



② SPEED コマンドの 初期 画面になります. 
/ 

PC 一 9800 シリーズ SPEED3 マンド Y«r. X.XX 
Coprrliht (C) NEC 19XX 一 

RS232C-0 
RS232C-1 
RS232C-2 
1» 了 



矢印 + — で 項目 を 《択 し、 リターン キ- 
(ESC キ一 *W すと 》8 を 中止す る ことができます〉 



注擎： RS232C-1, 
ために は， 拡^ RS232C ボード （PC - 
9861K) が必效 です. 



«^ の RS232C インターフェイスの 設定 を 行うた めに メニュー 項目 
*RS232C-0* を 》 択 します. 
RS232C-0 の 設定 阑 面になります. 



PC 一 9800' ノリ— ズ SPEED コマンド V«r. I.XK 
Copyrilht (C) MEC 隱 

RS232C-0 

*— レイ ト （WS> 1200 ^ 
キャラクタ 長 7 ビ讣 

パリ チイ チ 1 プク n* ，f き 
ス ト， ブビプ ト ft 1 ビ 7 ト 

X パラメータ 無 



ポ一 レイ ト （ヂ一 タ 転送の aiK(BPS)) を ffl 定し てくだ さい 
矢印 キ一 (t • 善 • — •—〉 で 項目 を 3HR し、 リターン キー を 押してく ださい 
(ESC+ — を 押す と を 中止し、 I？ の 園 fflKR ります） 

76 150 300 600 I は 00] 2400 4S00 9600 
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笫 4 部 MS-DOS を 使いこなす ために 



象搠： パラメータの K 定 —「本 *6. 
1 SWITCH :J マンドの 使い：/ ij 



ミ主 *:SWITCH コマンド は メモ リス 
イッチの 投定を 行い • RS232C インタ 
ーフ: t イスの 初期 化 は SPEED コ マン 
ドで 行います， 



各 パラメータに 値 を 設定し ます. 

設定す る パラメータに は， 「ボー レイ ト J, 「キャラクタ 長」， 「パリティ 

チェック j, 「スト ッ プビッ ト数丄 rx パラメータ j の s 種類が あります 
各 バラ メータで 設定で きる 値 は 次のと おりです. 



パラメータ 




ボー レイ ト 


75， 150, 300， 600, 1200, 2400, 4800, 9600 のい ずれ か 1 つ 


キャラクタ 長 


I 8 ビッ ト， 7 ビッ トの いずれ か 


ノ、 *リ ティ チェック 


パリティ 無， S 数 バリ ティ， 奇» パリティの いずれ か 1 つ 


ストップ ビッ ト数 


1 ビッ ト， 2 ビッ 卜の いずれ か 


X パラメータ 


有， 無の いずれ か 



④ 設定が 終了したら， * 設定 終了 * の 項目 を 選択し， 敁 初の 迸 択^ ifti 
におり ます. 敁初の 阖 面に おる と， 設^した パラメ一 タ倣が i は 幅に^ 

示されて います. ここで， メニュー 項 rr 終了 * を逸択 すると， speed 
コマンドが 終了し ます. 



以上の 操作に よ り， 設^され た W (で RS-232C ドライバ (RSDRV. 
SYS) が 機能 を 開始し ます. 

なお， 各 バラ メータ は SWITCH コマンドで メモリ スィッチ に 股' 4T す 
る こと もで きます. 設^ を 変お する に は, SWITCH コマンドの メニュー 
LI rt RS232C-0" を 《 択し， SPEED コマンドと 同様の 操作で 設定 し ま す. 

SWITCH コマンド によって パラメータ を 変 C した メモリ スィッチの 
設定 を 利用す るた めに は， システム を W 起動す る必资 があります. お 起 
動 後の SPEED コマンド では SWITCH コマンド で 設定 した パラメータ 
が 初期^と なります. 
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6.6 RAM ディスク を 使う に は 



6-6 RAM ディスク を 使う に は 

注意： 拡張 メモリ は， CPU が 802紙 RAM ディスクの 機能 を 用いる と， EMS メモリ や 拡張 メモリ を， フロッ 

386/386SX の 場合， または CPU が V30 ビィ ディ スクゃ 同定 ディ ス クと 同様に 利用す る ことができます. 

で EMSW 能 対応拡《 メモリ ボードに よ ただし， RAM ディスクの 内容 は， 本体の 電源 を OFF にしたり， リ 

り KMS 槻 能が 使 川で さる 台の いずれ t ― . 

かに 限 ^ て 使 、ま + セット スィ ツチ を 押す と 失われます • RAM ディ スク 上の ファイルで， 
拡！^ び能 な メモリ 容量 は， «« によつ 保存す る 必要の ある もの は， « 源 OFF または リセット スィッチ を 押す 
て與 なり ま' • 前に， フロッピィ ディスク や 固定 ディスクに コビ一 してく ださい • 
— ； RAM ディスク を 利用す るに は， RAM ディスク ドライバ （RAM ディ 

^照 ： RAM ディスクの 組み込み ~ • 

「354 部? R2ffC0NFIG,SYS フ ァ スク 制御 用 ソフトウェア. ファイル 名 "RAMDISK , SYS つ を MS-DOS 
ィル について J に 組み込みます. 組み込みに は， 次のように CONFIG.SYS ファイルに， 

ファイル 名と RAM ディスクの 容 iit などの パラメータ を 指定した 1 行 
を 加えて， システム を « 起動し ます. 

DEV に E = RAMDISK,SYS く 容量 ><K 理 セクタ 長 >< ディ レクト リ 

数 > [</E>] 

パラメータの 意味と 設定で きる W の範闲 は， 次のと おりです. 

パラメ 一夕の * 味 股定《 

注意： RAM ディスク 容 tt の ffi 定 W が く 容量 > RAM ディスクの サイズ ，128(m 位： K パイ ト） 

メモリ 'JiJ^tt を 越えた 拡 * メモリ め^^ r にい "め'， /か 《 【比 は 100 ^ 

を 利 W する 場む は， 拡 a り モリ *«滅 の 倍数で， 5 桁 以内で 指^す る • 略 時 は， 128K 

が RAM ディスクに ffl り 当てられ ま ノ 《ィ ト となる • 

す' く M 理 セクタ 長〉 データ を 出し入れ する 単位， 512, 1024( 単位： 

パイ ト） のい ずれ か を 指定す る， W 略 時 は， 1024 
/《ィ ト となる， 

く ディ レク ト リ 数〉 ••• RAM ディ スク のル一 ト ディレクトリ に 登録で 

きる フ アイ ル数. 128〜512 の範 照で， 64 の 倍数 
を 指定す る. 省略時 は， RAM ディスク サイズ 
が 1MB 未満の 場合 は 128， 以後 1MB 堦 える ご 
とに 64 ずつ 増加した 値と なる. 

</E> RAM ディスク を EMS メモリ 内に 確保す る 場 

合に 指定. 

例 ： メモリ サイズが 256K バイ ト， 論理 セクタ 長が 512， ディ レクト リ 
128 の RAM ディスク を EMS メモリに 確保す る 場合の 設定. 

DEVICE = RAMDISK . SYS 0256 512 128 /E 
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笫 4 部 MS-DOS を 使いこなす ために 



6. / グラフ イツ ク 機能 を 使 う に は 



；王; # ： グラフィック ライブラリ は， ァ 

ブリ ケ ーショ ンが この » 能 を 利 出する 
ように 作られて いる のみに fi 効で 
す， 



MS- DOS では, グラフ イツ クの ための 基本 機能 を粜 めた グラ フィック 



注 息： GRAPH UB フ 7 ィル は， シ 
ス テ ム 起動^に GRAPH , SYS が (B 
かれて いるのと 同じ ディ レク ト リに存 
ft しなければ なりません • 



ミ主 息： フォント ドライバ は， アブリ ケ 

ーシ 3 ンが この 》 能 を 利 》J する ように 
作られて いる 場合に のみ 有効です, 



リをァ パイス ドライバ として， *GRAPH,SYS" と "GRAPH. 
LIB* の 2 つの ファイルで 提供して います • 

この 機能 を 利用す るに は， MS-DOS を 起 勦す る ディスクの CON 
FIG, SYS ファイルに， 次の ような 1 行 を 追加し， システム を 再起動し ま 

す. 

DEV!CE=GRAPH.SYS 

また， マルチ フォント ROM ボード や 本体 ROM など を 利用して， 曰 
+s§ の 文字 フォント を 拡大， 縮小し アプリケーション プログラムに 渡す 
フォント ドライバ *FONT.SYS* も投 供して います • 

フォント ドライバ を 利用す る 場合 も， グラフィック ドライバと 同様， 
CONFIG , SYS フ アイ ルに 次の よ う な ！ 行 を 追加し ま す • 

DEVICE = FONT , SYS[/M (mrtim, nnn) ] [/E] 

この フォント ドライバで した 文字 フォント は， グラフィックス ド 
ライ バを 利用して 圉 面に 出力す る ことができます， 

フォント ドライバに ついて 詳しく は， 「ユーザー， 
アル j を 参照して ください. 
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6.8 数 (データ プロセッサ を 使う に は 



6.8 数値 データ プロセッサ を 使う に は 



： ただし NDi 》 は， に コンビ ュ一タ 

本体に 装 « されて いる だけで は 効果が 
ありません， お使いの アブリ ケ一シ a 
ン ソフト ゥ エア や u ^コ ンパ イラな ど 

が NDP をサ ポー ト していなければ なり 
ません 

注 2 ： CPU が V30 または 8086 の 場合に 

使 JH できる， インテル^の 8087 に 相当 
した NDP です. クロック は 8MHz まで 
も' 効です. ^おは PC 9801-33, PC- 
9801CV-0U l》C 980 ト 62 です • 

注 3 ： CPU が 80286 の 場合に 使用で き 

る， ィ ン テル M: の 80287 にお 1、气 した NI)P 

です. 8 名 は PC-980 ト 63 です, 



;±4 ： CPU が 386/386SX の埸 合に 使 川 
できる， ィ ン テル 社の 387/387SX に fll^l 

9801 65, PC 98KL 03 です. 387SXfi| 
当 品の? W 名 は PC 9801 し 03, PC- 
980 ト 64, 1)C- 9801 66 です. 

参照 ： SWTCH コマンドの パラメータ-' 

mmmiy^ e.i switch コ マン 
ドの (おい 方 j 



数航 データ プロセッサ (NDP) は， 数倘 fiim を W 速に 行う， CPU の 補助 

プロセッサです. 複雑で 高精度な 浈 JJ が 必^ とされる 科学技術 計 など 

の 分野で 威力 を発揶 します mi> . MS-DOS で 使 川で きる NDP は， お使い 
の 機種が 搭載して いる CPU に 対応して いくつかの 釉 類が あります. 現在 
は V30 に 対応した NDP 脚, 80286 に 対応した NDP 湖, 386/386SX に 対応 
した NDP 細の 3 種類が あり， MS- DOS の SWITCH コマンド によって 使 ffl 

の 有無 を 設定し ます • 

設定の 手順 は 次のと おりです • 



① NDP の コンピュータ 本体への 装お は， コンビ: 
にした 状態で 行います. W 体 的 な^れ 力' 法 は, 
に 添付の 解说お を 参照して く ださい. 



'下 

タ プロセッサ 



② コンピュータ 本体の Iti 源 を ON にして， MS-DOS を 起動し ます • 

③ SWITCH コマンド を 起動します. ゆ iifti は 次のようになります. 



PC — 9800 シリーズ SWITCH コマンド 



v e に X.XX 

一 Copyright (C) NEC I9XX 



〔WA の 》迮《0 



RS232C-0 


1200 拳リ 7 ビ 7 ト K9f4M 


ブリン タ 


W ド 7 ト系 ANK/« 字- 1/2 


メモリ サイズ (KB) 


640 


画鬮 表示 厲 tt 


白 


»ia デ— タブ ロセ， サ 




B00T«E 




デ一 タブ o セプサ 2 




It 了 





リタ一 ンキ一 も 押す と サブ メ も农 示します 

(ESC キー を W すと を 中止す る ことができます） 




ノーマル モード， ハイ レ ゾリ ュ 
—シ 3 ン モード— r ?B4 部^ 6珐 6.1 
SWITCH コマンド の 使い方 j 



このうち， NDP に 閱 する 設定^ 目 は， 機種に よって 興なります. 



タ プロセッサ ノーマル モードで は V30 対応 NDP の設 

定， ハイ レゾリューション モードで は 

'…ノーマル モードの 80286/386/386SX (ま 
た は 8086) 対応 NDP の設 21 をし ます， 



数値 データ プロセッサ 2 



また， や 数値 データ プロセッサ * (ノーマル モードの み） では， NDP の 
動作 クロック 周波数 を 設定す る こと もで きます. 
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MS-DOS を 使って いる と， いろいろな メッセージが 我不 されます. そ 
の 大部分 は， * システム メッセージ "と 呼ばれる もので， コンピュータが 

いま どんな こと を やって いるか を ユーザーに 知らせる， レポーターの 役 
目 をして います. これ は， 一目で 意味 を 知る ことができる 簡単な 内容で 

す. 

しかし， なかには 処理の 失敗 を 告げて きたり， ユーザーに 意見 を 求め 
てきたり する メッセージ （エラーメッセージ） もあります. ここで は， そ 
のよう な エラーメッセージの 中から， よく 見かける もの を 集めて， 原因 
と 対処 法 を解说 します. 

重要な エラー メ ッ セージ —— デ^/ く イス エラー メ ッ セージ 

. エラー メ ッ セージの 中には， 周辺 装 B( ディスク や プリ ンタ など） に 

対する 処理 を 行った ときに 表示され る * デバイス エラーメッセージ * が 
あります. これ は， ディスク ドライブ や プリンタ， ディスプレイ などの 

« 辺 装置 (デバイス） に対して， データの 読み出し/書き込み を 行った とき 
に， MS-DOS が 表示す る もので， 次の ような 形 をして います. 

く エラーの タイプ〉 く 読取り 中/害 込み 中 >< デバイス 名 > 
中止く A>, もう一 度く R>， 無視 <1> ？ 

(例） ディスクが 入って いない ドライブ （B ドライブ） を 指定して DIR コ 
' マンド を 実行した 場合. 



A>DIR B: g . 
ドライブの^ « が できて いません <K 取り 中 >< ドライブ B ： > 

中止 <*>, もう一 k<r>, im<\> ？ I 

く エラーの タイプ〉 は， そのと き 起こった エラーの 内容 を 説明す る もの 
です. く デバイス 名〉 は， エラ一 が 起きた 装置 を 示します. く 読取り 中/書 
込み 中〉 は， そのと き 試みて いた 処理 を 示す もので， く 読取り 中〉 かぐ «込 
み 中〉 のい ずれ かが 表示され ます. 
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； ±*: K(Retry) を i«W する は， 

必ず エラーが; (fi 'おした ディ スクに 纣 し 

て を 行って ください. ディスク を 
他の ものに; K しかえる と， その ディ ス 
クが破 W される 恐れが あります. 



。中止く A>. もう 一度く R〉， 無視く 1>?* は， エラ一 の 後の 処理 を どう 
たらよ いか を ユーザーに 尋ねて いるものです. ユーザー は *A*, *R", 
のうちの いずれ かの キ一 (半角 英文 字 1 字〉 を 選んで タ ィ プし なけれ 
ばな りません （これら 以外の 文字 は， 受け付けられません). それぞれの 
文字の 意味 は 次の とおり です. 

A(Abort) 処理 を 中止し， そのまま MS-DOS にも どる. 

R (Retry) もう一 度 読み書き を 試みる. 

I (Ignore) 失敗した 処理 を 無視し， 次の 処理に 進む. 

この エラーメッセージが 表示され たと き は， 普通 は 次の ような 手順で 
対応し ます. 

まず， エラーメッセージ を 読んで， 何が エラーの 原因 か を 考えます， 

たいてい は， ちょっとした 操作の し 忘れが 原因です. たとえば， 「ドライ 
ブの 準備が できて いない」 場合の 原因 は， ディスク を セット し 忘れて いた 

とか， ドライブの 蓋 をき ちんと 閉めて いなかった などで あり， 「ディスク 

が 害き 込み 禁止に なって いる」 場合 は， ライ トブ ロテク ト シール を 姑った 

ままに していた （5 インチ フロッピィ ディスクの 場合) などです， これら 

を 訂正した あとで^ r を 押してく ださい. 

その他の W 因の 場合で も， まず， をタ イブして みます. エラーの 

原因が 軽ければ， 1 〜数回， v ir を 押す ことにより そのまま 処理 を統行 
する ことができます， 

それでも エラーメッセージが 出る ようで あれば， 処理 を 中止し， ms- 
DOS の プロンプト 表示 状態に もどって， じっくりと 原因と 対策 を 考え ま 
す. そのために は， *A* を 押します. この場合， メッセージが 出された 
ときに 実行中だった 処理の 結果 は 保障され ません. 

ファイルの 読み書き 中に この メッセージが 表示され た 場合， いくつか 




フ アイ ルが 壊れて いる 場合の 対処 方法 



前述の よ う な 状況 や， CHKDSK コマンドで エラー メッセ 一 ジが 表示 さ 
れた場 台， ディ スクの いくつかの ファイル は 使用 不可能に なって いる こ 
とが 考えられます. このような 場合 は， 問題の ある ファイル を 突き止め 
ると とも に 他の 正常な ファイルの コ ピー を 作成 します. 

COPY コマンド を 使って， 問題の ディ スク 上の ファイル を 1 つず つ， 
他の ディ スクに コピーして ください. コピー 中に エラーの 発生した ファ 
ィ ルが 問題の フ アイ ル です. コ ピーで きる フ アイ ルを すべて コピーした 
ら， RECOVER コマンド によって， 問題の ファイルの 修正 を 試みます. 
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問題の フ ァ ィ ルが テキス トフ アイ ルの 場合 は， 内容が一 部 欠落した り 
頭 序が 入れ 換 つた 状態に 修復 される 可能性が あ ります （この ファイル も 
他の ディ スクに コピーし ます）. 問題の ファイルが プログラム などの バイ 
ナ リファイ ルの 場合 は， 残念ながら 修復 は ほ とん ど 不可能で しょう. 

ffi 要な エラ 一メッセージが 出た 場合 は， 使用 中の ディスクに なんらか 

の 問題が ある ものと 考えられます. 被害が 大きく ならない うちに 早く フ 
アイ ルの パック アップ をと り （このような とき は， エラー を 無視しても コ 

ピー をと る 必要が あるので つ" を 用います)， その 問題の ディスク は 使用 

しないよ うにす る ことが よいでしょう. 

なお， 使用 を やめた ディスク は， すぐ 捨てずに， もう 一度 フォー マツ 

トし 直して みる こと をお すすめし ます. 磁石に よる ダメージ は 問題な く 

回復します. ただし， フォーマットしても， すぐに また エラ一 を 起こす 

ようで あれば， その ディスク は 廃 粱 した ほうがよ いでしょう. 

メッセージ とその 対策 

ここで は， 比較的よ く 表示され る エラーメッセージ について， 原因 (• 
印） と 対策 (〇 印） を 説明し ます. 説明 は， アルファ ぺッ ト頓と 五十音 頓で 

されて います. この 他の メッセージに ついては， 「ユーザーズ リファ 
レンス マニュアル, を^ 照して ください. 

行しょう とした コマンドの プログラム 内部の エラーです. 
〇 コマンドの 実行 は 自動的に 中止され， MS-DOS に もどります. コ マン 
ドゃ， アプリケーション プログラム 自体に 問題が あります. 

COMMAN D . COM が晃 つか りません. 

[MS-DOS] 書 システム ディスクに， C0MMAND.COM ファイルが あり ません. ま 

たは， CONFIG.SYS ファイル 中の SHELL コマンドで 指定され たバ 
ス 腿 と ， 突 際に COMMAND . COM フ アイ ルの 存在 している ディ 
レク ト リ位 照が 違って います. 
O 他の システム ディスクで MS-DOS を 起 勦し なおした 後に， エラー メ 
ッセー ジの 出た システム ディスクに COMMAND . COM フ アイ ルが 
なければ， これ を コビ一 します. また， CONFIG.SYS ファイルの 
SHELL コマンドで 指定した バス 位 腰 力 5, 実 睽 に C0MMAND.COM 
ファイルの 存在して いる ディ レク ト リ と 違って いる ときには， CON 
FIG. SYS ファイル を 訂正す る 力、， SHELL コマンドで 指定した パス 

位 S の ディ レク ト リに COMMAND. COM を コピーし ます. 



0 で 除算 をし ました. 
[MS-DOS] 
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COMMAND, COM の バージョンが 遠い ます. 

COMMAND 'COM の 入って いる ディスク を カレント ドライブに 揮 入して ください. 
どれ か キー を 押してく ださい. 

[MS-DOS] • メモリの 大部分 を 使用す る プログラム を 実行した 場合， MS-DOS は 

COMMAND.COM ファイル を ロードし 直します， このと き， COM 
MAND.COM ファイルが 見つから ないか， または 別の バー ジョ ンの 
システム ディ スクを 入れた 場合に 表示され ます， 

OMS-D0S を 起動した ときと 同じ バージョンの C0MMAND.COM 
ファイル を 含む ディスク を カレント ドライブに 入れ， どれ かの キー を 

押してく ださい • または システム ディスク を ドライブに 入れ， リセ ッ 
トを 押して 再起動させます， 

CONFIG . SYS に 無効な コ マン ドか ^ ^ラメ 一夕が あり ます， 

[MS-DOS] • CONFIG .SYS ファイルの 中で， 正しくない コマンドが 使われて いま 

す. 

O CONFIG.SYS ファイル を 確認して， コマンドの 綴り や, CONFIG.SYS 
ファイル では 利/ U できない コマンドが 入って いない か； « ベます， ）1: し 
い コマンドと コマンドの^ 式に ついては ノあ 4 部^ 2 や CONFIG.SYS 
フ' / ィル について」 または r ユーザーズ リファレンス マニュアル」 を^^ 
してく ださい. 

• 現在 の MS DOS の バージョンと， アプリケーション プログラム を 突 行 

する ための MS-DOS の パージ ヨンが一 致して いません. たとえば, MS 
-DOS 3, 3( バージョン 3, 3) で 利用すべき アプリケーション を， MS- 

DOS 3， 1 や MS-DOS 2.1 で 利用しょう としてい ます • 上位 パージ ョ 

ン 用に 作られた コマンド や アプリケーション は， それ 未满の バー ジョ 

ンの MS-DOS 上で は 実行で きません • 

o 実行しょう とする コマンド， アプリケーションの 対応 バージョン を 確 
K し， 正しい パージ ョ ンの MS-DOS で 実行し なおして ください. 



DOS の パージ ョ ンカ 《遠い ます 
[各 コマンド] 
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害き 込みが できません， く 害 込み 中 > く デバイス 名〉 
中止く A>, もう 一度く R>, 無視く 1>? 

[MS-DOS] 秦 表示され た デバイス （通 S は ディスク ドライブ) に データ を » き 込む こ 

とがで きません， 

O ディスクが 正しく 入って いるか を 確かめ， を 迸んで ください. も 

し， 同じ メッセージが 表示され るなら ば， を 迸び ます. 前項 「锒楚 
な エラ一 メ ッ セージ j で 説明され ている 処 s を 試みます. 

害き 込み 禁止です. 〈害 込み 中 >< デバイス 名 > 

中止く A>, もう 一度く R>, 無視く 1>? 

[MS-DOS] 拿 ライ ト プロテクト （害き 込み 禁止) が » されて いる ディスク に対して， 

書き込み を 行いました， 
O ライト ブ ロテク トを はずし， を 押します. ただし， プロテクトの 
施されて いる 理由 を 考え， 本当に データ を 害き 込んで よいの かどう か 
確 してから 行って ください， 

この ディスク は 使えません * く M 取り 中 >< デバイス 名 > 
中止く A>, もう 一度く R>， 無視く I >? 

[MS-DOS] 秦 ディ スクが MS-DOS 用に フォー マツ ト されて いません. 

O まず， を 押して MS-DOS にも どって ください • つぎに RECOVER 
コマンド を 突 行して みます. RECOVER コマンド を 突 行しても 解決し 
ない 場合， その ディスク は， フォーマットされ ていない か， MS- DOS 
以外で （たとえば DISK-BASIC) で フォー マツ 卜されて います， FOR 
MAT コマンドで ディスク を フォーマットし ift してく ださい， ただし， 
フォー マツ トを 行う と， ディ スク 上の ファイル はすべ て 消去され ます. 

この ディスク は システム ディスク として は 使えません. 



[FORMAT] 



暴 システム ファイル を » き 込む トラ ッ クが 不良です. 
〇 この ディ スクは データ 用と しての み 使用可能です, 



コピーす る こと はでき ません, 
[COPY] 



• COPY コマンドで 指定した， コピー 元 ファイル 名と コピー 先 ファイル 
名が 同じです. たとえば， 

copy filel filel 

を 実行す ると， この エラーが 表示され ます. 
〇 同じ ディ レクト リ 内で， 同名の ファイル を 作成す る こと はでき ません， 
ファイル 名 を 変えて， コピーし 直して ください， 
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コピー 前に 送り 11! の 内容が 失われ ま した. 

[COPY] 攀 複写 元 ファイルが， コピーの 完了す る 前に S ね 害き されて しまい まし 

た. たとえば， 次の コマンド では, コピーの 終る 前に bbb ファイルの 
内容が 破壊され てし まいます. 

copy aaa + bbb bbb 

O 複写 元 ファイル は， ふつう 壊される ことがない のです が， 上記の よう 
な 例で は， 例外的に 破壊され ます. 内容の 失われた ファイル を 復旧す 
る こと はでき ません ♦ 以後， COPY コマンドの 害 式に 十分 注意して く 
ださい， また， このような ときの ために も， バックアップ を 作る よう 
にして ください， 

コマンド または ファイル 名 力 はいます， 

[MS-DOS] 秦栴定 した コマンド または アプリケーションプログラムが 見つかり ませ 

ん， コマンド 名 や ファイル 名 を まちがえた か， ファイルが ディスクに 

存在し ないか， バス （PATH) の 設定が 正しく ありません. 

O ファイル 名 を まちがえ ていたら， 正しく 入力し 直します. パスが 設定 

されて いない 埸合 は， パス を 設定す るか， ファイル 名に パス 名 をつ け 

るか， カレント ディ レクト リ 中に 目的の コマンド ファイルがなくて は 

なりません • パスが 設定され ている とき は， カレント ディ レクト リ中， 

または 設定 パスの ディ レクト リの いずれ かの 中に 目的の コマンド ファ 

ィル がなくて はなり ません. バス を PATH コマンドで 調べ， il: しい 状 
想で コマンド を 使うよう にして ください 

セクタが 見つかり ません. く 害 込み 中/ 取り 中 >< ドライブ 名 > 
中止く A>, もう 一度く R>, 無視く 1>? 

[MS-DOS] • 使用して いる ディスクに 欠陥が あるた め， その ディ スクに 正しく ァク 

セス （読み 害き） できません， 

O ディスク をい つたん 取り出し， もう 一度 セットし K してから， や IT を 
押して， 再 試行 を 試みます， それでも エラーが 発生す る 場合 は， 前項 
「重要な エラーメッセージ」 の処 ffi を 試みます. エラーの 起こった ディ 
スクは フ才一 マツ 卜し 直して みて ください， 

データ エラーです. く 害 込み 中/読取り 中〉 く ドライブ 名〉 

中止く A>, もう 一度く R>， 無視く 1>? 

[MS-DOS] • 使用して いる ファイル や ディスクに 欠陥が あるた め， 正しく データ を 

a むこと がで きませんでした， 

O ディスク をい つたん 取り出し， もう 一度 セットし 直してから， を 
押して 何度か 再 試行 を 試みます， それでも エラ一 が 出る ようで あれば， 
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を 押して 処理 を 中止し MS-DOS にも どり， 前項 「重要な エラ一 メ 
ッ セージ」 の処 S を 試みます. エラーの 起こった ディスク は， フォー 
マットし 直して ください. 



ディスクが いつば いです. 
[各 コマンド] 



• ディスク 容 tt がいつ ばいです. 指定され た コマンド を 行うた めの 空き 
がありません. 

o ディスク 中の 不用な ファイル を 消去す るか， 別の ディスク を 使用して 

ください， ： 



ディスクの 《 別が 同じで なければ なり ません. 



[DISKCOPY] 



• DISKCOPY を 実行す るに は， 2 枚の ディスク は 同じ 容量で なければ 
いけません. たとえば， 2 DD ディスクから 2 HD ディスクへの DISK 
COPY はでき ません. 

O 複写 元の ディスクと 问じ 容量の ディスク を 用いる か， COPY コマンド 
で ファイル ごとに コピーして ください. ただし， 8 インチ 2D ディ ス 
クと， 5 インチ 2 HD ディスクと は， 互いに DISKCOPY が 可能です. 



ディレクトリの 指定が 遠い ます. 
[CHDIR] 



秦 指定した ディ レク ト リが 存在し ないか， または 不良です. 
O 入力した ディ レク ト リ名を 調べ， 正しい ディ レク ト リ名を 入力して く 
ださい， 



ディ レク ト リ は 作成で きません. 
[MKDIR] 



• 指定した ディ レク ト リが 作成で きません， 指定した 名前が すでに ファ 
ィル 名と して 使われて いるか， または ディ スク がいつ ばいです. 

ODIR コマンドで カレント ディ レク ト リを 調べ， 遠う ディ レク ト リ名を 
指定し ます. ディスクの 容 tt がいつ ばいのと き は， 不要な ファイル を 
消去す るか， 別の ディスク を 使用して ください. 



ドライ ブの 準備が できて いま せん. く 害 込み 中/ K み 取 り 中〉 



中止く A>, もう 一度く R 
[MS-DOS] 



I 



會メ ッ セージに 我 示された ディスク ドライブ は， 

O ディスクが 正しく ドライブに 入って いな t 

ます. また， ドライブの 蓋が 開いて いる 場合 は 

れ から "IT を 選びます. 



し' 



てい; 



, きちんと 入れ 直し 
閉じて ください， そ 



トラック 0 が 不良です. 
[FORMAT] 



この ディスク は 使えません， 

• MS-DOS 用に フ才一 マツ ト （初期化) できない 重大な 欠陥が ありま 
す. 

O この ディスク は， MS-DOS では 使用で きません. 他の ディスク を 使つ 
てくだ さい * 
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付 H 



バスの 指定が 遠う か, 
[RMDIR] 



' ト りで ないか または ディ レク ト リカ 《 空 では あり ません. 

» ディ レク ト リ 名の 接り が 違う か， ディ レクト リ 中に まだ ファイル ゃサ 

ブ ディ レク ト リが 残って います. 
〇 削除しょう とした ディ レクト リの パス 名 を 正しく 指定して ください 



また， ディレクトリに 、、 



および 



A き 



フ ァ 



その ディ レク ト リは 削除で きません ので， ファイル をす ベて 消去して 

から， RMDIR コマンド を 実行して ください. 

パス または ファイル 名?^ it います. 

[各 コマンド] • 指定した パス 名 または ファイル 名に まちがいが あります • 

O パス 名 または ファイル 名 を 正しく 指定して ください • 

' < ッ チ 処理 を 中止 し ま すかく Y/N> ？ 

[MS -D 0S ] 秦 パッチ ファイル を 実行中に [§I1D + E| キー を 押した 場合に 表示 

されます， 

O バッチ 処理 を 中止す る 場合 は [g ( Y eS ) を， 統行 する 場合 は (S(N 0 ) 

を 押してく ださい. いずれの 場合 も， r^rmn +r ^キー を 押した と 
き に 実行中で あ つた コマンド の 処理 結果 は 保証 され ませ ん. 

パッチ ファイルの ある ディスク をド ライプに 着し 込み， どれ か キー を 押してく ださい. 



[MS-DOS] 



• 指定した バッチ ファイルの 入って いる ディスクが， ドライブに ありま 

せん. パッチ 処理の 進行 中， ディスク を 入れ換えたり すると， この メ 
ッ セージが * 示されます. 
O パッチ ファイルの 入って いる ディスク を 指定され た ドライブに 挿入し 

直してから， どれ かの キー （スペース キー ゃリ ターン キーな ど） を 押し 
てくだ さい. 



パラメータの 数が 遠い ます. 
[各 コマンド] 



パラメータの 指定が 遠い ます. 
[各 コマンド] 



• 指定した パラメータ （引き数) の 個数が まちがつ ています. 

o コマンドの 害 式 を 調べ， 正しい バラ メータ を 指定して ください. 



き 指定した パラメータ （引き数) の 害き 方が まちがつ ています， 

〇 コ マン ドの害 式 を 調べ， 正しい バラ メータ を 指定して く ださ t 



日付の 指定が 遠い ます. 

[DATE] 



• MS- DOS 起動時， または DATE コマンド 実行時に， 入力した |:1 付の 形 
式 や 数字に ま ちがいが あ ります. 

O 正しい 形式で， 日付 を 入力し なおして ください. 
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i'mA エラーメッセージ Q&A 



[MS-DOS] 



ーシ ョ ン テーブル 力 q ^良です. 

• ディスクが 正しく フォーマットされ ていません， または， ディスクが 

MS-DOS ではない オペ レー ティ ング システムの ものです， 

O RECOVER コマンド を 実行して ディスク を 修復して ください. 



ファイルが 見つかりません 
[各 コマンド] 



ファイル 名 が 重複 している か， 
[REN] 



壽 指定 し た フ アイ ルが 見つか りません. 

〇 指定され た ディ レク ト リ 内に ファイルが 存在して いるか どう 力、 また 
はフ アイ ル名 が 正確 か ど う か 調べ てくだ さい. 

または フ アイ ルが 見つか りません. 

• 指定した ファイルが 見つから ないか， またはす でに 存在して います. 

O 指定され た ディ レク ト リ 内に ファイルが 存在して いるか どうか， また 
は ファイル 名の 綴り を绸 ベて ください. 



プログラムが 大きす ぎて メモリ に 入り ません. 



[MS-DOS] 



壽コ マン ド または アブリ ケ一シ ョ ンの' 人 ( ^に 必要な メモリ 容 世が 不足し 
ています， 

O メ モ リ の W 股が 必要です. た だし， MS-DOS を 再起動す る ことにより， 
そのまま 実行で きる こと もあります. 



文法が 遠い ます. 

[MS-DOS] [各 コマンド] 



ンた コマンドの » 式が ま ちがって います. 
O コマンドの 害 式が 正しい かどう か 調べて くださ レ 



メモリ が 不足です. 
[各 コマンド] 



COMMAND. COM を 口 
[MS-DOS] 



• コマンド または アプリ ケ ーショ ンの 実行に 必要な メモリ 容 世が 不足 し 
ています. 

O メモリの ifi 設が 必要です. ただし， MS-DOS を 再起動す る ことによ り， 
そのまま 実行で きる こと もあります. 

ラーです， 
ド できません. 

• システム ディスク 中の システム ファイルに 問題が あります. または， 
不良な コマンド を 実行して います. 
• O システム ディスクが 壊れて います. バックアップ ディスクから， 新し 
い システム ディスク を 作成して， MS- DOS を 起動し 直して ください. 



169 



付 》 

読み取りが できません. く デバイス 名 > く 書込み 中 > 

中止く A>, もう一 度く R>， 無視く 1>? 

[MS-DOS] • 表示され た ディスク または デバイスから データ を 読み取る ことができ 

ません • 

o ディスクが 正しく 入って いる どうか 確かめ， を 押してく ださい. 
もし， 同じ メッセージが 表示され るなら ば， 前項 「：8 要な エラー メッ 
セージ」 の処 as を 試みます， 
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用語集 

ここで は， 本 害で 使われて いる， コンピュータ 関係， 特に MS-DOS に 
関係す る 用語 を アルファ ぺッ ト 順と 五十音順に まとめて 解説し ます. 

傍注の 第 3 部 3.6* のよう な 表記 は， その 用語に 関係す る MS-DOS 
の 操作が 詳しく 扱われて いる 章 や 節の 番号 を 示して います. 

本文 中の 半角 文字 * のよう な 表記 は， 用語集の 中で 閱係 する 事項 
が 解説され ている ffi 所 を 示して います. 



数 宇 一一 

1 バイトコード 文字 コンピュータ では， すべての 文字が * コード * に 変換され て 処理され 

る. *1 バイトコード 文字， は， コードに 変換した ときに 1 バイトの W 報 
量で 表される 文字. キーボードから S 通に 入力した 文字が， 1 パイ トコ 

ード 文字で ある. —半角 文字 

2 バイ ト コード 文 宇 コードに 変換した ときに 2 バイ トの 情報 M で * される 文字. [I 本^ 処 

理 機能に よって 入力した 文字 (澳 字， ひらがな など） は， 2 バイトコード 
文字で ある. —全角 文字 



A 〜； Z 



BASIC 



C 言語 



CPU 



RAM 



"Beginners All purpose Symbolic Instruction Code" の 略 • 学び や 
すく 使いやすい プログラミング 3 語と して， 広く 使われて いる. 

ブ ログ ラ ミ ング 言語の ひとつ. OS などの システム ソフトウェア 開発 
に 適する. C で 害 かれた プログラム は， 他の 機種で も 動作させる ことが 
容易な ため， いろいろな ソフ トウ エアの 開発に 広く 用いられ ている. 

^Central Processing Unit" の 略. 命令 を 実行す るのに 必要な 回路 を 
持った， コンピュータの 部品の 1 つ. システム 全体の コントロール や， 
データの 計算， 比 絞， 判断な どの 処理 を 行う， コンピュータの 心臓部で 



や Random Access Memory" の 略. コンピュータ の 部品の 1 つで， 
データ や プログラム など を 記憶して おく 部分. RAM に は 自由に 情報 を 

読み書き する ことができ るが， 一般に 電源が 切断され ると その 内容 I 
失して しまう. —ROM. メモリ 
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RAM ディスク 
-第 4 鶴 6.6 



ROM 



RS-232C 



RAM の 一部 を ディスク ドライブと 同じように 使える ようにし たも 

の. RAM ディスク は， システム 構築 ファイル （ファイル 名 *C0NFIG 
SYS*) 内に RAM ディスク ドライバ （フ アイ ル名 *RAMDISK . SYS つ 
を 組み込む ことによって， 利用す る ことができる. 

や Read Only Memory* の 略. コンピュータの 部品の 1 つで， データ 
や プログラム など を 記 使して おく 部分. ROM は あらかじめ 情報が 《 き 
込まれて いる， 読み出し 専用の メモリ 電源を切っても その 内容 は 失われ 
ない. —RAM, メモリ 

コンピュータと 外部 装置 をつな ぐィ ンタ一 フヱ イスの 規格の 名称. パ 
一 ソナル コンピュータの 外部 ィ ンタ一 フユ イスの 棟^ 規格と して 広く 採 

用され ており， 通信 や， 各種 装 a の 制御に 用いられる. これに 従った ブ 
リン タ' マウス， モデムな どが 多く 出回って いる. —インター 71 イス 



あ 行 



アクセス (読み 害き） 



アスキー ファイル 



アセンブリ 言語 



情報の やり取り をす る こと， 特に， コンピュータと 周辺機器の 問で， 
データの やり取り をす る こと. たとえば， * ディスクに アクセス する" と 
は， ディスク に対して 書き込み /読み込みの 操作 を 行う こと を 意味す る. 

人 問 が K める 文字 だけで 構成され ている ファイルで， 文字 ファイル， 
テキストファイル などと も 呼ばれる. コンピュータ では， すべての 文字 
力 《* コード * に 変換され て 処理され る. この 変換の 方法， すなわち どの 

文字 を どの コードに 変換す るか を 定めた 規格の ひとつが， ASCII (Amer- 
ican Standard Code for Information Interchange ： 情報 交換 用 米国 基 
準 コード） である. ASCII に 従って 作られた ファイル のこと を， アスキー 
ファイルと いう. 

プログラミング 言賠の 1 種. 少ない メモリで 動作す る プログラム， ス 

ビー ドの 速い プログラム， ハードウェア を 制御す る プログラム などの 開 

発に 用いられる. コンピュータが 理解で きる の は， 機械語で 書かれた プ 

ログ ラム だけで あるが， 機械語 は， すべて 2 進数 （1 と 0) で 表現され る 
ので， 人間に とって は 非常に 理解し にくい. そこで， 人間に 理解し やす 
い 記号 (ニー モニック） を 用いて 機械語 を 表現で きる ようにした ものが， 

アセンブリ 言語で ある. アセンブリ では， 1 つの 命令が 1 つの 機械語に 
対応して いる • 

ァを， アセンブラと 呼ぶ. 
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付お ii fU^i^ 



アプリ ケーシ ヨン 



インターフェイス 



ある 特定の 仕 ^をす るた めに 開発され たソフ ト ウェアの こと. ヮ一 ド 
プロセッサ や 表 計算， ゲームな どの ソフトウェア は， すべて アプリ ケ一 
シ ヨンで ある. アプリケーション は， 通常 フロッピィ ディスクで 供給 さ 
れる. 

システムと システムの 連結 部分. 待に， コンピュータと 周辺 装! g の迚 

結 部分で， 接続 装 a と， それ を 制御す る ソフトウェア を 含めた もの を 指 
す. たとえば， * プリンタ インタ一 フェイス * と は， コンピュータ 本体と 
プリ ンタ をつな ぐ 回路 や コネクタ などと， プリ ンタを 制御す る プロ グラ 
ムを 指す • 

コンピュータで， テキスト （文章） ファイル を 作成す るた めの プロ グラ 
ム. 文字 または 文章の 追加， 移動， 削除な ど を 行って テキスト を 福 集し, 



'第 2»4.2 



といった 機能 を 持つ. エディタに は， む^ひ をす しながら 編^ を 進め 

る ライン エディタと， 阑 面 全体の 任, ほの 位 の 文字の がで きる ス ク 
リーン エディ タが ある. 

MS-DOS に標 やで 備えられ ている *EDLIN* は， ライ ン エディ タ であ 

る. また， 一般 に， ワードプロセッサ は 強力な スクリーン エディタ であ 
る， 

陪 8 ディレクトリ 《 造で， ある ディレクトリが 登録され ている， 1R? 
層 上の ディレクトリ のこと. たとえば， 、、¥ETC" の 親 ディレクトリ は， 
ルート ディ レクト リ （¥) である， MS-DOS では， カレント ディレクトリ 
の 親 ディ レク ト リを '.ノ で 表す ことができる. •《 層 ディレクトリ 構造 
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付 u 



か 行 



〜 



第 2ffl 第 4 章 



外部 コマンド 
'第 2«i 1.3 



拡張 子 

—第 2« 1.； 



カレント ドライブ 



1.4 



IW 接 入力 



■ 3 



ファイル を 整理して 登録， 管理す るた めの 機能の 1 つ. ファイルの 登 
玆簿 である ディレクトリ を 複数 持つ ことによって， ファイル を 分類して 
管理す る ことができる， 

MS-DOS では， 複数の ディ レク ト リが ビルの ような 階 《 を 形作る. こ 
のた め， こうした ディレクトリ 構造 を lg« ディレクトリ 構造" と 呼ぶ • 



普段 は， ァロ グラム ファイルの 形で ディ スクに 収められ ており， 

に応じて メモリに 読み込まれて 実行され る コマンド， 外部 コマンドの ブ 

ログ ラム ファイルに は， た CONT た EXE ゥ という 拡張 子が 付いている • 
—MB コマンド 

ファイル 名の一 部 • ファイル 名に 拡張 子 を 付ける 場合 は， ファイル 名 
本体との 間 を ピリオド （•） で 区切って， 3 文字 以内の 拡張 子 を 続ける. 拡 
張子 は ファイル を 判別す るのに 使用され る ことが 多い • たとえば， テキ 

スト ファイル ならば， た TXT た BASIC の ファイル ならばた BAS" の よ 
うに 使用す る， また， ほとんどの アブリ ケ一シ ヨン ソフトで は， 作成し 
たフ アイ ルに 独自の 拡張 子 を 付ける. 

MS-DOS が 現在 注目して いる ディ レク ト リ のこと， 特に ディ レクト リ 
指定 を 行わなければ， MS- DOS は カレン ト ディレクトリ を 参照す る • 

MS-DOS が 現在 注目して いる ドライブ のこと， 特に ドライブ 指定 を 行 
わなければ， MS- DOS は カレント ドライブの ディスク を 参照す る， カレ 
ント ドライブ は ブロン ブトに 表示され る • たとえば， ブロン ブト 力 rB>" 
ならば， カレント ドライブ は ，B # である， 

日本語 処理で， まず ガイ ドラ イン 上で 文字の 入力 • 変換 を 行った 後， 画 
面 上の カーソル 位 匿に 文字 を 移す 入力 方法 • 入力 方法に は， この 他に 直 
接 入力が ある. —豪 接 入力 

フロッピィ ディスク などの 記 愤 容世を 決める 要素の ひとつ， 単 密度 

(1D), 倍 密度 (2DD), B 密度 （2HD) などの 種類が ある. ディスクの 記 愤 
容 S は， 記録 密度の 他に， ディスク サイズ （5 インチ， 8 インチな ど） と 

U 両面な ど） によって 決定され る. 
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言語 ソフトウェア 



互換性 



固定 ディスク 



プログラムの 開発に 用いる ソフト ゥ ユア. 定まった 文法に 従って 害 か 

れた テキストファイルから， CPU で 実行で きる ファイル を 作成す る. 
BASIC, C, FORTRAN など， 用途に よって いろいろな 種類が ある. ュ 
一 ザ一 は， これらの ソフトウェア を 利用して， 独自の プログラム を 作成 
する ことができる. 

互いに 換えて 使える 性質の こと. たとえば， ある 機種で 使える プ ログ 
ラムが， 遠う 機種で も 利用で きる 場合， この プログラムに は^ 換 性が あ 
ると 言ラ. 

ディスク 装置の 1 種類. フロッピィ ディスクの ような， 柔らかい シー 
卜で はなく， 堅い 金 « の 円 « に データ を 記録す る. 一般に， フロッピィ 
ディスク のように， ディスク を 交換で きないの でこう 呼ばれる， 固定 デ 
イス クは フロッピィ ディスクよりも アクセス する 時 問が 短く， 多くの 悄 
報 を 箱え る ことができる. ハードディスク とも 呼ばれる. 



コ マン ド プロセッサ 
'第 



コマンド 検索 バス 
• 第 2 鶴 4.3 

コンソール 



コントロール キー 



OS を 構成す る ソフトウェアの 1 つで， 入力され た コマンド 
て， 実行す る 機能 を 持つ もの. MS-DOS の コマンド プロセッサ は， 
X0MMAND.COM* である. 

MS-DOS が コマンド を搜す ディ レクト リ を あらかじめ 指定した もの. 
ド 検索 パスの 設定 は， PATH コマンド によって 行う. 



コンピュータ や 他の 装置に 対して 指令 を 与えたり， コンピュータ 内部 

の 状態 を 表示 させたり する ことので きる 装置. 具体的に は， キーボード 
と ディスプレイ を 指す. デバイス ファイル 名 は *C0N". 

コントロール キー はシフ トキ 一な どと 同じように， この キー を 押しな 
がら 他の キー を 同時に 押す ことにより 使用す る もので， 特別な 動作 （た 
とえば， コマンドの 中止 や プリ ンタ への 出力な ど） を 行う ときに 用いる. 
本窗 では コントロール キー を， I CTRL | キーと 表記して いる. 
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付 u 



さ 行 



第 4 章 



辞 害 ファイル 



システム ディスク 



システム ファイル 
'第 2SJ5.2, 第 4 郎 1.2 

システム 構築 ファイル 
第 2 章 

実行可能 ファイル 
'第 2»1.2 



用 辺 装置 

•*2ffli 1.2 



害 式 



セーブ 



全角 文字 



へ 



ルート アイ レクト リ 以外の ディ レクト リ. ファイル 
るた めに 用いる • サブ ディレクトリ は， 目的に 応じて ユーザ一 が 作る こ 
とがで きる， 

漢字 や 熟語な どの 語句 を 収めた ファイル. 日本 
は， この 辞書 を 用いながら， 入力され た 読みが なを 澳字 など 
'システム ディスクに 用意され ている 辞 害 ファイル は， 、、 NEC 

AI.SYS**NECDIC.SYS* である， 

OS など， コンピュータの 管理機能 を 持った ソフトウエアの 入 ゥたデ 

イス ク. 特に， システム を 起動で きる ディスク を 指す. MS-DOS の シス 
テム ディスク は， 機種 ごとに 各 メーカーから 供給され ている. 

OS の 中核と なる ファイル. MS-DOS の システム ファイル は， 10. 
SYS tf , *MSDOS . SYS\ XOMMAND . COM* の 3 つで ある. 

MS-DOS で， デバイス ドライバの 組み込み や， 動作な どの 環境 を 設定 

する ファイル. ファイル 名 は ^CONFIG.SYS た CONFIG.SYS 内に， 
必要な 情報 を 害き 込む ことにより， 自分で 環境 投定を 変更で きる. 

ファイル 名 を 入力す る (拡張 子 は 雀 略で き る） ことにより， 実行で き る 
ファイル のこと. MS-DOS の 実行可能 ファイル は， 拡張 子が た COM" 
EXE* BAT* のい ずれ かで ある • 

コンピュータ 本体 以外の 装置の ことで， や デバイス * とも 呼ばれる， 具 

体 的に は， プリンタ や ディスク ドライブ， ディスプレイ など を 指す. MS 

-DOS では， 周辺 装 IR 'を ファイルと して 扱う ことができる ようにな つてい 
る （デバイス ファイル)， 

命令の 書き方に W する 規則. コマンド ごとに， 決められた 害 式が ある. 

コンピュータの 内部 記 博 装置 （メモリ） の データ を， ディスク などの 外 

部 記 ffi 装 IH に 記録す る こと. —a —ド 

漢字， ひらがな など， 通常 入力 文字 (半角 文字) の 倍の 幅で 表示され る 

文字の こと. 全角 文字 はすべ て 2 バイトコード 文字で ある. 
—半角 文字， 2 バイトコード 文 宇 
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た 行 



ダミー 出力 

1.2 



— ♦ 



直接 入力 



ィ レクト リ名 

第 4 章 



デバイス 

デバイス ドライバ 
-第 4» 第 2 章 



デバイス ファイル 名 
• 第 2W 1.2 



テンプレート 

—付 HC 



ドライブ 名 

• 第 2SM.4 



MS-DOS では， 出力 ファイル 名 を， NUI/ とすると， 
にも 出力し ない. このような 仮の 出力 を， ダミー 出力と いう. 
出力す る 必要の ない 場合な どに 便利で ある. 



日本語 処理で， 画面 h の 力一 ソル 位 S に 文'?: を 入力し， そこで 変換 ，確 
定 する 方法. •《» 入力 

ディ スクに セーブされ ている フ アイ ル 名の一 覧 のこ と. ディレクトリ 
は， ファイル 名と その 大きさ， および 作成 （または 敁 後に 変] £) した 口 時 
などの 情報 を 含んで いる. MS-DOS では， この ディレクトリ を 木 （ッリ 
一) 状に！ [ねて 階 W ディ レ ク ト リ 構造と し， フ アイ ルの 効率的な 管理 を 助 
けて いる， 



ディ レク ト リに 付ける 名前. ルート ディ レク ト リ 以外の サブ ディ レク 
トリに は， すべて ディレクトリ 名が 必要で ある. 名前の 付け 方 は， ファ 
ィ ル 名の 場合 と 同じで ある が, 拡張 子 は 付 けない ことが 多い. 



デ バイ ス （周辺 装 B) の 制御の ために 用 S されて いる フ ァ ィ ル のこと. 
たとえ ば， マ ウス 制御 用 ファイル （マウス ドライ パ） は， "MOUSE . SYS" 



MS-DOS では, デ バイ ス (两辺 装置) を ファイル として 扱う ことができ 
るよう になって おり， それぞれに ファイル 名 （デバイス ファイル 名) が 用 
意され ている. デバイス ファイル 名に はに AUX"、、CON"PRN"*NUL* 
•CLOCK" などが あり， これらの 名前 を ディ スクフ アイ ルに 用いる こ と 

はでき ない • 

キーボードから 入力され た データ を 記憶して おく バッファ （一時的に 

データ を 保持して おく 記 港 領域) の 名称. テンプレートの データ は， 簡 坩 
な キー 操作で， コマンド 行に 呼び出す ことができ， この 機能 を 、、テン プ 
レート 機能" と 呼ぶ. テンプレート 機能 を 利用す ると， コマンド 入力の 
手 問が 輕滅 される， 

ディスク ドライブ 1 台 1 台 を 指定す るた めの 名前. MS-DOS では， ド 
ライブ 名 を その ドライブ を 表す アルファべ ッ ト 1 文字と コロン （ ： ） で 表 
現す る. ドライブ 名 は, MS-DOS に 参照す る ドライブ を 指示す る もので, 
省略す ると カレント ドライブが 参照され る. 
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付 u 



な 行 



内部 コマ ン ド 

'第 2 節 1.3 



ネットワーク 機能 
•«4 鶴 1.3 



メモリに 存在して おり， MS-DOS の ブロン ブトが 表示され ていれ 
ば， いつでも 実行す る ことができる コマンド. C0MMAND.COM 内に 
• —外 » コマンド 



コンピュータ システム を 連結して 情報 を やり取り する 機能. コ 
ン ビュー タ 間の 通信 や， プリンタ， 固定 ディスク などの 周辺 装 ffi の 共有 
を 行う ことができる. 



は 行 



、'イブ 機能 



バックアップ 



くス 

'第 2tf 4.3 



コンピュータが 扱う 情報の ^位. 1 バイト は， 8 ビット からなる. フ 
アイ ルの 大きさ， ディスクに 記録で きる データの ffi, 本体 メモリの ift な 
ど を 表すのに 用いる • たとえば， アルファ ぺッ ト 1 文 宇 を 記 は する に は， 
1 パ イト 分の メモリ を 必要と し， 澳宇 1 文字の 埸合 は， 2 バイト 必要と 
する， 

数 W (が 非^に 大きくなる 場合 は， K (キロ）， M (メガ） の を 川い 
て^す. この場合， 1K バイ トは 1024 パイ ト， 1M バイ トは 1024K 
ト である. たとえば， *1M バイト # ディスクに は， アルファべ ッ 
100 力' 文 ネ (^'?： ならば 50 万 文字) の 情報 を,! d 鉍 でき る. ―ビッ ト 

内容が 機械語 （2 進数) である プログラム や， データな どが 収められて 
いる ファイル. テキスト （文 害） ファイルと 脚 なり， 内容 を 阑 面に 表示し 
てば': 接浼 むこと はでき ない. —テキストファイル 

ある コマンドの 出力 (実行 結果） を， 自動的に， 次の コマンドの 入力と 
する MS-DOS の 機能. コマンドから コマンドへ データ を 受渡しす る 際 
に， いちいち 出力 を 収める ファイル を 作成す る 必要が なくなる. パイブ 
機能 を 利用 するとき は， 2 つ コマンドの 問に， 縱線 （ | ) を 入れる. "ぺ 
ルタ • と 呼ぶ 処理 は， この パイブ 機能 を 利用して 行う. —フィルタ 



予測で きない 事故に 備えた， 予備の システム. 特に， ディスク ゃフ 
ィルが 突然 使用で きなくなる 事故に 備えて， 他の ディスク などに 
作る こと， または その 複製. 

トリ 構造で， ある ディレクトリから， ディレクトリ のつ 
, 他の ディレクトリに 達する までの 経路. ルート ディ レ 



ィレク 
ながり を 伝って， 

ク ト リ からの 経路 を 絶対 バス， カレント ディ レクト リ からの 経路 を 相対 
パスと 呼ぶ. 
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パス 名 

- • 第 2 部 4.： 



バッチ 処理 
部 第 3 章 




ハード コピ. 
• 第 4 歸 4.2 



半角 文字 



ビット 



表 計算 ソフトウェア 



ィ レクト リ 構造で， ル一 ト ディ レク ト リ または カレン ト ディ レ 

ク トリから， 目的の ディレクトリ を 指定す る 名前. 基点と なる ディ レク 

トリから， 目的の ディレクトリに 達する までの 道順 を， 途中で 通過す る 

ディ レクト リ名を ¥ 記号で 区切りながら 並べる. 基点が ルー ト ディ レク 

ト リ の 場合 は 絶対 パス 名 とよび， ¥ 記号で 始まる. 基点が 力 レント ディ レ 

ク ト リの 場合 は 相対 パス 名と 呼び， ディ レク ト リ 名から 始まる. 
•» 層 ディレクトリ 構 it 



—連の 処理 を一 括して 自動的に 処理す る 方法. 一定の 順序で 同じ 
ンドを 何回も 繰り返す ことが 多い 処理 (たとえば， プログラム 開発 や， 特 
定の ファイルの コピー） に 利用 すると， 個々 の コマンド をお!^ キ一 ボ一 ド 
から 入力す る 手間が なくなる. あらかじめ， 処理の 手順 を 記した パッチ 
ファイル を 用意して おく. —パッチ ファイル 

パッチ 処理の 手 ^を^した ファイル. 迎 絞して^ 行したい， 複数の コ 
マンド を 収めて おくと， MS- DOS は， この ファイルの 中の コマンド を 
次々 に 実行す る. 拡張 子に は 必ず た BATT を 付ける. "AUTOEXEC. 
BAT" という 名前の バッチ ファイル は， MS-DOS の 起動時に 自動的に 実 
行され る. 



—般 的に， プリンタで 出力 (印字， 印刷） した もの， または 出力す る こ 
と. 特に， I COPY I キーで， 両面の 様チを 出力した もの. 画面 表示の よう 
に 消える ことがない ので， この 名称が ある. 



漢字 やひら がな などの 全角 文字に 対し， その 半分の 幅で 表示され る 文 

宇. 半角 文字に は， 1 文字 記憶す るのに， メモリ を 1 バイト 必要と する 

もの <1 パイ トコ一 ド 文字） と， 2 パイ ト 必要と する もの （2 パイ トコ一 ド 

文字) が ある. キ 一ボードから » 通に 入力した， アルファ ペット， 数字， 

紀号， カナ 文字 は， 1 パイ ト コードの 半角 文字で ある. 2 バイトコード 
の 半角 文字 は， 澳字ゃ ひらがなと 同様に， 

力す る. 一全角 文字. 1 バイトコード 文字. 2 バイトコード 文字 



Binary Digit" の 略. 2 進数の 1 桁で， コンピュータが 扱う 情報の 
. 1 ビットで， *(T と の， 2 つの 状態 を 表現で きる. 



表の 形式 を 利用して， 計算な どの 処理 をす る ソフトウェア. 各種の 統 
計， 集計 計 》 に 適して いる. 画面に は， 集計 用紙の ような， 縱 横の 枠が 
用意され， 枠の 中に 数字， 文字， 計算 式 を 入れる だけで， 縦横の 合計 や 
平均な ど を 容易に 求める ことができる. 見 積 計算， 売上 計算， 住所録な 
ど， 表の 形式 を 利用した 多くの 処理に 応用す る ことができる. 
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付 H 



— • 



第 2 部 し 2 



ファイル 名 
'第 2 部 1.2 



閱 連した 情報の 柒 まり. 持に， ディスクに 保存され る ひとまと まりの 
コンピュータ は， 1 つの プログラム， ワープロで 作成した 1 つの 
文 害， ひとまと まりの データな ど を， それぞれ 1 つの ファイルと 

り 扱う. また， MS-DOS では， プリンタ や ディスプレイ 画面な ど 
も， ディスクの ファイルと 同様に 操作で きる ようにして， 操作 性 を 商め 
ている. 

ファイル ごとに 付けた 名前. ファイルの 中の 情報 は， この ファイル 名 
で 指定して， 操作す る. . 

MS-DOS で 用いる ファイル 名 は， 主 ファイル 名 （8 文字まで） と， 拡張 

子 （3 文字まで) の 組み合せで 表す. 拡張 子 は， 省略す る ことができ るが, 

用いる 場合 は， 主 ファイル 名との 区切りに ピリオド し） を 必ずつ ける. あ 

る ファイルと 他の ファイル を 区別す るた め， ファイル 名 は (複 して はい 

けない' ファイル 名に， ドライブ 名 や， ノ 《 ス 名 を 付けた もの も， 広い 意 
味で ファイル 名と 呼ぶ. 



ファイル 名 拡張 子 



1.3 



プログラミング 言語 
プロンプト 



補助 入出力 装置 



—拡 》 子 

樣準 入力からの データ を 加工して， 標， 出力に 出力す る コマンド. バ 
イブ 機能に よって， 他の コマンドと 組み合せて 用いる ことが 多く， ある 
コマンドの 出力 を 加工して， 再び 出力す る 鋤き から， この 名称が ある. 
MS-DOS では， 入力 を アルファ ぺッ ト 順に 並び 替えて 出力す る SORT 
コマンド， 入力 を 1 両面 ごとに 区切 ゥて 出力す る MORE コマンド， 入力 
の 中から 指定した 文字列 だけ を 出力す る FIND コマンドが 用意され て 
いる， 

—雷 囁 ソフト ゥ エア 

コンピュータが ユーザーに 人力 を 要求して いる こと を 示す ために 表示 
する 記号な ど を 指す. ブロン ブトが 表示され ている とき， ユーザー はコ 
マンド を 入力す る ことができる. MS-DOS の ブロン ブト は， ふつう カレ 
ント ドライブ を 示す 文字 (A, B など） と *〉， 記号で表 示される. その 
他， コマンドが ブロン ブト を 用意して いる 場合 も あり， たとえば ライン 
エディタ EDLIN の ブロン ブト は や *" 記号で表 示される. 

RS-232C インター フヱ イスに よる データ 入出力 装置の こと. デ パイス 
ファイル 名 は *AUX* である. — RS-232C 
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ボリューム ラベル 

• 第 2ffi5.1 



ボーレート 

'第 4ffi6，5 



ディスクに 付けられた 名前の こと， ボリューム ラベル は， ディスクの 

フ才一 マツ ト時 (FORMAT コマンド）， または LABEL コマンドで 付け 
る ことができる • ボリ ユー ムラ ベルに 付けられる 文字 数 は， 半角 文字 （1 
バイ トコ一 ド 文字） で 11 文字 以内で ある • 

ボ 一(Baud) は， 1 秒 間に 転送で きる データの ビット 》 を 表す * 位. た 
とえば， ボーレートが 1200 ならば， 1 秒 間に 1200 ビットの データ を 送 
る ことができる. 



ま 行 



マイクロ プロセッサ 
マウス 

• 第 4 郎 6,4 



•CPU 



コンピュータの 周辺 装 S (人力^ [R) の i つ. 位 m の 情報 を 入力す るの 
に 向いて いる. 形が ねずみ に似てい る ところ からこの 名前が ついた. 



メモリ 



コンピュータ 内部のお te おお. '人く 際の 作^に 必耍な プログラム ゃデ一 
タは， いったん この メモリに 読み込まれてから 使 川され る， メモリに は， 

"RONK^ み 出し^ 川 メモリ 广 と "RAM (害き 込み 可能な メモリ）" の 2 
郴 類が あるが， m に * メモリ * という 場合に は， RAM のこと を 指して い 

る 場合が 多い， — RAM< ROM 



や 行 



エア 



ファイル 変換 プログラム や プリンタ 出 カブ ログ ラムの ように， OS や 

プロ グラ ミ ングき 語の » きを 助ける ような 補助 プログラムの 総称. 単に 

* ユーティリティ * とも 3 う， MS- DOS に 用意され ている ユー ティリ テ 

ィに は， *FC (ファイル 比較 ュ 一ティ リ ティ r や DICM ケ （辞 害 ファイル 保 

守 ユー ティ リ ティ 广 などが ある， 
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ら行 



ト 機能 



1.3 



ルート ディレクトリ 
• 第 28B 第 4 章 



ロード 



コ マン ド 入出力 先 （キー ボー ドと ディスプレイ） を 他の ファイル 

に 切り換える 機能. MS-DOS では， 周辺 装 S を ファイル として 扱って い 

るので， リ ダイレク ト 機能に よって 便利な 操作が 行える. たとえば， DIR 
コマンドの 出力 先 を ディスク ファイル や プリンタに 切り換える ことによ 

つて， 結果 を そのまま ファイルに 収めたり， プリントアウト する， とい 
つた 操作が 自在に 行える. 

MS-DOS で 用いる すべての ディスクが, 必ず 最初から 持って いる ディ 
レク ト リ （ディスクの 内容 陏 展 ディ レクト リ 構造の 元と なる ディ 
レクト リで， 記号で表される. ルート ディレクトリ 以外の ディ レク 
トリ は， すべて サブ ディレクトリ である. 

ディスク などの 外部お 憶 装 ta に 記^された データ や プログラム を， コ 
ン ピュー タ 内部の メ モ リ に^み 込む こ と . 'セーブ 



わ 行 



ワイルド カード 文字 

3.1 



ファイル 名 を 構成す る 文字の 代わりに 用いる '栩の 代用 文字で， *** 

と の 2 種類が ある. は 任意の 1 文字 を， 。*" は あらゆる 文 

字 列 を 表す. ワイルド カード 文字 を 用いる と， 複数の ファイル 名 を 簡^ 
に 指定す る ことができる. 
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MS-DOS コマンド 




MS-DOS コ マン ド 表記法 



本節で は， コマンドの 害 式の 解説に， 次の ような 表記法 を 用いて いま 



す. 



< > 
t 1 



山形 力 ッ コ 
角 形 カツ コ 

繰り返し 記号 



ユーザーが 入力す る データ を 示します. 
必要に応じて 入力す る 項目 を 示します， 

必要に応じて， 何度か 繰り返して 入力す る 
^目 を 示します. 

選択項目の 区切り， または フィルタ として 
使った 場合の パイ ブを 意味 します. 
(例) 項目の 区切り BREAK [ON I OFF] 、 
パイブ DIR I SORT 

その 接り どおりに 入力し なければ ならない 
文字 を 意味し ます. 

また， 特殊 文字 も 表します. 
(例） DIR 



カンマ （，）， コロン （：）， セミコロン （：）， スラッシュ （ノ )， 
等号 （=) などの 記号 は， 表示され ている とおりに， その 位置に 入力 
しなければ なりません. 



ファイル 名の 規約 



ミ 主意： く d:> は， ドライブ 名です. 

¥, 记号 は， ディ レクト リ 名の 区 

切り； i 己 号です が， * 独で 使用した 場合 
は ルート ディレクトリ を 表します. 



r ィ ル名 は， 半角 （ 1 パイ ト） 文字で 1 〜 8 文字までの 長さです. 

(2) 拡張 子 は， 半角 （1 パイ ト） 文字で 1〜 3 文字の 長さです. 

(3) 拡張 子の 前に は 半角の ピリオド ソ' を 付けます. 

く ファイル 名〉 [く. 拡張 子 >] 
[<d ： >]< ファイル 名〉 [ぐ拡 51 子 >] 
[く d:>][¥] [く ディレクトリ 名 >¥]•• 
名 > [《拡張 子 >] 
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付 お 



ディ レク ト リ 名の 規約 

^窓： く d:> は， ドライブ 名です. [¥] 
は， ルート ディ レク トリ を 表します. 
[く ディ レク ト リ名 >¥]••• [く ディ レク 

トリ 名 >¥] は， 目的の ファイルに a す 
るまでの ディ レク ト リ名を 連ねた もの 
です， 

i±* ： ディ レクト リ 名と ディ レク ト リ 

名 や， ディレクトリ 名と ファイル 名の 

問に は， 必ず 区切り 記号と して ¥紀 号 
を 入れます. 



* 予約 ファイル 名 

ファイル 名と して， 次の もの は 使用で きません, 

AUX CON PRN NUL CLOCK 



(1) ディレクトリ 名 は 半角 U バイ ト） 文字で 1〜8 文字までの 長さで 
す， 

( 2) 拡張 子 は 半角 （1 パイ ト） 文字で〗〜 3 文字の 長さです • 

(3) 拡張 子の 前に は 半角の ピリオド ゃノ を 付けます， 



レク トリ 名 > 
レクトり 名 > 




パス 名 



注 寒： [¥J は， 'レート ディレクトリ を 
表します. 



注意 ： ¥ 記 ，は バス 名 中 
でもあります が， W 独で 用 I 
ル— 



注意： \\ \ノ は， どちらも 半 ft 文 
字で 指定 します， 



パス 名 は， ディレクトリが 階 * 構造 を 持つ 場合， 特定の ディ レク 
を 指定す る 際に 使用し ます， 



[<d ： >][¥] [く ディ レク ト リ名 >¥]••• 
ク トリ 名〉 



[く ディ レク ト リ名 >¥] く ディ レ 




MS- DOs では カレン ト ディレクトリと その 親 ディ レクト リ （ 1 階 W 
上の ディレクトリ） のために， 次の 記号 を 用います • 

トリ を 表します. 

れる親 ディ レク トリ を 表します. 



184 



nuc ms dos コマンド一 k 



MS-DOS コ マン ド一覧 



APPEND 

外部 コマンド 



MS-DOS の 中で 使用で きる コマンドの 害 式と 機能 を， 次に 示します. 

APPEND [<d ： >] [く ディ レク ト リ名 >][ ； [<d ： >] [く ディ レク ト リ 
名〉]…] 

または APPEND: 




データ フ アイ ルの 検索/ くス を 設定 します. 
スィッチ 

/R 現在の 設定 を 取 り 消す とと も に， APPEND コ マン ドが使 川 し 

現在 設定され ている データ フ アイ ル 検索 パ ス を 削除す る だけのと き は， 
2 番目の 害 式 （APPEND ； ) を 使用し ます. 



ASSIGN 

外部 コマンド 



ASSIGN [く tt 理装! 1 指定 = 物理 装置 指定 >] 

tt 理 装置の 物理 装置への 割 り 当て 変更 を 行い ま す. 

また ある ドライブ 名 を 別の ドライブに 割り当てます. 

スィッチ 

I ？ ASSIGN コマンド の 使用法 を 表示 します. 



ATTRIB 

外部 コマンド 




フ アイ ルの厲 性 を投定 ま た は 表示 します. 



+ R 厲性を リードオンリー （就み 出し： W 用） にす る. 

一 R リードオンリー を 解除す る. 

+ A ファイルの 《 性 を アーカイブに する. 

一 A ファイルの アーカイブ W 性 を 解除す る. 

(例） フ アイ ル "MYFILE . TXT* を リードオンリーに 



ATTRIB +R MYFILES.TXT 
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付 お 



BACKUP 

外部 コマンド 



/A 



/P 



/D 
/T 



BACKUP [<d ： >] [くフ ァ ィ ル 名〉] [く d ： >][/S][/M][/A][/P][/ 
D ： く 日付〉] [/T ： く 時刻〉] [/L ： く ファイル 名〉] 

固定 ディスクから フロッピィ ディスクに， 一つ または それ以上の フ アイ 
ルの バックアップ を 行います. 

スィッチ 

/S サブ ディ レクト リ も ノ< ック アップし ます. 

最後の バッ ク アツ ブ 以後に， 変更の あった フ アイ ル だけ をバッ 
ク アップし ます. 

すでに パ ック アップ フロッピィ ディスク 上に ある， バック アツ 
ブ された フ アイ ルに 追加し ま す. 

それぞれの フロッピィ ディスクに， 可能な 限りた く さんの ファ 

ィルを IS め 込みます. 自動的に サブ ディ レク ト リを 作成す る 場 

合が あります， 

指定す る 日付 以降に 変更した ファイル を バックアップ します， 
指定す る 時刻 以降に 変更した ファイル を パック アップし ます， 

格定 する ファイルに バックアップ 記録 を 作成し ます. 



BREAK 

内部 コマンド 



CHDIR(CD) 

内部 コマンド 

CHKDSK 

外部 コマンド 



CLS 

内部 コマンド 




ON 




の チェ ッ ク 機能 を股定 します. 



CTRL l+l C I の チェック を 行う. 



OFF fCTRL l +ICl の チェック は, プログラムに 任せる 



CHDIR [<d:>] [く パス 名〉] 



トリ を 変更 または 表示し ます. 



CHKDSK [<d ： >] [く ファイル 名〉] [/F][/V] 

指定す る ドライブの すべての ディ レク ト リ を H ぺ， ファイル および ディ 
スクの 状態 を 画面に 表示し ます. 

スィッチ 

/F ディスクに エラーが 発見され ると， 自動 修復 を 行います. 
/V エラーメッセージの 他に， ディレクトリの 詳しい 状況 を 報告し 
ます. 



CLS 



iUffi を 消去し ます. 
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itUC MS-DOS コマンド や: 



COMMAND [<d ： >く パス 名〉] [く デバイス〉] [/P][/C く 文字列〉] 




新たに コマンド プロセッサ を 起動し ます. 



スィッチ 

/P COMMAND.COM に， それ 以上 高い レベルへの 抜け出し 方 を 
禁止す るよう 指示し ます. AUTOEXEC . BAT を 実行 します. 

/C く 文字列〉 で 指定す るコ マ ン ドの 実行 を コマンド プロ セ ッサに 指 
示し， 終了後 もどります. 

/E ： 環境 文字列の た め に 確保 される メモリ （環境 文字列 テ 一 ブル） の 
大き さの 初期 傾 を， く N> で 指定した 数値 を 超えない 最大の 16 の 
倍数の バイ ト 数に 変 おします. <N> は 10 進数で， 160〜32768 ま 
で 指定 可能です. 初期 储は 160 バイ ト です. 



1. COPY { く ファイル 名〉 | く パス 名 >} [/A][/B]{ く ファイル 名 >| 
< パス 名〉 }[/A][/B][/V] 

2. COPY く ファイル 名 > + < ファイル 名 > + [く ファイル 名 >•••] くファ 




ファイルの コピー を 作成し ます. コピー は ファイル 単位で も， ディ レク 
トリ 単位で も 行えます. また ファイルの 速 《 も 行 うこと がで きます. , 



スィッチ 

/V ベリファイ （照合） を 指定し ます. 
/A 指定す る ファイル を アスキー フフ 
/B 指定す る ファイル を バイナリ フフ 



ィル として 処理し ます, 
ィル として 処理し ます. 



1. C0PYA [く d ： >] [く パス 名〉] く ファイル 名〉 AUX 



2. CO 




補助 出力装置との M で データ を 送ったり， 受け取った りします. 

デー タ を 送る 場合 は 害 式 1 を 使用 し， 受け取る 場合 は 害 式 2 を 使用 し ま 
す， 



CTTY く デバイス > 



コマンド を 出力す る デバイス を 変更し ます. 
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付 M 



CUSTOM 

外部 コマンド 




CONFIG ■ SYS ファイルの 作成/更新， または ADDDRV コ マン ド用定 
義フ アイ ルの 作成/更新 を 行います. 



DATE 

内部 コマンド 

DEL (ERASE) 

内部 コマンド 

DIR 

内部 コマンド 



DISKCOPY 

外部 コマンド 




外部 コマンド 



/? 



CUSTOM コマンド の 使用法 を 表示 します, 



DATE [<yy> ― <mm> 一 <dd>] 
システムが 管理す る 日付の 表示と 設定 を 行います. 



DEL く ファイル 名 > 
キ&定 した ファイル を 消去し ます. 



DIR [く ファイル 名〉] [/P][/W] 
ディレクトリの 内容 を 表示し ます. 

スィッチ 

/P 1 函面 ご と に 表示 停止 します. 

/W 1 行に 5 つず つ ファイル 名 だけ を 表示し ます, 



DISKCOPY [[く d ： >][<d ： >][/V][/P]] | /? 
ディスク 全体の パック アップ コピー をしたり， 照合 を 行います. 

スィッチ 

/V 照合 を 行う 場合に 指定し ます. 

/P DISKCOPY コマンドの 処理 中， キ一 入力 要求 をし ません ノ、' ッ 
チフ アイ ル 内で DISKCOPY コ マン 




I ？ DISKCOPY コ マン ドの 使用法 を 表示 します. 




'• レス〉 [く 終了 ァ 



ドレス〉]]] [/D]|/? , 
ファイルの 内容 を 16 進 表現と 文字で ディスプレイに 表示し ます. 

スィッチ 

/D 開始 アドレス， 終了 アドレス を 10 進数で 指定す るよう にし ま 
す. 

I ？ DUMP コマンド の 簡単な 使用法 を 表示 します. 
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UUC MS DOS コマンド' Xi 



EXIT 

内部 コマンド 



EXIT 



unn 



FC 

外部 コマンド 



チャイルド プロセス として 起動され た C0MMAND.COM から， 親 プロ 
セスに もどります. 

FC [/A/B/C/L/N/T/W/ く N>][/LB く N>]< ファイル 名 1>< ファイル 

2 つの ファイル を， 行 単位 または バイ ト 単位で 比較 照合し ます. 

スィッチ 

/A アスキー 比較の 結果 を 短縮形で 出力し ます. 違いの ある 行す ベ 
て を 表示す る 代わりに， 違いの ある ブロックの 初めと 終わりの 
行 だけ を 表示し ます. 

/B ファイル を バイナリ 比铰 します. 

10 テキス ト 中の 大文字 • 小文字の 区別 をな く して， 比較 を 行い ま 
す. 

/L ファイル を アスキー モードで 比較し ます. 

/N アスキー 比 K において， 行 番号 を 表示し ます. 

/T タブ を 空白に 展開し ないよう にします. デフォルト では， タブ 

は 8 カラムの 位 ffi まで を 空白と して 扱います. 
/W 迎統 した 複数の タブ や スペース を/ ii 縮し， 1 個の スペース （ブラ 

ンク） として 処理し ます. 

ただし， 行の先頭と « 後に ついている スペース は 例外で， もと 
もと 無視す るよう になって います. 
/<N> <N> は 1〜9 の 数字 を 指定 します. FC は 最初の 相違 以降， <N> 行 
だけ 連続 的に一 致して いると， そこ を一 致して いる 部分で ある 
と 判断し ます. 

この スィ ツチ を 省略した 場合の 既定値 は 2 です. 
/LB く N> 内部 ライ ン バックアップ を <N> 行に 設定し ます. 
内部 バッファの デフォルト値 は 100 行です. 




付 %k 



FIND 

外部 コ マント' 



FORMAT 

外部 コマンド 




アイ ル名 >•••] 
ファイルから， 指定す る 文字列 を 《 す フィルタです. 



スィッチ 



10 
/N 



指定す る 文字列 を 含まない すべ _ 

指定す る 文字列の 含まれる 行の 数字 だけ を 表示し ます. 
それぞれの 行の 前に 相対的な 行 番号 を 表示 します. 



(例 1) B00K1.TXT と BOOK2.TXT からこの 順序で 
Computer" という 文字列 を 含む 行 を 表示す る. 

FIND w Micro Computer* BOOK 1 .TXT B00K2.TXT 

(例 2) ドライブ B の ディスク にある ファイルで DAT という 文字列 
を 含まない もの を 表示す る. 

DIR B: | FIND /V " DAT" 




ft 定 された ドライブの ディスク を MS-DOS で 使える ように 初期化し ま 
す. 

フロッピィ ディスクの 初期化 時に 有効な スィッチ 

/S ディスクの 初期化 後. システム ファイル を 転送し ます. 

/V 初期化 後， ボリューム ラペル をつ けます • 

/6 640 K パイ トタ イブの フロッピィ ディスク を 初期化し ます， 

/9 640K パイ トタ イブの フロッピィ ディスク を， 1 セクタ あたり 

9 トラックで 初期化し ます. 
/M 1M バイ トタ イブ フロッピィ ディスク を 初期化し ます. 
/P FORMAT コマンドの 実行中に， キー入力 要求 メッセージ を 表 

示しません. 

/B システム ファイル を あとから 登錄 できる ディスク （ブランク デ 
イス ク） を 作成し ます. 

固定 ディスクの 初期化 時に 有効な スィ ツチ 

/H 固定 ディスク を 初期化し ます. 処理に 関する きめ 細かい 指定が 
可能です. 

/E /H スィッチ を 指定した 場合よりも， 簡単な 操作で 固定 ディ ス 
クを 初期化し ます. 
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i\UC MS DOS コマンド一 K 





外部 コマンド 



JOIN 

外部 コマンド 



KEY 

外部 コマンド 



LABEL 

外部 コマンド 

MENU 

外部 コマンド 



MKDIR(MD) 



固定 ディスクの 表面 検査 や スキップ セクタの 代替 処理 をしたり， 指定し 

た 2 つの 固定 デ ィ ス ク閒で 装置^ を コピーし ます. 




ディスク ドライブ を 指定の ディ レク ト リ に 結合し ます. 
スィッチ 

/0 結合 を 解除し ます. 

(例 1) 現在 結 台して いる ドライブ とその ディ レク ト リを 表示す る. 
JOIN 

(例 2) B: の 参照 を， 以後 A:¥DRVB を 通じて 行うよう に 設定す る. 

JOIN B ： A ： VDRVB 
(例 3) ドライブ B の 結合 を 解除す る. 

JOIN BI /D 




ン キー や カーソル 移勛 キーな どの 機能の 股定 をし ます. 
スィッチ 

/s ファンクションキーの 機能 を苻 効に します. 

/N [CTRL]+ ファンクション キーの 機能 を 無効に します. 




ディスクの ポリ ユー ムラ ベル を 作成， 変更 ま た は 削除 します. 




内部 コマンド 



メニュー 形式で コマンド を 実行で きる MENU コマンド を 起動し ます. 
スィッチ 

/し 以後の 操作に 対して 学習 機能が 働き， 頻繁に 使用す るメニ ュ- 
項目 を メニュー ファイルの 先頭に 移します. 

MKDIR [く d:>] 〈バス 名〉 

I. 
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MORE 

外部 コマンド 



PATH 

内部 コマンド 



PRINT 

外部 コマンド 




一度に 一画 面ず つ 表示 を 行う フィルタ です. 



なに か キー を 押す と 次の 1 画面の 表示 を 行います. 

(例） MYFILES • TXT ファイル を 1 画面ず つ 表示す る 
MORE < MYFILES. TXT 



>i< パス 名 >r ： r 





カレン ト ディ レク ト リ 以外に， 外部 コマ ン ドを 捜す ディ レク ト リ を股定 
します. セミコロンで 区切って， 複数の パス を投定 する ことができます. 

(例） 3 つの ディ レクト リ （A ドライ ブの ルー ト ディレクトリと 
¥BIN ディ レク ト リ， B ドライブの ルート ディ レク ト リ） で 外部 
コマンド を 捜す ように 設定す る. 

PATH A:V;A:¥BIN;B:¥ 



PRINT [[く フ ァ ィ ル 名〉] [/T][/C][/P][/R][/D ： ][/B ： ][/U ： ] 
[/M:][/S:][/Q:]] 



他の MS-DOS コマンド を 案 行して いる M に ファイル を 印字し ます. 



スィッチ 



/T 

/C 

/P 
/R 
/D 
/B 

/U 

/M 

/S 

/Q 



ブリン ト 処理 を その 場で 中止し ます. 
取り消し モードに 入ります. 
プリ ント モードに 入ります. 

メモリ 中の PRINT コマンド の 常駐 部分 を 解放 します. 
ブリント ァゥ 卜する デバイス を 指定し ます. 
内部 バッファの バイ ト数を 設定し ます. この 値を堆 加させる と， 
実行 速度が 上がります. 

ブリ ンタが 使用 中だった 場合の PRINT コマンドの 待ち時間 を 
指定し ます. （注） 

PRINT コマンドの 実行時 間 を 指定し ます， （注） 
フォアグラウンドの タスクの 実行時 間 を 指定し ます. （注） 
印刷 待ち 行列の フ アイ ル数を 指定 します. 



(注 > 指定 時間 は， 「1/100 秒 x 指定 倘 」 の 式で 計算で きます. 
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imC MS-DOS コマンド-^ 



PROMPT 

内部 コマンド 



RECOVER 

外部 コマンド 

RENAME(REN) 

内部 コマンド 



RENDIR 

外部 コマンド 



REPLACE 

外部 コマンド 



PROMPT [く プロンプト テキス ト〉] 



MS-DOS の コマンド プロンプト を 変更し ます. 

ドル マーク は） と 次に 示す 文字 を 組み合わせて 指定し ます. 



$ 

t 

d 

P 

v 
n 

g 



^ ジ 文字 



I 

b 



>n ノ 



文字 



現在の 日付 
カレント ドライブ 
の カレント ディ レクト リ 
パージ ヨン 番号 



s 
h 
e 



改行 
空白 

バックスペース 
エスケープ コード （1BH) 



文字 





不良 セクタ を 含む ファイル または ディスク を 修復し ます. 

<REN く ファイル 名 1> く ファイル 名 2> ： 

< ファイル 名いで 指定す る ファイルの 名前 を < ファイル 名 2 > へ 変更し ま 
す. 

RENDIR [<d ： 〉]< パス 名 1> く パス 名 2> 
く パス 名 1> で 指定す る ディ レク ト リ名を < パス 名 2> で 指定す る ディ レク 

REPLACE [く d:>] [く ディ レク ト リ名 1>]< ファイル 名〉 [く d: >] 
[く ディ レク ト リ名 2>] [/A][/D][/P][/R][/S][/W] 
古い パージ ョ ンのフ ァ ィ ルを 更新 （ァ ッ プデー ト） します. 



/A く ディ レク ト リ名 1> 内に あってく ディ レク ト リ名 2> 内に ない フ 

アイ ル をく ディ レク ト リ名 2> に 追加し ます. 
/D く ディ レク ト リ名 1> 内に もく ディ レク ト リ名 2〉 内に も ある ファ 

ィ ル のうち， 日時が 新しい もの をく ディ レク ト リ名 2> に コピー 

して 匿き 換えます. 

/A スィ ツチとの 併用 はでき ません. 
/P ファイルの 置き換え や 追加 を 実行す る 前に， ユーザーの 確認 を 

求めます， 

/R リードオンリー (害き 込み 禁止) の 厲性を もつ ファイル も 脔 き換 
えます， 
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付 鉍 



RESTORE 

外部 コマンド 



/S 



/W 



指定した 名前の ファイルが 見つかる まで， く ディ レク ト リ名 2> 
中の すべての サブ ディ レク ト リを 探します. 
/A スィッチとの 併用 はでき ません. 
なに か キー を 押す まで 待って， 



RESTORE く d ：> [<d: >] [く パス 名〉] [/S][/P][/B ： く 日付〉] [/A ： 
く 曰 付〉] [/E ： く 時刻〉] [/L ： く 時刻〉] [/M][/N] 



RMDIR(RD) 

内部 コマンド 

SET 

内部 コマンド 



SHARE 

外部 コマンド 



スィッチ 

/S サブ ディレクトリ も 復元し ます. 

/P フ アイ ルの 仕様が ゃ陡 された フ アイ ル * ま た は、、 リ ード オンリー 
の ファイル * ならば, それら を 復元して よい かどう か 尋ねて きま 
す. 

指定した 日付 以前に 変 E された ファイル だけ を 復元し ます， 

指定 し た 日 付 以降に 変] e された フ アイ ル だ け を 復元し ます， 
指定した 時刻 以前に 変更され た ファイル だけ を 復元し ます， 
指定 し た 時刻 以降に 変更 さ れた ファイル だ け を 復元し ます， 
« 後の バ ック アツ ブ 以後に， 変お の あつ たフ アイ ル だけ を 復元 
し * す. 



/B 
/A 
/E 
/L 



/N 



復元 先の ディスクに 存在し ない ファイル だけ を 復元し ます. 



RMDIR [<d ： 〉] く パス 名〉 
指定した ディレクトリ を »J|» します. 




文字列 を MS-DOS の 環境に 登録したり， 登 鋒して いる 文字列 を 表示し 
ます. 

SHARE [/F ： く ファイル スペース〉] [/L ： く ロック 数〉] 
または 




フ アイ ルの 共有 や ロック を 行います. 

スィッチ 

/F ： 共有 ファイル 名 を 記録す る テーブルの 大きさ を 指定し ます. くフ 
アイ ルス ペース〉 は， オープンした ファイルの フルパス 名 +11 

パイ トが 必要です （平均の パス 名 は 20 パイ 卜です）. デフォルト 
の 値 は 2048 パイ ト です. 
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HUC MS-DOS コマンド ^ 



SORT 

外部 コマンド 



SPEED 

外部 コマンド 



SUBST 

外部 コマンド 



/L: く ロック 数〉 は ロックす る ファイルの 領域 数 を 割り当てます. デ 

フ オル 卜の 値 は 20 です. 
/R メモリ 中の SHARE コマンド の 常駐 部分 を 解放 します. 




棵準 入力装置 (キーボード） から データ を 読み込み， その データ を ソート 
(並べ かえ） して 標準出力 装置 (ディスプレイ） に 出力す る フィルタです. 



スィッチ 

/R 

/+n 



逆順 ソート， すなわち Z から A の 順で 並べ かえ を 行います. 
n 桁 目からの 文字 を 並べ かえの 対象と します. この スィッチ を 
指定し ない 埸合は 1 桁 目から 並べ かえの 対象と します. 



ファイル SORT 



(例 1) UNSORT.TXT の&行 を， 逆順に 並べ かえ, 
TXT に 害き 出します. 

SORT /R く UNS0RT . TXT > SORT . TXT 



(例 2) ディレクトリ * 示の 1 化 m から 並べ かえ を 行い， 菌 fii に 表^し 
ます. 

DIR | SORT /+14 

SPEED [く ポート 番号〉 [く parameters)]] | /? 
標準の RS-232C インター フ :l イスに 対する パラメータの 投定と 初期化 




仮想 ドライブ 名での パス 名の 雪き 換えと， 設定 状況の 表示 をし ます. , 
スィッチ 

(例） B ： ¥USR¥FRED¥FORMS を 仮想の ドライブ。 Z" として 作成し 
ます. 以後， パス 名 を 指定す る 代わりに， た d とする だけ 
で， この ディレクトリ を 参照す る ことができます. 



SUBSTZ: B:¥USR¥FRED¥FORMS 
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付 u 



SWITCH 

外部 コマンド 



SYS 

外郎 コマンド 



TIME 

内部 コマンド 



TREE 

外部 コマンド 



TYPE 

内部 コマンド 

VER 

内部 コマンド 

VERIFY 

内部 コマンド 



VOL 

内部 コマンド 



SWITCH [[く RS232C-0 [く parametersl>]>] [く PRINTER [く parame- 
ters2>]>] [く MEMORY [く parameters3>]>] [く COLOR [く parame- 
ters4>]>]{[ く BOOT [<parameters5>]>] [<NDP1 [<parameters6> 
]>][<NDP2[<parametei 

メモリ スィッチの 変更と， 状況の 表示 を 行います. 
スィッチ . 

/? SWITCH コマンド の 使用法 を 表示 します， 





カレント ドライブ にある MS-DOS の システム ファイル をく d ： > で 指定 
する ディスクへ コピーし ます. 




システムが 管理す る 時刻の 表示と を 行います. 

<hh> に は 時， く mm> に は 分 を 指定し ます. 

TREE [<d ： >][/F] 

ft 定 された ドライブの， 各 ディ レク ト リ と サブ ディ レク ト りの パス 名 （才 
プシ ョ ンで その 内容 も ） を 表示 します. 



スィッチ 二 

/F 各 ディ レク ト リ 中の ファイル 名 も 表示し ます. ， . 





く ファ- 
フ アイ ルの 内容 を 画面に 表示 します. 

VER mtt 

MS-DOS の バージョン 番号 を 表示し ます. 



VERIFY [ON I OFF] 

ディスク への 害 き 込み 時に， ベリファイ （検査） を 行う かどう か を 設定 し 
ます. 

ディスクの ボリューム ラベル を 表示し ます. 
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iiHC MS DOS コマンド' ft: 



XCOPY 

外部 コマンド 



XCOPY [<d ： >] [く パス 名 1>] く ファイル 名 1> [<d ： >] [く パス 名 2>] 




ファイルと ディ レク ト リ を， 下位 レベルの ディ レク ト りが ある if^ は そ 

れを 含めて コピーし ます. 
スィッチ 

/A アーカイブ « 性が ついている ファイル を コピー 元と して コピー 



/D: 
/E 

/M 

/P 
/S 

/V 



/W なに か キー を 押す まで 待って， 処理 を 開始し ます. 



指定した 日付 以降に 修正され た ファイル を コピー 元にし ます. 

サブ ディレクトリ を， 空で あっても コピーし ます./ S スィッチ 

とともに 指定し ます. 

/A スィッチと 同様， アーカイブ 属性の ついた ファイル だけ を 
コピーし， その上で アーカイブ K 性 を 解除し ます. 
コピーす るか どうか, ユーザーの 確認 を 求めながら 処理し ます. 
指定した ディ レク ト リの 内容と， 空で ない サブ ディ レク ト リの 
内容 も コピーし ます. 

ファイル ごとに, 正確に コピーされ ている かどう か を 確認 (ベリ 



バッチ 処理 コマンド 



ECHO 

内部 コマンド 



FOR 

内部 コマンド 



ECHO [ON I OFF | < メッセージ〉] 



バッチ プログラムの 実行中に コマンド を 表示す るか どうか を股定 しま 
す. 

FOR %%<C> IN く 項目 セット〉 DO く コマンド〉 —パッチ 処理 用 . 
FOR %<C> IN く 項目 セッ ト〉 DO く コマンド〉 —逐次 処理 用 

バッチ 処理 や ファイル 処理 を 反復して 行う コマンドです. 

(例） 変数 ％F に， カレント ディレクトリの。. ASM" で 終る ファイル を 
代入す る ものです. ' 



FOR %FIN(* . ASM) DO MASM %F; 



197 



付 錄 



GOTO 

内部 コマンド 



IF 

内部 コマンド 



PAUSE 

内部 コマンド 

REM 

内部 コマンド 



SHIFT 

内部 コマンド 



goto<9^>^hHHHIHP , ^ Us/a 

バッチ ファイル 処理の 流れ を < ラベル > で 定義され ている 位 魔 へ 移し ま 
す. 

く ラペル〉 は バッチ ファイル 中の コロン （ ： ） で 始まる 行で 定義され ます. 
コロンに 統く 8 文字が ラペルと して 識別され ます. 

(例） *REM looping.. ノ の 表示 を統 けます， 
*. f 00 

REM looping. . . 
GOTO foo 

IF [NOT] <S " ― 

条 fffl 断に 応じて バッチ 処理 を 行います. 

NOT 条件が « のとき コマンド を荚 行し ます. 

く 条件 > は， 次の いずれ かで 指定し ます. 

ERRORLEVEL く 数値 > H 前に 実行した コ マン ドの 終了 コード 

が 〈数値〉 以上のと き 真 
< 文字列 I > = = < 文字列 2 > …… 2 つの 文字列が 等 し ければ 真 
EXIST < ファイル 名〉 く ファイル 名〉 が 存在 すれば 真 





パッチ ファイルの 実行 を 停止し ます. 




パッチ ファイル を 実行中に， バッチ ファイル 中の REM コマンドと 同じ 
行に 害いた メ ッ セージ を 表示 します. 



SH 



IFT 



バッチ ファイル 処理で， パラメータ を 10 l に 置き換える ことができ ま 
す. 



CONFIG.SYS のコ マン ド一覧 



MS-DOS の シス テ ム 構築 用 ファイル を CONFIG . SYS と 呼びます， 
この ファイル は， 一定の コマンドが 記述され ている テキストファイルで 
す. 
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i-tUC MS-DOS コマ ン ドー- 1 ^ 




BREAK=[ON I OFI 

"STSTKS の チェック を 行う かどう か を股定 します. 



ディスク バッファの メモリ 領域 を 指定し ます. 

設定で きる 範囲 は 2〜99, 既定値 は 2 です. 

値を增 加す ると， ディスクの アクセスが 速くなります. 



DEVICE=[<d ： >] [く パス 名 >]< ファイル 名〉 
指定した デゾ 《イス ドライバ ファイル を システムに 登錄 します. 



FCBS=<x>， <y> 
同時に オープン する フ ァ ィ ルの数 を 指定 します. 

<x> 同時に オーブン できる ファイル 数 を 指定し ます. 股定 できる 範 

囲 は 1〜255, 既定 傾 は 4 です. 
<y> 最初に オーブンした <y> 個の ファイルの クローズ を 禁止し ま 

す. 設定で さる 範囲 は (！〜 255, 既定値 は 0 です. 




2FH〜60H の ファンクション コールで オーブン される ファイルの 数 を 
指定し ます. きる 範囲 は 8〜255, KS« は 8 です. 



LASTDRIVE=<x> 
仮想 ドライブ を 含めた， アクセス する ドライブの 最大 数 を 指定し ます. 

SHELL=[<d ： >][< パス 名〉] く ファイル 名〉 
バス 名で 指定した ファイル を コマンド プロセッサ とします. 

# CONFIG.SYS ファイルの ffi 
BUFFERS =10 
FILES =10 

DEVICE=necdic.drv 
BREAK = on 

SHELL=c ： command • com c ： ¥ /p 
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コント ロール キャラクタ 機能 



テンプレート 機能 ー覽 




厂 CTRL l+fCl 



CTRL] + 



CTRL>[J1 



CTRLJ+[P 1 



CTRL] + [N] 



CTRL I -|_S] 



fCTRLl+rXl 



実行中の コマンド を 中断す る. 

コ マン ド 行か ら 最後の 1 文字 を 除去す 

る. 

スクリーンの 上 だけで 改行する. 
プリ ンタ への エコー 出力の 開始/終了. 

"gr^n +rg] と 同じ- 

ディ ス プレイへの 出力 を 中断す る （任 

意の キー を 押す と 再開す る.） 

コマンド 行 を 空に して， スクリーン 上 

で 改行し ¥ 記号 を 表示す る. 

一 卜に 影響 は 与えない. 




1 文字の コピー 
指定 文字まで コピー 

テンプレート 内の すべての 文字 を コピー 

1 文字 を スキップ （コピーし ない） 

指定 文字まで を スキップ （コピーし ない） 

入力の 取り消し 
テンプレート 内への 害き 込み 

文字の 挿入 

文字の H き 換え 



CTRL の揷入 



使用 キー 



レ3 



隨! 103 



[T91 



f-10 
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A 



ATTRIB コマンド…' 
AUTOEXEC . BAT 

B 

BACKUP コマンド ' 



134 



145,186 



C 





…-… 74,76,186 


CHKDSK コマンド 


95,186 


COMMAND, COM ファイル 


121,122 


CONFIG. SYS ファイル 


125 


I COPYJ キー （プリ ン トァゥ ト） -'… 


136 








61， 136 



FORM AT コマンド 

FORM AT コマンドの 起 勦 



10 . SYS 



し 



LABEL コマンド 



D 

1)1 ゝしコ マ ン ト *• *jj / 

DIR コマンド 41,188 

DISKCOPY コマンド 93,188 

DOS 6 



F 
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•92,121 



MENU コ マン ドの 終了 

MENU と は 

MKDIR コマンド 

MOUSE . SYS 

MS- DOS のィ ンス トール 

MS-DOS の 起動 

MSDOS . SYS 



P 

PATH コマンド 
l》KINT コマンド 

R 



RAMDLSK . SYS 

RAM ディ スク 

RAM ドライブへの ィ ンス トール 

REN(RENAME) コマンド 

R ト: NDIR コマンド 

RESTORE コマンド 

RMDIR コマンド 



ュ キー (MENU) 
せ 1 H キ 一(MENU)' 

2C 



r>6 

51 

•73, 191 
127,147 
7, 10 

8 

••92,121 



……- 84,192 
'62,136,192 



SETUP コマンド - 
SWITCH コマンド 

T 



'88,191 TYPE コマンド 



■127,155 
-147,155 

17 

ー69,193 
ヾ77,193 
"145,194 

"'•78,194 

53 

53 



RS-232C 147,152 

RS-232C インターフェイス を 使う に は は 2 

RSDRV.SYS 127, は 2 

S 



147,196 



•62, 196 



M 

MENU コマンド 



V 



51,191 VOL コマンド 



•88， 196 
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m 引 



あ 

アプリ ケ ーショ ン 登録の 难備 24 

アプリケーション 登録 ユー ティ リ ティ 25 

アプリケーションの 登録 例 28,35 

アプリケーションプログラム 23,125 

アプリ ケ一シ ョ ン プログラムの 资録 23 

ィ ンス トール 7,10 

インストール (固定 ディスク） 11,14 

ィ ンス トール 後に する こと 21 

ィ ンス トール コマンド 9 

ィ ンス トール (フ ロッ ピー ディスク） 16 

英数字 を タイプす る 108 

エディ タ 128 

オペ レー ティ ング システム (OS) 6 

Si ディレクトリ 76 

か 

階 W ディ レク ト リ構進 72,146 

ガイ ドラ イン (日本語 入力） 99 

外部 コマンド 47,124 

学習 機能 (日 *■ 入力) 111 

拡 张 子 45 

拡張 フォー マツ ト 141 

カタ カナ を タイプす る 107 

かな 漢字変換の 方法 101 

カナ 入力 100 

仮 パラメータ (MENU) 55 

記号 を タイプす る 109 

綱 8 

固定 ディスクの^ 備 11,14 

固定 ディスクの 使い方 139 

固定 ディスクの フォー マツ ト 139 

固定 ディスクへの ィ ンス トール 11,14 

コ ビ一 63 

コマンド 41,47 

コマンド 才ブシ ョ ン 48 

コマンド 検索 パス 84 



コマンド 選択 画面 51 

コマンドの 実行 (メニュー 画面） 53,55 

コマンドの 種類 47 

コマンド ライ ン (MENU) 53 

さ 

サブ ディ レク ト リ 72,85 

システム ディスク 8,89,90 

システム ファイルの 転送 13,16,18 

実行可能 ファイル 44 

自動 * 行 バッチ ファイル 134 

使用で きない ファイル 名 46 

初期化 11 

初期化 (ディスクの フォー マツ ト） 89 

絶対 パス 81 

セッ ト アップ プログラム 25 

装 (S* せ m 

た 

* 語 登録 (日本 騰 入力） 鞲 

iG 加 機能の 組み込み 127 

データ ディスク 87,89 

データファイル 44 

ディスク オペ レー ティ ング システム 6 

ディスクの 種類 86 

ディスクの 点検 95 

ディスクの ボリ ユー ムラ ペル 88 

ディ レク ト リ 57,71 

ディレクトリ， 1 陪層 上の (■■) 76 

ディレクトリの ツリー 構造 86 

ディレクトリの 変更 74 

ディ レク ト リ 名の 変更 77 

ディ レク ト リを 作る 73 

テキスト (文 害) ファイル 45 

デバイス ドライバ 127 

テンプレート 機能 200 

同音異義語の 選択 (日本語 入力） 104 
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登録した アプリ ケ一シ ヨンの 運用 37 

ドライ ブ 選択 画面 (MENU) 56 

ドライ ブの 指定 方法 49 

ドライブ 名の 割り当て 152 



フロッピィ ディスクの 準備 17 

フロッピィ ディスク 保管 上の 注意 5 

文節の 区切り 直し (日本語 入力) 103 

ボリ ュ 一ムラ ベル 58,88 



な 

内部 コマンド 47,123 

曰 本箱 入力 キー 操作一 覧 106 

日本 IS 入力 モード 99 

日本 翻 入力 モードの 環境 投定 114 

は 

パック アップ (固定 ディスク) 145 

バックアップ コピー 93 

パッチ 処? I！ 131 
バッチ ファイル 132,133 

パッチ ファイルの 実行/中止 133 

半角 文 宇 を タイプす る 108 

標準 フォー マツ ト U1 

ひらがな を タイプす る 107 

ファイル， 特定の ファイル を搜す 59 

ファイルと は 43 

ファイルの 大きさ 42 

フ アイ ルの 管理 方法 71 

ノ アイ ノレ (^) コ ド • (jj 

ファイルの 削除 67 

フ アイ ルの 作成 年月 FI/ 時刻 42 

ファイルの 釉類 44 

ファイルの 内容の 表示 62 

ファイル 名 42 

ファイル 名， 全 ファイル 名の 表示 57 

ファイル 名の 付け 方 44,45,66 

ファイル 名の 本体/拡張 子 44,45 

フ アイ ル名変 K 69 

フォー マツ ト 11,89,139 

フ才一 マツ ト 形式 141 

復元 (固定 ディスク） 145 

プリ ンタ への 出力 61,135 

プリントアウト 135 



ま 

マウス 147,152 

メニュー 51 

メニュー カーソル 52 

メニュー 豳 面 14,51 

メニュー 画面の 切り換え 53 

メニューと は 51 

メニューの 終了 56 

メニューの 使い方 51 

メニュー ファイル 51 

ら 

ラペル シ一 ト 88 

リダイレクト 機能 138 

領域 解放 142 

ルート ディ レク ト リ （¥) 72,80,86 

ローマ字 入力 100 

わ 

ワイルド カード 60 

数字/ 記号 

1PB 層 上の ディ レク ト リ （••) 76 

• • (1 瞎履 上の ディレクトリ) 76 

:( セミコロン） 84 

¥ (区切り 記号 > : 81 
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